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Dzika strefa traktuje o zyciu i interesach fixeréw. Machinacje, nielegalny
sprzet, kontrabanda i narkotyki. Lecz to nie wszystko. Dodatek pozwala na
rozwiniecie i uszczegétowienie zasad rzadzacych ulica, Daje mozliwos¢
wcielenia sie w jedna z 15 rol - specjalizacji cyberpunkowego kombinatora,
poczawszy od zwyktego drugdealera na finansowym rekinie szarej strefy
konczac. Stworzono takze zasady pozwalajace na zamiane zwyktej "7 na
powigzania" na prawdziwe kontakty z ludzmi "z krwi i kosci".
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Jesli spodobata ci sie ta ksiazka, po 24h koniecznie kup jaw
najblizszym sklepie z grami RPG badZ przez internet. Dajmy zarobié L]

polskim wydawnictwom, by te mogty dalej wypuszczac kolejne
podreczniki dla naszej przyjemnosci.

Poszukujemy oséb, ktére posiadaja skaner i chea go uzyc, ktére maja tylko
ksiazki i udostepnia je nam, ktore bedq skanowaty swe podreczniki, sq
chetne do pomocy przy obrébce oraz OCR'owaniu, a takze wspomoga Nas
dotacja. Jesli jestes jedna z takich 0séb, napisz do Nas :
newrpgorder@gmail.com.
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Witajcie w Dzikiej Strefie. Staneliscie
przed wrotami do podziemia $wiata cy-
berpunkéw. Wertujgc strony tej ksigzki,
bedziecie dowiadywac sig wszystkiego
na temat prowadzenia handlu, wybitnych
osobistosci tego potswiatka, poznacie
od podszewki zycie cyberpunkéw, od
wewnatrz, z innej perspektywy niz do-
tychczas, stowem, dowiecie sig, co to
znaczy by¢ Fixerem. Dzika Strefa to miej-
sce o nie do kornca ustalonej tozsamosci.
Tu wszystko jest szare, moralnos¢ styka
sig z twardg rzeczywisto$cig. Desperacja
spotyka si¢ z dekadencjg. To jest istota
Ulicy, domena Fixeréw, oraz serce Cy-
berpunka. Zawsze Dzika Strefa byta bli-
sko Cyberpunka, lecz jak dotad ograni-
czato si¢ to do luznych uwag, jakby
przypadkowych porad dla Fixeréw. Do
tej pory, swiat Fixerow, jak rowniez me-
chanizmy, ktére w nim funkcjonujg nie
zostat opisany wystarczajgco doktadnie.
Do teraz. Dlaczego? Poniewaz ten $wiat
nie jest przyjemnym miejscem. Ludzie
W nim zyjacy sg zdesperowani, nerwowi,
czesto na granicy zatamania. Ciggle ma-
ja do czynienia z przestgpcami, nielegal-
nym handlem, niesprawiedliwoscia, nie-
bezpieczenstwem. Swiat jest zlosliwy,
denerwujacy, przerazajgcy. Ogranicza
tak jak wiezienie. Wiekszos$¢ ludzi pra-
gnie blasku, akcji w swoich przezyciach,
lecz nie zawsze staje sie to udziatem lu-
dzi w Swiecie Cyberpunka. Jesli nie
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chcesz o tym wiedzie¢, nie trudz sie dal-
szym czytaniem. Tak jak méwig na Ulicy:
,Nie rozgrzebuj $mieci, jesli nie chcesz
sig pobrudzi¢”.

Niektorzy mogag sie zastanawia¢, po
co komu taka ksigzka. W koncu, wszyscy
znajg Ulice, wiedzg, ze potswiatek stano-
wi integralng czgs¢ Cyberpunka, a Fixe-
rzy to ztodzieje i handlarze narkotykow,
co nie?

Nie. Chociaz wiekszo$¢ graczy zdaje
sobie sprawe z istnienia podziemnego
Swiatka w Cyberpunku, niektérzy po pro-
stu nie sg w stanie zrozumie¢ wszystkich
jego zawitosci i subtelnosci. Potswiatek
wymaga do zrozumienia okreslonych
predyspozycji. Tu czasami wymagany
jest spryt, duzo zimnej krwi i wysoka inte-
ligencja, a przede wszystkim jasne okre-
slenie wtasnych celéw. Dlatego tez wielu
graczy decyduje sig zagrac¢ Fixerami. In-
teresuje ich ciekawa postac, lecz nie za-
wsze wiedza, jak postepowac. Teraz mo-
g3 sie dowiedziec, jak nalezy zatatwiac
pewne sprawy. Pomimo dos$¢ duzej licz-
by postaci Fixeréw, niewiele do tej pory
powiedziano na ich temat. Prawdopo-
dobnie jest to najstabiej opisana Rola
w Cyberpunku. Chyba najwiekszym nie-
porozumieniem jest utozsamianie Fixe-
row ze ztodziejami, jest to okrutna po-
twarz. Fixerzy to modzg wiekszosci
operacji, oni kierujg wykonaniem fizycz-
nej roboty. Fixerzy pracujg dla i z ludzmi;
to oni sg posrednikami, negocjatorami
i reprezentantami. Jesli moga, wynajmujg
innych ludzi, by wykonali ich zadanie. Ta-
kie ujecie rzeczy powinno rzuci¢ troche
Swiatta na postacie Fixerow. Ludzi muszg
zauwazy¢, ze Fixerzy zajmujg sie prawie
wszystkim; prowadzg nocne kluby, gdzie
spotykajg sig cyberpunki, handlujg niele-
galng bronig oraz cybernetyka, zajmuja
si¢ wykonaniem tych zadan, ktore utrzy-
mujg w ruchu (czarno)rynkowg gospo-
darke. Oprocz tego, Fixerzy zazwyczaj zaj-
mujg sig wieloma ,legalnymi” przedsie-
wzigciami, pomagajac mtodym Rockerom
wdrapac sig na szczyt muzycznej kariery,
pracujgc na gieldzie, zatrudniajac sie jako
terenowi reporterzy, a nawet zajmujac sie
zbidrka pienigdzy na dom spokojnej staro-
scil Niezaleznie od pozycji, Fixerzy wno-
szg ozywienie w swiat Cyberpunka, doda-

jac mu gtebi i wyrafinowania.

Wiasnie o to chodzi w Dzikiej Strefie.
Cyberpunk jest $wiatem przemocy, gdzie
kule $wiszczg Ci koto ucha nawet w kiblu,
gdzie zarobi¢ kulke jest bardzo tatwo —
jest to tylko kwestia szczescia. W takim
$wiecie, przemoc jest codziennoscig,
stopniowo niezauwazalng przeszkodg
w zwykiym zyciu. Czlowiek przyzwyczaja
sie, popefnia btad, tylko jeden i bach! -
mogita. Podczas gdy Cyberpunk wcale
nie musi konczy¢ sie i zaczynaé na kor-
poracyjnych czarnych operacjach i strze-
laninach pomigdzy gangami. Jako auto-
rzy tej ksiazki, mamy nadzieje, ze
wykorzystacie informacije w niej zawarte
do poszerzenia swoich zainteresowan, ze
sprobujecie czego$ nowego, rzucicie sa-
mym sobie wyzwanie. Jesli uwazacie, ze
podtgczenie sig do najemnego zespotu
korporacyjnego d/s czarnych operacji
jest trudne, sprébujcie przeprowadzié
udang operacje przemytniczg! Idzcie na-
przéd, prébujcie nowych rzeczy, probuj-
cie wszystkiego, stwoérzcie egzotyczne,
unikalne postacie Fixerow. Moze jako kie-
rownik kasyna, lub menedzer handlowy,
lub moézg operacji ztupienia bazy orbital-
nej? A czemu nie wszystkich trzech naraz?

Wyjdz na Krawedz i sprawdz, co tam jest.

Przekraczaj wszelkie granice, wszel-
kie zasady, nawet te zamieszczone w tej
ksigzce. Jesli cos Ci sie nie spodoba, zi-
gnoruj to. Jesli uwazasz, ze niektore za-
sady mogg zaszkodzi¢ Twojej postaci,
udawaj, Ze nic o nich nie wiesz, lub przy-
stosuj je do swojego punktu widzenia.
W koncu, zasady zawsze powinny mie¢
drugorzedne znaczenie w poroéwnaniu do
odtwarzania postaci i dobrej zabawy.
Jednak, musisz zdawac sobie sprawe, ze
nawet jedna zmiana zasad moze zakioci¢
rownowage gry. Tak jak wszystko w Cy-
berpunku jest ze sobg powigzane, tak i ten
maty kamyczek wrzucony do wody spowo-
duje fale. Technologie wojskowe stang sig
dostepne publice i postuzg do produkc;ji
lepszych tosterow, itd. Pamietaj wigc o za-
sadzie tancucha przyczynowo-skutkowe-
go: kazda akcja powoduije reakcje.

Co jest

przyczynag
sukcesu fixera?

Ponizszy tekst pochodzi z danych Instytu-
tu Zachowan Cztowieka przy Uniwersyte-
cie w Hamburgu, Niemcy. Zawiera frag-
menty wykiadu dr Jurgena Zielgera,
Prezesa Departamentu Nowoczesnej An-
tropologii i Socjologii, zatytulowanego
~Wzorce zachowawcze Fixeréw w Amery-
ce Potnocnej”. Wyktad zostat wygtoszony
na migdzynarodowej konferencji socjolo-
gicznej, odbywajacej sie w Instytucie Mat-
suyama Wyzszego Szkolnictwa w Osace,
Japonia. Pisemny zapis zostat przettuma-
czony z jezyka niemieckiego — dostepne
sg rowniez zapisy video, dzwiekowe, oraz
w technice braindance.

...-Ameryka Péinocna zawsze odznacza-
ta sig wysoka stopg przestepczosci. Na-
turalnym, lecz mimo to niepokojgcym
efektem ponad stuletniej rewoluciji cywil-
nej, byto powstanie tak zwanych Fixerow.
Dla tych stuchaczy, ktérzy nie sg zaznajo-
mieni z tym terminem, wyjasniam, ze Fi-
xer jest to niezalezny przedsiebiorca
uliczny, ktory specjalizuje sie w wymianie
débr - wszelkiego rodzaju, znalezionych,
skradzionych, czy kupionych - przy jak
najwigkszym zysku wiasnym. Ten odczyt
dotyczy gtéwnie Fixerow dziatajgcych na
terenie Ameryki Péinocnej, lecz, moi sza-
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nowni stuchacze, sami mozecie sig prze-
kona¢, dzieki materialom rozdawanym
wiasnie przez wielce uprzejmych gospo-
darzy, ze zjawisko nie ogranicza sig tylko
do tego regionu...”

»...Rozmowca z wywiadu nr 23 pocho-
dzi z Quebecu. Ostatnie 15 lat swojego
zycia spedzit na ulicach Providence, Rho-
de Island, w pétnocno-wschodniej czesci
Stanéw Zjednoczonych Ameryki Pétnoc-
nej. Podczas swojej kariery, #23 byl han-
dlarzem narkotykow, handlowat kradzio-
nymi towarami, oraz gtownie zajmowat
sig sprzedazg nielegalnego oprogramo-
wania. #23 opowiedzial mi o swoim ma-
rzeniu — przerzuceniu si¢ na handel ludz-
kimi narzagdami.

Reporter: Twoj sposéb zycia musi byé
bardzo interesujgcy? Widziatem wiele po-
pularnych klipéw braindance’u, oraz vi-
deo, prezentujgce zycie na Ulicy.

#23: Interesujgcy? Nie sadze, by$ rozu-

miat, o co w tym naprawde chodzi, gato.

R: Moze wyjasnisz naszym sfuchaczom?
#23: Interesujgce — moze. Jezeli zycie
w rynsztoku moze sie wyda¢ komus inte-
resujace, to tak.

R: A co jesli chodzi o przygode, roman-
tyczne uniesienie?

#23: Przygoda? Chcecie zycia jak w baj-
ce, nie? Oto suche fakty: kazdego dnia bu-
dzisz sig i patrzysz w gigb siebie, widzisz
Krawedz, widzisz te ciemng dziure, i kaz-
dego dnia, jest ona coraz wigksza...

R: Ciekawe, to z Nietschego, prawda?
#23: Kogo?

R: Niewazne, przepraszam. Moéwite$ co$
o dziurze...

#23: Taak, dziura w Twoim sercu - dziura
w Twojej duszy...

R: Co doktadnie masz na mysli?

#23: Mowig, ze ktorego$ dnia, pakujesz 3
dziewiatki w jakiego$ synka, ktéry jeszcze
nie zaczat sig goli¢, i to tylko dlatego, ze
wszedt Ci w droge.

R: Dziewiatki?
#23: [uklada dion w ksztait pistoletu]
Bang!

R: Uhmm, taaak....

#23: Dziura, gaijin. Opery mydlane sa dla
Ciebie zbyt dobre. Najlepsze, na co mo-
zesz liczyé¢, to zimna noc z jaka$ fraule-
in... tylko potrzasanie, zadnego ciepla...

R: Uhmm... a, hm... jak Ci smakuje jedze-
nie?

#23: Coz, jest to dla mnie pewna no-
WoSC.

R: A to czemu?

#23: Po pierwsze, nie musze sig zastana-
wiagé, czy lepszg bronig bylby majcher czy
widetek, jesli cos by sie spieprzyto...”
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ok 2020: korporacje i konglomeraty przemystowe walcza
ze sobg o kontrolg nad przeptywem gotéwki w ujeciu naro-
dowym, rzady staraja si¢ utrzymac swojq niepewnq pozy-

cje i stabnace wplywy, fale przestepczosci wracaja z regularnoscia
przyptywu. Chociaz nie jest to wtasciwie petna idylla, taki chaos
stwarza znakomitq okazje dla niezaleznych przedsigbiorcow; ludzi
w ukryciu, przemytnikéw, najemnych negocjatoréw, posrednikow, or-
ganizatoréw i handlarzy coraz cenniejszym towarem - informacja.
Mowiac jezykiem Cyberpunka: Fixerow.

ixer zyje i pracuje na Ulicy. To jest
F jego domena, tu ma najwigksza

wiladze. Jego zadaniem jest orga-
nizacja zdarzen w pét-legalnym $wiecie
Cyberpunka. Fixer musi zna¢ wielu ludzi,
posiadac¢ szeroki zakres informaciji i zain-
teresowan. W ten sposéb moze potgczy¢
talent z zasobami i co$ osiggngé. Moze
zajmuje sig dystrybucjg narkotykéw, mo-
ze kieruje czarng operacjg — nie ma to
znaczenia. Dia Fixera najwazniejsza spra-
wg jest doprowadzenie transakcji do kon-
ca. Kazda operacja, kazde wykonane zle-
cenie oznacza kase.

Wiegkszos¢ Fixeréw nie ma nieskala-
nej przesziosci. Zaczynajg jako drobni
handlarze na Ulicy. Niewiele sig réznig od
pospolitych zebrakéw, czlonkéw gan-
gow, czy roninéw. Jednakze, tym co od-
réznia dobrego Fixera od innych jest poj-
mowanie, czego potrzeba ludziom, oraz

znalezienie sposobu na zapewnienie im
tego, jak réwniez gotowos¢ do podijecia
sig takiej misji, jesli zaptata jest adekwatna.

Wreszcie, Fixer moze przestac¢ zlicza¢
dziesigciocentéwki i przechodzi do po-
wazniejszych intereséw. Wigkszos¢ Fixe-
réw koncentruje si¢ na jednym rodzaju
dziatalnosci - na przykiad, na przemycie.
Zawsze mozna niezle zarobi¢ na szmuglu
nielegalnej broni przez granice. W razie
koniecznosci, kazdy dobry Fixer znajdzie
sobie okazjg¢ do zarobienia paru groszy
i przezyciu do nastepnej okazji. Jesli nie
mozesz si¢ wigczy¢ do przemytu broni,
mozesz sprobowac¢ stworzy¢ popyt na
dobro, ktére mozesz zdoby¢, na przyktad
odsprzedajac asortyment medyczny, kra-
dziony z korporacyjnych magazynow.

Chociaz, kradziez i sprzedaz towarow
jest dobrym Zrédiem utrzymania, to giéw-

na sita Fixera lezy w jego znajomosciach.
Dlatego tez wielu Fixeréw najmuje sie ja-
ko posrednicy w wyszukiwaniu utalento-
wanych ludzi, ktérzy potrzebni sg do spe-
cyficznej misji. W kazdym wigkszym
miescie peilno jest bezrobotnych Solo
i sieciarzy, ktérzy potrzebujg ,agenta”.
Powazniejsi Fixerzy sg w stanie wynajg¢
calg rodzing Nomadoéw, aby zaspokoié
zyczenie swojego klienta.

Niezaleznie od wykonywanej pracy,
dla Fixera najcenniejszym dobrem sg lu-
dzie. Znajomi i wspéipracownicy Fixera
tworzg szerokg sie¢ potencjalnych infor-
matorow, zapewniajgc mozliwos$¢ naci-
sku, przekupienia, dziatania na kilku fron-
tach, itp. Umozliwia to Fixerowi subtelne
dziatanie, bez zwracania uwagi na swoja
osobeg, a co za tym idzie na osobe klienta.
Wykorzystujac swojg sie¢ Fixer moze od-
dawac¢ i zadaé przyslug, zawieraé po-
trzebne znajomosci handlowe, spotecz-
ne, czy nawet polityczne. Fixerzy sg
bardzo uniwersalni, interesujg sig wszyst-
kim: kupujg udzialty w dobrych, lub popu-
larnych nocnych klubach, szmugluja tech-
nologie wojskowe na Ulice, dziatajg jako
negocjatorzy w wojnie korporacyjnej (za-
wsze majgc na oku najwigksze korzysci) .

Fixerzy sa, z natury swojego zawodu,
skoncentrowani gléwnie na wlasnym zysku,
lecz nie sg rzadkoscia dobroczynni Fixerzy.
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Fixer moze zapewnic schronienie $cigane-
mu, zapewni¢ mieszkanie bezdomnym, czy
jedzenie glodnym. Moze ci Fixerzy lubig po-
magac innym ludziom, lecz nikomu to nie
szkodzi, ze bgdg mieli dtug wdzigcznosci
wobec niego, prawda? W swiecie Cyber-
punka, Fixerzy stanowig mosty taczace ro-
zerwane czesci spoteczenstwa.

Fixerzy odrézniajg sie od reszty popu-
lacji w $wiecie Cyberpunka z uwagi na
swojg Specjalng Zdolnos¢: Powigzania. Ta
Lumiejetnosc” odzwierciedla ich zdolnosci
w zbieraniu informaciji, zawieraniu umow,
oraz tworzenia i wykorzystywania sieci in-
formatordw. Zeby zrozumieé Fixera, nale-
zy w petni pojac¢ tajniki sztuki Powigzan.

Powigzania

Ta tajemnicza i potezna Zdolnos¢ Spe-
cjalna jest jedyng rzeczg, bez ktorej nie
mogtaby istnie¢ posta¢ Fixera. Czym sg
Powigzania, i jak sie ich uzywa? Jest to
umiejetnos¢ wykorzystania najrézniej-
szych kontaktow do pomysinego wyko-
nania zlecenia, przy najwiekszym mozli-
wym zysku. Jest to efektywne powigzanie
talentu i pieniedzy, potgczenie organiza-
torskich zdolnosci Fixera oraz wyszkolenia,
czy zasobow jego znajomych. W grze, Po-
wigzania pozwalajg na zlokalizowanie, oraz
zdobycie okreslonej rzeczy, osoby. Na
przykiad, Powigzania mogg zosta¢ wyko-
rzystane do odnalezienia pewnej osoby,
lub do zdobycia cennych informaciji. Jest
to w duzej mierze, odzwierciedlenie talen-
tu Fixera w dogadywaniu sie z innymi
ludzmi, umiejetno$¢ kompromisu, pewna
elastycznos¢, ktéra wynika z dtugiej ob-
serwacji ludzkich zachowan, oraz z checi
zaspokojenia obu zgdan obu stron. Po-
siadanie umiejetnosci Powigzaniajest po-
dobne do wydarzenia z Zyciorysu ,wy-
tworzytes sobie koneksje w...” (CP2020,
str. 37), jednak z tg réznicg, ze nie jest to
jedna szczegolna osoba, lecz spora ich
ilos¢, znajomi, ktorych poznates i z ktory-
mi pracowates w swoim zyciu. Wykorzy-
stujac swoje rozliczne kontakty, Fixer
wspotpracuje ze $wiatkiem przestep-
czym. W ten sposob, jest w stanie dowie-
dzie¢ sie wigcej, zna rozliczne plotki, pogto-
ski, ma dostep do nietypowych towaréw,
do wielu réznych zrodet informaciji. Sto-
wem moze duzo. Na tym wfasnie zarabia.
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Poziom umiejetnosci odzwierciedla
Twojg zdolnos¢ bycia dobrym Fixerem.
Im wigcej masz punktéw, tym wiece;j
masz znajomosci, mozesz zebra¢ wiecej
informacji. Wraz ze zwiekszajgcym sie
poziomem Powigzan, wzrasta liczba in-
formatorow, natomiast Fixer jest w stanie
uzyskac wigcej informacji na dany temat,
czy zdoby¢ okreslone towary, réwniez te
bardziej tajne (a raczej, jest w stanie wy-
najg¢ odpowiednich do tego ludzi) . Po-
wigzania na poziomie +3 umozliwiajg
zdobycie/znalezienie broni, narzedzi, lub
ludzi przydatnych do mniejszych zadan.
Na poziomie +5, jestes w stanie przenik-
nac sekrety kazdej osoby, z ktéra sie spo-
tykasz. Jedynie rodziny przestgpcze, Kor-
poracje i inne duze grupy sg poza Twoim
zasiegiem. Na +9 jestes$ kim$ w rodzaju
mafijnego bossa, wiesz o wszystkim, co
dzieje sig w Twojej okolicy. Ogdlnie mo-
wigc, wartos¢ Zdolnosci Specjalnej Po-
wigzania dodaje si¢ do wartosci cechy
OP przy wykonywaniu rzutéw.

Powigzania:
podstawy

Powyzsze informacje zostaly zamiesz-
czone réwniez w podregczniku do Cyber-
punka 2020. Jak juz wspomniano, poziom
umiejetnosci Powigzania odzwierciedla
nie tylko Twoje kompetencije i talent, lecz
rowniez reputacje i powazanie w srodowi-
sku Fixerow. Z Powigzaniamina poziomie
1-5 zajmujesz sig matymi sprawami, lecz
przy poziomie +6 mozesz kierowaé wia-
sng grupg. Na +7 jeste$ w stanie prze-
prowadzi¢ udang, skomplikowang, wielo-
etapowg operacje. Przy +8 mozesz
kontrolowac cale sgsiedztwo, samodziel-
nie, lub jako petnomocnik rodziny prze-
stepczej. Przy +9 znajg Cie w calym mie-
scie jako doskonatego fachowca, Twoj
szef — wladca podziemia - traktuje Cig jak
syna. Przy +10 JESTES organizacjg pod
wtasnym kierownictwem. Nalezy przyjac,
ze Fixer automatycznie ma Reputacje
(patrz Cyberpunk 2020) na poziomie réw-
nym potowie swojej Zdolnosci Specjal-
nej. W ten sposob, Fixer z Powigzaniami
+10 znany jest poza swoim terenem, be-
dac rownie popularng postacia, jak lordo-
wie podziemia, lub inne VIP-y $wiata
przestepczego.
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Czy takie wyjasnienie dostarcza sa-
tysfakcjonujgcych wiadomosci, czym sg
Powigzania i czym sig to je? Nie? Nic
dziwnego. Powigzania stanowig najbar-
dziej skomplikowang, unikalng i poten-
cjalnie najbardziej niebezpieczng Zdol-
nos¢ Specjalng w $wiecie Cyberpunka.
Czytajcie dalej i przekonajcie sie sami.

Ta Zdolnos$c¢ Specjalna jest potezna,
gtéwnie dzieki swojemu szerokiemu za-
stosowaniu. Synonimem Powigzan mogto-
by by¢ Sie¢ kontaktéw, poniewaz praca Fi-
xera opiera sig gtownie na wspotdziataniu
z odpowiednimi osobami. Fixerzy specjali-
Zujg sig zazwyczaj w jednej dziedzinie:
Kontakty, Informacje, Zasoby, Znajomosc
Ulicy i Interesy. Kazda z tych podkategorii
zajmuje sie czym innym, lecz wszystkie
opierajg sig na tym samym: ludziach. Fi-
xerzy zyjq i umierajg dzieki swoim kontak-
tom, niezaleznie od tego, czy wspotpra-
cujg z poteznym Korpem, czy z bandg
rzezimieszkéw; dysponujgc w ten sposob
,sitg ludzi”. Fixer nie jest moze groznym
zabijaka, komputerowym czarodziejem,
czy wielkg gwiazdga muzyczna, lecz jego
slowa majg moc tworczg. Fixerzy sg uro-
dzonymi organizatorami. Fixerzy sg
w stanie wyczu¢ Twojg motywacje do
dziafania. Fixerzy stojg za wszystkim, co
sig dzieje na Ulicy. Wszystko, co sie zda-
rza na Ulicy, jest efektem dziatan jakiegos
Fixera.

Jako Fixer, musisz nauczy¢ sie korzy-
stac¢ ze swojej wiadzy nad ludzmi. Innymi
stowy, musisz ich pozna¢, by wiedzie¢
o ich dobrych i zlych stronach. Jezeli ich
znasz, sg dla Ciebie uzyteczni. Jesli nie
znasz nikogo, jeste$ skonczony jako Fi-
xer. Na Ulicy, uzyteczni ludzie nazywajg
sig¢ — mozecie zgadywac — kontaktami.

Kontakty

Uzycie kontaktow jest zrodiem sity Fixera.
Jednakze, znajomi sg ucigzliwi, gdyz (de-
nerwujaco) czesto chcg sami na tym za-
robi¢, majg wolng wole. W grze, mozesz
nie mie¢ szansy, mozliwosci czy checi
petnego wykorzystania swojej sieci kon-
taktow. Z tego tez powodu, prezentujemy
trzy sposoby dogadania sie z kontaktami.
Mozesz wybrag¢, ktory z nich najbardzie;
pasuje do Twojej osobowosci, postaci
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i sposobu gry. Pierwszy z nich to Twardo
i Do Rzeczy, najszybszy i najprostszy sys-
tem uzycia swoich kontaktéw. Najlepiej
nadaje sie na pojedyncze sesje, na przy-
ktad na konwentach. Drugim systemem
jest Gorgcy Towar, stosunkowo szybki,
prosty i sprzyjajgcy odgrywaniu roli. Jest
tez najczesciej wykorzystywany przez
wiekszos¢ Mistrzow Gry. Wymaga pew-
nego przygotowania, nadaje sie¢ na krot-
sze kampanie, czy diuzszg przygode.
Pierwsza Liga jest najtrudniejszym syste-
mem i wymaga najwiecej wysitku. Z uwa-
gi na konieczno$¢ dobrego obeznania
z wlasng postaciag i powazniejszego przy-
gotowania, ten system zalecany jest
w przypadku diugich kampanii, lub przy-
god solo. Ponizej przedstawiamy wszyst-
kie trzy systemy.

Twardo
i Do Rzeczy

(bonus +1/2 wartosci
Powigzan)

W przypadku, gdy przygoda jest
uproszczona, lub ograniczona w jakis$
sposob, najlepszym systemem jest ten
najprostszy. Wtasciwie nie wymaga on
zadnego uprzedniego przygotowania.
Wszystko, czego potrzebujesz, to specja-
lizacja Fixera (patrz str. 19) oraz obecny
poziom Zdolnosci Specjalnej Fixera. Kon-
takty zapewniajg pewien dodatni modyfi-
kator do rzutéw na Powigzania, w wyso-
kosci potowy poziomu Powigzar (zaokra-
glone w dotf). Jesli rzut nie dotyczy spe-
cjalnosci Fixera, wéwczas pomija sie ten
bonus. Ustalenie zwigzku pomiedzy spe-
cjalizacjg a okreslong czynnoscig, wyma-
ga rozsgdnego podejscia. Na przyktad,
Mad Man Mandel handluje czarnorynko-
wymi wszczepami (Fixer Niger, specjali-
zacja w cybernetyce) z Powigzaniami na
+8, i OP = 8. Powiedzmy, ze klient zyczy
sobie cyberrgke z wbudowanymi rozpru-
waczami, pokrytg warstwg ztota. Mozna
spokojnie stwierdzi¢, ze takie zyczenie
podchodzi pod specjalizacjg naszego Fi-
xera. W takiej sytuacji, powazna sie¢ kon-
taktow Mad Man (podziemni cybertechni-
cy, magazynierzy w sklepach z cyberne
tyka, handlarze uzywanymi wszczepami,
itp.) bedzie mogta zosta¢ wykorzystana,
w wyniku czego otrzymuje on +4 (1/2z 8
= 4) do rzutu na Powigzania. W tym mo-

mencie, jego rzut bedzie wygladat tak: 20
+1k10 (1k10 + OP-8 + Powigzania-8 +
Specjalizacja-4) . Szansa sukcesu zalezy
od Trudnosci, jakg ustali MG, w znalezie-
niu poztacanej cyberreki z wbudowanymi
rozpruwaczami — prawdopodobnie okoto
25 (prawdziwe zlote pokrycie spotyka sig
stosunkowo rzadko) . Jesli Mad Man nie
specjalizowatby sie w czarnorynkowej cy-
bernetyce, nie otrzymatby +4 do rzutu,
co znacznie zmniejszytoby szanse powo-
dzenia. Gdyby zostal poproszony o zna-
lezienie zaginionej osoby, jako czarno-
rynkowy handlarz wszczepami, réwniez
nie otrzymatby bonusu +4. Modyfikator
moze rowniez zostaé zlikwidowany
z uwagi na okolicznosci (réwniez zalezne
od MG) , na przykiad, znajomos¢ okolicy.
Mad Man Mandel, rodem z Night City,
miatby pewnie duze problemy ze znale-
zieniem cyberrgki dla swojego klienta
w $rodku pustyni w Afryce. Jednakze,
mogtby zadzwoni¢ do swoich znajomych
i zleci¢ im dostarczenie takiego gadzetu,
w wyniku czego, MG mogtby pozwoli¢ na
modyfikator +4.

Goracy Towar
(bonus Powigzania x Po-
wigzania)

W przypadku, gdy rozgrywasz poje-
dynczg, lecz dluzszg przygode, kontakty
Twojego Fixera wymagajg wiekszej uwa-
gi. Powiniene$ opracowacé¢ swojg sieé¢

znajomych, nadac im rys zycia, najlepiej
podczas tworzenia postaci. Sama meto-
da nie jest zbytnio trudna, lecz wymaga
troche wysitku i uwagi. Tak jak w powyz-
szym systemie, tak i teraz musisz wybra¢
specjalizacje Fixera (patrz str. 19) oraz
aktualny poziom Zdolnosci Specjalnej
Powigzania. Jednakze, nie otrzymujesz
zwykiego modyfikatora do rzutu - Goracy
Towar reprezentuje Twojg wspofprace
z catg siecig, wszystkimi kontaktami, in-
formatorami, itd. Pozwala Ci to na wyko-
nanie wigcej niz jednego rzutu na dang
czynnos$¢ — jesli nie uda Ci sie rzut, mo-
zesz sprobowac¢ ponownie! Musisz po-
mnozy¢ przez siebie warto$¢ Powigzan -
otrzymasz w ten sposéb liczbe Punktéw
Sieci. Te punkty mogg zostaé uzyte do
ponownych rzutéw w danej specjalizacji
(cybernetyka, ustugi finansowe, informa-
cje, itd.). Dodatkowy rzut kosztuje 4 punk-
ty, te warto$¢ podwaja sie za kazdy na-
stepny rzut. W ten sposéb, dwa dodatko-
we rzuty kosztujg 8 punktéw, trzy rzuty
kosztujg 16 punktéw, cztery — 32 punkty,
natomiast pie¢ rzutéw to 64 punkty. Ta
zasada ma dwa nastepstwa: po pierwsze,
nikt nie moze wykonac¢ wiecej niz 6 rzu-
téw (tgcznie) , poniewaz zaden gracz nie
moze uzyskac¢ 128 Punktow Sieci; po dru-
gie, Fixerzy na 1 poziomie nie moga po-
zwoli¢ sobie na ZADNE dodatkowe rzuty,
poniewaz sg po prostu zbyt nisko w hie-
rarchii Ulicy. Ciezka sprawa, chiopcy.
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W przykiadzie zastosowania systemu
Goracy Towar, wykerzystujemy naszego
znajomego Mad Man Mandela (czarno-
rynkowy handlarz cybernetykg, OP = 8,
Powigzania +8) , majgcy w ten sposéb 64
Punkty Sieci (8x8 = 64) . Gracz, podczas
tworzenia postaci, musi zadecydowac,
jak rozdzieli¢ te punkty. Moze wtadowac
wszystkie 64 w cybernetyke, co zapewni
mu 5 dodatkowych rzutow, lecz nie byto-
by to zbyt madre. Jesli zdecyduje sig na
jeden rzut mniej, wyda tylko 32 punkty —
bedzie mogt pozwoli¢ sobie na nastgpne
4 w innej dziedzinie (na przyktad, niele-
galne Czarne Kliniki, zapewniajgc w ten
sposob swoim klientom mozliwos$¢ insta-
lacji oraz ustugi serwisowe). Jednakze,
gracz decyduje sie inaczej przeznaczy¢
swoje punkty: 32 punkty na cybernetyke,
16 na Czarne Kliniki, 8 punktow na Gangi
w Night City (bedzie miat klientow), 4
punkty na Falszywe Papiery (zapewni
prawie legalne dokumenty), oraz 4 punk-
ty na Informacje Policji (bedzie wiedziat,
kiedy zaczynajg za nim weszyc¢) . Na tym
konczy sie ten etap tworzenia postaci. Pa-
migtajcie, ze nieparzyste wartosci Powig-
zan podniesione do kwadratu dajg row-
niez liczbg nieparzysta, wiec niektorzy
z Was zostana, na przyklad, z 1punktem,
za ktory nic nie dostaniecie. Zycie nie jest
sprawiedliwe, nie?

Pierwsza Liga
[bonus (Powigzania x 2)
x (Powigzania x 2) |

Wirtuozeria bycia Fixerem. Jesli
uczestniczysz w diuzszej kampanii, lub
jesli rozgrywasz przygode solo (nie So-
lo!!!l) ze swoim MG, wéwczas jest to naj-
lepszy sposoéb. Pierwsza Liga jest stosun-
kowo skomplikowana i wymaga wiele
wysitku. W Pierwszej Lidze, gracz musi
doktadnie stworzy¢ sie¢ swoich kontak-
téw, czasami tworzenie postaci jest spra-
wg drugorzedng w poréwnaniu do two-
rzenia sieci znajomych. W tym systemie
znaczny nacisk ktadzie sie na umiejetne
odtwarzanie swojej postaci, wiec nie ma
w nim zadnych zwyktych modyfikatorow
poziomu Powigzan. Zamiast tego, Pierw-
sza Liga postuguje sig Twoim poziomem
Powigzan, zeby stworzy¢ doskonate, bo-
gate srodowisko do gry. Pierwsza Liga
jest w zasadzie, doskonalszg wersjg Go-
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rgcego Towaru. Mnozysz przez 2 aktual-
ny poziom Powigzan, a nastgpnie podno-
sisz tg liczbg do kwadratu (mnozysz jg
przez siebie) - otrzymujesz w ten sposob
Punkty Kontaktéw. Sg one uzywane do
kupowania sobie kontaktéw w formie BN
(Bohateréw Niezaleznych) , wiec im wiecej
masz punktéw, tym wiecej masz znajo-
mych, tym uzyteczniejsi sg oni dla Ciebie.

»Jesli mowisz
po angielsku
wystarczajgco
wolno i odpo-
wiednio glosno...

mozesz zarobié
kulke w teb za

bycie niekultu-

ralnym idiotg”

- anonimowy Euro-Fixer

Kontakty, jako petnoprawni BN, moga
mie¢ dowolny zawéd. Kosztowny kontakt
to wysoko postawiony urzednik korpora-
cyjny, natomiast stosunkowo tanim kon-
taktem jest wiecznie naszprycowany
dzieciak z Ulicy. Niezaleznie od tego, kim
s3 i co robig, kontakty zapewniajg Ci naj-
rézniejsze informacje, falszywe papiery,
nielegalng bron, itd. Poniewaz gracz ptaci
punkty za te postacie, zaklada sie, ze jest
z nimi w dobrych stosunkach (oczywi-
Scie, w swiecie Cyberpunka nie nalezy ni-
komu NAPRAWDE ufa¢). Jednakze, za
swojg pomoc zgdac¢ bedg jakiej$ ustugi;
moze to by¢ kasa, narkotyki, przystuga,
nic nie jest za darmo. Prawda, gato?

Rodzaj zapewnionej pomocy zalezy
w gldéwnej mierze od typu postaci. Maga-
zynier w pobliskim Czesci & Programy nie
bedzie sig nadawat do przeprowadzania
skomplikowanych operacji finansowych,
lecz moégtby by¢ uzyteczny jesli chodzi
o nowinki cybernetyczne. Jednakze, na-
wet wplywowi przyjaciele majg swoje
ograniczenia. Cztonek Kongresu bedzie
pomocny w wielu réznych sprawach, lecz
nie zda si¢ na nic, jezeli chodzi o zatatwie-
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nie specjalnie zaprojektowanych afrody-
zjakow. Wszystko zalezy od mozliwosci
danego kontaktu. Kazdy ma swoje zaso-
by i umiejetnosci, ktore ustala sig¢ w mo-
mencie zakupu danego BN przez gracza-
Fixera.

Zanim przeznaczysz jakiekolwiek
punkty, nalezy najpierw ustali¢ zawod
kontaktu. Nie musi to by¢ jedna z Rdl, ja-
kie oferuje Cyberpunk 2020, mimo iz
oczywiscie moze nig byc¢. Opis powinien
ograniczac sie do jednego zawodu, lub
stylu zycia. Kontaktem moze by¢ Korp, in-
ny Fixer, moze Gliniarz, Reporter lub No-
mad. A moze jest nim bezimienny i bez-
domny pijaczek, czy czlonek przestepcze-
go syndykatu. Mozliwosci jest wiele: urzed-
nik rzadowy, prywatny detektyw, muzyk,
prostytutka, wtasciciel klubu, cztonek
gangu, doker, zlodziej, sieciarz, prawnik,
naukowiec, zotnierz, bibliotekarz, terrory-
sta, profesor akademicki, najemnik, na-
wet facet z orbity. Mozliwosci jest wiele,
lecz nalezy poprzesta¢ na jednej. W tym
momencie wydaje sig punkty.

Ceng w Punktach Kontaktow wyznaczajg:
poziom gtéwnej umiejetnosci, posiadane
wplywy i zasoby, jak rowniez dostepnosé
i lojalnos¢ wzgledem Fixera. Kazdy z tych
czynnikow wymaga uprzedniego ustale-
nia z MG.

Mozliwosci
kontaktow

Mozliwosci kontaktu w danej dziedzi-
nie wyznaczajg podstawowg ceng kon-
taktu. Po ustaleniu zawodu, wykupuje sie
odpowiedni poziom talentu i umiejetno-
Sci, przeznaczajgc Punkty Kontaktow.
Ustugi bardzo zdolnego kontaktu bedg
drozsze niz zwyktego przecietniaka, wiec
réznica w koszcie reprezentuje prawdzi-
wg roznice w mozliwosciach realnego
dziatania. Przy wykorzystywaniu danego
kontaktu, MG rzuca 1k10 i dodaje Poziom
Zdolnosci danego BN. Ta liczba oznacza
taczny poziom cecha + umiejgtnosc
w dziedzinie dziatalnosci (czyli zawodu) .
MG poréwnuje rzut 1k10 + Zdolnosé
kontaktu z poziomem Trudnosci, jaki wy-
znaczyt do ustalenia, czy dany kontakt
okaze sig pomocny w sprawie. Istnieje
pie¢ pozioméw Zdolnosci:
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* Nikt: spotykasz wielu ludzi, ktérzy
nic nie wiedzg o sprawie (95%),
lecz jesli trafisz na kogos, kto cos
wie, jeste$ w stanie to zauwazy¢.
Zdolno$¢ 5+1k10. Koszt 5 punk-
tow.

* Nieporadny: Zdolnos¢ 10+1k10.
Koszt 10 punktow.

* Zdolny: Zdolnos$¢ 15+1k10. Koszt
15 punktow.

* Bardzo zdolny: Zdolnos¢
20+1k10. Koszt 25 punktow.

* Super zdolny: Zdolnos¢ 25+ 1k10.
Koszt 40 punktow.

Reputacja
kontaktow

Oznacza to poziom wptywoéw i stawy da-
nego kontaktu w swoim $rodowisku. Po
ustaleniu poziomu Zdolnosci, nalezy
ustali¢, jak znana jest dana osoba. Okre-
dla to bezposrednio poziom reputacji.
Kontakty z matg reputacjg begdg tansi,
gdyz ich Reputacja jest ich cena.

* Reputacja 0-2: ten kontakt zajmuje
sie wgskg grupg interesow w swo-
jej dziedzinie. Cztonek przestep-
czego syndykatu bedzie zajmowat
sie tylko jednym rodzajem dziafal-
nosci na rzecz swojej organizacji
(np. ochrong), gliniarz bedzie spe-
cjalizowat sige w przenikaniu struk-
tur organizacji przestepczych,
Korp bedzie miat wptywy tylko
w jednym dziale swojej firmy, (np.
w ksiegowosci) .

Koszt x0.5.

* Reputacja 3-5: ten kontakt prowa-
dzi zwyklg dziatalno$¢ w swojej
dziedzinie. Cztonek syndykatu wie
o wigkszos$ci operacji wtasnej fir-
my, gliniarz prowadzi okreslone
operacje, (np. wszystkie zabdj-
stwa) ,natomiast Korp bedzie sie
orientowat w wiekszos$ci aspektow
dziatalnosci swojej firmy.

Koszt x1.0.

* Reputacja 6-8: ten kontakt dziata
na duzg skale. Cztonek syndykatu
zna sekrety wiasnej organizacji,
dysponuje informacjami na temat
innych firm o podobnej dziatalno-
$ci, gliniarz ma wptywy w lokal-
nych sitach policyjnych, natomiast

Korp zyska réwniez wiedze na te-
mat innych firm w miescie.
Koszt x1.5.

* Reputacja 9-10: wszyscy go znaja.
Jest szanowany w swoim srodowi-
sku, ludzie licza sig z jego zda-
niem. Czionek syndykatu posiada
znajomos$¢é wszystkich sekretow
swojej firmy, orientuje sie réwniez
w dziatalnos$ci kryminalnej na ca-
tym Swiecie, gliniarz zwigzany jest
z organizacjg policyjng o $wiato-
wym zakresie (Interpol, CIA, Ne-
tWatch, itp.), natomiast Korp nale-
zy do wewnetrznego kregu, jest
jednym z zarzagdu (moze nawet
prezes firmy, lub przewodniczacy
zarzgdu, rady wykonawczej, itp.).
Koszt x2.0.

Dostepnos¢
kontaktow

Problem z BN polega na tym, ze majg
oni réwniez swoje zajecia i zainteresowa-
nia! Oznacza to, ze nie zawsze bedg do-
stepni na kazde Twoje zgdanie. Nalezy
wiec zatozyé€, iz im wazniejszy kontakt
(czyli im wyzszg ma reputacjg) , ma mniej
czasu na nowe zlecenia. Zazwyczaj jest
to zgodne z prawda, spdjrz chociaz na
koszty obok. Jednakze, jezeli masz jakie$
Punkty Kontaktow do wydania, mozesz
zakupi¢ za nie znajomego, ktory bedzie
dostepny w okreslonym przez Ciebie cza-
sie. Jednym z wymogoéw Dostepnosci
jest utrzymywanie stosunkowo regularne-
go kontaktu ze znajomym, przez Sie¢, te-
lefon, postancéw, czy w czasie bezpo-
srednich spotkan. Dostepnos$¢ kontaktu
moze réwniez oznaczac, jak chetny jest
on do rozmowy z Tobg. Jesli za wskaza-
ne uwazajg kontaktowanie sie z Tobg raz
w miesigcu, lub rzadziej, to nie bedg zbyt-
nio chetni do dziatania na Twoje zlecenie.
Dostgpno$¢ jest oparta na rzucie SZ +
1k10 przeciwko Trudnosci. Ten rzut nie
wykorzystuje punktow Szczescia, cho-
ciaz oczywiscie mozesz nimi wspomac
swoj rzut. Rzut na Dostepno$¢ moze by¢
wykonany raz na dzien.

* Rzadko dostepny: SZ + 1k10vs 18
Koszt x 0.5.

*  Srednio dostepny: SZ + 1k10 vs 12
Koszt x 1.0.

* Czesto dostepny: SZ + 1k10 vs. 8.
Koszt x 1.5.

* Zawsze dostepny: SZ + 1k10vs. 5
Koszt x 2.0.

Lojalnosé
kontaktow

Ostatni etap tworzenia postaci kontaktu.
Kazdy kontakt, bedgc BN, moze nie spei-
ni¢ poktadanych w nim nadziei, tzn. Two-
ich nadziei. Moze tym razem akurat nie
jest w stanie pomadc, moze nie chce po-
moc, a moze nawet kifamie otwarcie i ak-
tywnie dziata na Twojg szkode. Nie be-
dziesz nigdy wiedzial ze stuprocentowg
pewnoscig, ze nic takiego sig¢ nie zdarzy,
lecz mozesz zmniejsza¢ prawdopodo-
bienstwo takiej sytuacji, optacajgc Punk-
tami Kontaktow lojalno$¢ kontaktu. Na
najprostszym poziomie jest to po prostu
zyskanie lojalnosci przy pomocy odpo-
wiedniej ilosci gotéwki. Taka sytuacja po-
winna zosta¢ odegrana, natomiast MG
powinien ustali¢, jak wiele Euro moze za-
pewnic¢ lojalno$¢ danego znajomego. Nie
zapominaj jednak, ze niezaleznie od te-
go, jak duzo zaptacisz swojemu kontakto-
wi, Twéj wrog moze zaptaci¢ mu wiecej.

* Nielojalny: pozbawiony skrupu-
tow. Jesli nie wyjdzie rzut na mozli-
wosci kontaktu, kontakt zdradzi
Cie (sprzeda kiepski towar, bedzie
ktamac, itd.) jesli rzut na mozliwo-
sci kontaktu okaze sig krytyczng
porazkg, wowczas kontakt ,wsa-
dzi Ci n6z w plecy”, sprzeda ko-
mus$, zorganizuje zamach, itp.
Koszt x 0.5.

* Lojalny: przecigtniak. Jesli nie wyj-
dzie rzut na mozliwosci kontaktu,
po prostu kontakt nie moze Ci po-
mac, jesli rzut na mozliwosci kon-
taktu okaze sie krytyczng porazka,
kontakt zdradzi Cie (sprzeda kiep-
ski towar, bedzie kiamaé¢, lub
uczyni co$ podobnego).

Koszt x 1.0.

* Bardzo lojalny: dobry przyjaciel.
Jesli nie wyjdzie rzut na mozliwo-
Sci kontaktu, kontakt nie bedzie
mogt pomoéc, lecz zaproponuje
ponowne spotkanie za 1k6+1 dni
(nastepna porazka oznacza, iz nie
bedzie w stanie poméc) . Jesli rzut
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na mozliwosci kontaktu okaze sie
krytyczng porazka, kontakty nie
jest w stanie w ogdle Ci poméc.
Kosztx 1.5.

* Super-lojalny: wspaniaty znajomy.
Jesli nie wyjdzie rzut na mozliwo-
$ci kontaktu, kontakt NA PEWNO
pomoze Ci w przeciggu nastep-
nych 1k6+1 dni. Jesli rzut na moz-
liwosci kontaktu okaze sig krytycz-
ng porazka, kontakt nie bedzie
mogt pomaoc, lecz zaproponuje po-
nowne spotkanie za 1k6+1 dni (na-
stepna porazka oznacza, iz nie be-
dzie w stanie poméc).

Koszt x 2.0.

System Pierwszej Ligi pomoze Ci
stworzy¢ doskonate tto dla Twojej postaci
Fixera, tak by mogt wejs¢ do gry z przy-
gotowang siecig informatorow. Zaréwno
gracze jak i MG powinni stara¢ sie nadac
tym postaciom jak najwigcej ,zycia”,
mozna rozpisac historie znajomosci z Fi-
xerem, ich zwyczaje i upodobania, cechy
charakteru, a moze nawet opisa¢ kontak-

ty kontaktu. Jest to powolny, nuzacy pro-
ces, lecz w nagrodeg otrzymujesz do dys-
pozycji kilka osob (czyt.: pomocne narze-
dzia) oraz urozmaicenie przygody dla
graczy i Mistrza Gry.

®
Co jest co?

Powyzej opisane trzy systemy tworze-
nia postaci kontaktéow Fixera sg wzajemnie
zamienne. Niezaleznie od tego, ktérego
z nich uzywates przy tworzeniu postaci Fi-
Xera, zawsze mozesz zmieni¢ system, jesli
tego wymaga przygoda. Jesli Twoj Fixer
graw Pierwszej Lidze, a rozgrywasz szyb-
ka, krotkg przygode, po prostu dostosuj sie
do Twardo i Do Rzeczy. Jesli MG nie chce
sie zaglebia¢ w dos$¢ skomplikowane
aspekty Pierwszej Ligi moze poj$¢ na kom-
promis, wykorzystujac Gorgcy Towar. Na-
wet jesli stworzytes Fixera w systemie Twar-
do .., po kilku przygodach przywiazuje sig
do swoich informatoréw, rozwija ich posta-
cie, nadajgc im rozne poziomy kwalifikacii,
talentu, itp. Jesli chcesz rozwing¢ system,
ustal po prostu ile warci sg tacy znajomi
i odpowiednio zmodyfikuj postacie.
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Niezaleznie od uzywanego systemu,
napotkasz dwie trudnosci. Po pierwsze,
na pewno spotkasz nowych kontaktow
w czasie gry, nawet jesli za nich nie zapta-
cites. Fajnie. Powyzsze systemy to tylko
poczatkowy impuls, ktéry ma pokazac Ci,
na czym polega postac¢ Fixera. Jesli do-
piero zaczynasz karierg, a zdotasz za-
wrzec¢ znajomos¢ z CEO WorldSat-u, nie
rezygnuj. Moze nie zaptacite$ za niego
punktow, lecz teraz to Twoj kontakt. Pa-
mietaj, ze prawdziwy i wyprobowany
przyjaciel jest wiecej niz tylko znajomym,
taczy Cig z nim prawie symbiotyczna za-
leznos¢. Drugi rodzaj kiopotdw sprawiajg
punkty doswiadczenia. Przezywajgc przy-
gody, rozwijasz sig, uczysz sie nowych
rzeczy, zbierasz PD w specjalnej zdolno-
$ci, co w koncu umozliwi Ci podwyzsze-
nie poziomu Powigzan. W systemie Twar-
do i Do Rzeczy dostajesz wiekszy bonus,
w Gorgcym Towarze dostajesz dodatko-
wy rzut (moze) , w Pierwszej Lidze mo-
zesz sobie pozwoli¢ na wigkszg ilo$¢ kon-
taktow. PD wplywajg na gre tylko wtedy,
gdy przekroczysz petny poziom. 3 PD nie
pozwolg Ci na zakupienie dodatkowego
kontaktu. W momencie, gdy przekroczy-
te§ poziom, mozesz zwiekszy¢ swoje
umiejetnosci. Przyjmuje sie, ze jesli pod-
wyzszytes poziom Powigzan to znaczy,
ze zrobite$ nieztg transakcje. Ludzie za-
czynajg Cig rozpoznawac. Jestes bardziej
znany, powazany, co oznacza wzrost po-
ziomu Reputacji. Pamietaj, ze poziom Re-
putacji rowny jest 1/2 poziomu Powigzan,
wiec jesli podwyzszyle$ Powigzania z 5
do 6, Reputacja wzrasta z 2 do 3. Prawda
jest, ze na Ulicy Reputacja Fixera wiecej
znaczy niz stan jego konta (kazdy Fixer to
potwierdzi) .

[ ]

Informacja

Kazdy wie, ze informacja to wtadza.
Cdz, gato, do jej zdobycia nie potrzeba
wielkich umiejetnosci. Mozesz sie dowie-
dzie¢ wszystkiego, jesli tylko wiesz gdzie
szukac, lub kogo zapytac. Fixerzy, jako
osoby, ktére znajg ludzi (ktorzy znajg in-
nych ludzi) , posiadajg wielu znajomych,
ktérzy zaopatrujg ich w informacje. Nawet
jesli kontakt nie potrafi pomoc, zawsze
moze sig zapyta¢ swoich znajomych. Mo-
ze to troche potrwag, lecz stwarza szanse
powodzenia. Tak naprawde, czas odgry-
wa duzg role przy zdobywaniu informagji.
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Im wigcej czasu Fixer (lub ktokolwiek in-
ny) traci na szukaniu odpowiednich ludzi,
tym wieksze ma szanse na zdobycie po-
trzebnych danych. Jesli szukasz tajnej
kryjowki gangu ulicznego, przez godzing
nie dowiesz sie tak duzo, niz gdybys spe-
dzit caly dzien lub tydzieh na poszukiwa-
niach. Czas spgdzony na poszukiwa-
niach modyfikuje trudno$¢ zadania.
Mowigc inaczej, MG powinien uzalezniaé
(do pewnego stopnia) trudnos¢ czynno-
$ci od czasu, jaki poswigca sig na jej wy-
konanie lub przygotowanie. Zlokalizowa-
nie kryjowki gangu w ciggu godziny
bedzie zadaniem Prawie Niewykonalnym
(Trudnos¢ = 30) , w ciggu dnia Bardzo
Trudnym (Trudnos$¢ = 25) , w ciggu tygo-
dnia Trudnym (Trudnos$¢ = 20) . Dziata to
rowniez w drugg strone: im wyzszy rzut
Fixera na Powigzania tym mniej czasu
musi on zuzy¢ na zdobywanie informaciji
(za kazde 5 punktéw ponad Trudnosé
zmniejsz czas o jedng kategorie) . Te za-
sady dotyczg rowniez innych graczy uzy-
wajgcych umiejetnosci Znajomosc Ulicy
oraz Prywatnych Detektywow tgczacych
Znajomos¢ Ulicy ze Zdobywaniem Infor-
macji (patrz When Gravity Falls, str. 45-
46). Fixerzy wiasciwie niewiele sig roznig
od prywatnych detektywow, tak jak oni
wigkszos$¢ czasu spedzajg w klubach, ba-
rach, w Sieci, wiszgc na telefonie, drgzac,
szukajgc informacji (Fixerzy dodajg mo-
dyfikatory z systemow Twardo i... oraz
Gorgey Towar, lub uzywajac znajomosci
z systemu Pierwsza Liga) .

Zdobywanie informacji staje sie waz-
ne przy wyborze specjalizacji Fixera. Jesli
koncentrujesz sig gtéwnie na tym aspek-
cie, z wigkszg tatwoscig zdobywasz po-
trzebne Ci wiadomosci. Jednakze, Twoje
informacje sg tak dobre, jak Twoi informa-
torzy, wigc MG musi by¢ ostrozny przy in-
terpretowaniu wynikow wszelkich rzutéw
na Powigzania zwigzanych ze zdobywa-
niem informacji. Fixer moze uzywaé¢ swo-
jej zdolnosci specjalnej do zdobywania
waznych wskazowek lub interesujgcych
go towarow — takim Fixerem jest na przy-
ktad Mad Man Mandel.

Zatézmy, ze nasz Fixer otrzymatby
zlecenie na cyberreke z wbudowanymi
rozpruwaczami, pokrytg warstwg zfota.
Mégtby zaczaé poszukiwania od wystu-
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chania najswiezszych plotek w $rodowi-
sku. Wigkszos$¢ z nich bedzie bezuzytecz-
na (przynajmniej dla niego), lecz jesli do-
brze rzuci na Powigzania (lub znakomicie
rozegra rozmowe, czy nawet bedzie miat
farta) moze uslyszy co$ pomocnego. Mo-
ze dowie sie, ze ostatnio przeprowadzo-
no napad na pobliski magazyn implan-
tow. Mad Man zweszyt duzy biznes,
i postanowit popyta¢ znajomych, czy cze-
gos nie wiedzg na temat kradziezy. Kolej-
ny wysoki rzut na Powigzania, troche
szczescia, czy odpowiednie podejscie do
sprawy i Mad Man dowiaduje sig od jed-
nego ze swoich znajomych, ze ztodzieje
opchneli towar za posrednictwem czar-
norynkowego handlarza wszczepami. Fi-
xer decyduje sie rozpusci¢ pogloske, iz
zamierza kupi¢ znaczng ilo$¢ implantow,
i jesli wszystko utozy sie dobrze, jego Po-
wigzania (i Reputacja) sg wystarczajgco
wysokie, by przynies¢ oczekiwane efekty.
Mad Man Mandel otrzymuje wiadomos¢
od Jimmy’ego The H, ktéry dysponuje to-
warem. Czy ma poszukiwang cyberreke?
Céz, to juz co innego...

To przecietny scenariusz z wykorzy-
staniem roznych talentow Fixera i miej-
scem na dobre odegranie swojej postaci.
Jednakze, nalezy pamieta¢, ze umiejet-
nos¢ zdobywania informacji przydaje sig
nie tylko Fixerowi, lecz takze innym po-
staciom, a takze MG. Fixerzy doskonale
nadajg sie do odczytywania czy spraw-
dzania otrzymanych strzepéw informaciji,
co utatwia zycie graczom i MG. Jesli Fixer
jest dobrze ustawiony i ma odpowiednich
znajomych, moze réowniez dokopac sie
do utajnionych czy zastrzezonych infor-
macji. Moze to by¢ uzyteczne dla druzy-
ny, lub tylko dla niego — co tam, Fixer mo-
ze nawet w ten sposob wykopac dot dla
siebie czy innych! (Ja? Szantazujg? Ko-
go? Czy ktos sig czuje szantazowany?).
Majgc dostep do roznych grup spote-
czenstwa i dysponujgc siecig kontaktow
i informatoréw, Fixerzy znakomicie nada-
ja sie do ,rozpoznania srodowiskowego”,
czyli sprawdzenia, co sig dzieje w poblizu
Twojej osoby, czy w okolicy. Fixer moze
pozy¢ znacznie diuzej, jesli ma dostgp do
najswiezszych plotek, gdyz niektore
z nich mogg sig okaza¢ prawdziwe! Jesli
podstuchates$, ze Mafia zamierza rozpra-
wic¢ sie z Yakuzg, spokojnie mozesz trzy-
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mac¢ sie z dala od Little Italy czy Japan-
town. Bytoby gtupio zosta¢ zastrzelonym
w czasie porachunkéow mafijnych, nie-
prawdaz? Fixerzy sg znakomitym dodat-
kiem do kazdej przygody, wspaniatg po-
stacig do wykorzystania przez gracza,
bezcennym znajomym dla innych graczy,
a takze doskonatym katalizatorem dzia-
tan dla MG. Zalecamy, by zbieranie infor-
macji byto odegrane nalezycie, gdyz nie-
odpowiedni rzut kostkami moze zmienic¢
wielkg wyprawe na drugi koniec konty-
nentu w pogawedke przez telefon. Ode-
grajcie takg sytuacje, lecz wspomadzcie to
rzutami kostkami. Tak dtugo, jak MG nie

straci nad tym kontroli, mozliwo$ci Fixera
w dziedzinie zdobywania informacji sg
bardzo pomocne. Ostateczna uwaga:
sprawdzaj informacje, lecz upewniajgc
sie w réznych zrodtach! Jest to szczegol-
nie istotne w przypadku wspétdziatania
z wieloma kontaktami o réznej lojalnosci.
(Czyz nie jest tak zawsze?)

Zasoby

Zasoby sg co prawda Zdolnoscig
Specjalng postaci Korpa, lecz rowniez
Zdolnos¢ Specjalna Fixera, czyli Powig-
zania dziatajg do pewnego stopnia w po-
dobny sposéb. Poziom Powigzan okresla
przeciez wptywy i rzeczywistg wiadze Fi-
xera w danej dziedzinie. Moze by¢ drob-
nym paserem, cztonkiem rodziny prze-
stepczej, czy stac na czele wptywowego
syndykatu kryminalnego. Niezaleznie od
tego, czym zajmuje sig Fixer, zawsze ma
dostep do zasoboéw. Powigzania sg uzy-
wane podobnie jak perswazja. Trudnosé
zadania uzalezniona jest od rodzaju, do-
stepnosci potrzebnych zasobow. W ten
sposob pojmowane Powigzania sg nie-
mal w catosci zalezne od kontekstu. Tego
rodzaju dzialania sg zazwyczaj podejmo-
wane przez cztonkéw zorganizowanych
grup, a nie indywidualnych , przedsigbior-
cow”. Jesli Twoj Fixer jest Nigrem, dziata-
jac na czarnym rynku, handlujac nielegal-
nymi systemami uzbrojenia, w kazdej
chwili moze mie¢ dostgp do dowolnego
rodzaju broni, oczywiscie w granicach
wtlasnej dziatalnosci. Jednakze, jesli Fixer
jest wazng szychg w szeregach mafii, mo-
zesz korzystaé ze wszystkich samocho-
déw, broni, zabojcéw, sekretnych kryjo-
wek, oraz przekupionych politykéw.
Wszystko jest ze sobg powigzane.

Ogédlnie rzecz biorgc, zasoby Fixera
bedg bardziej ograniczone niz mozliwo-
Sci Korpa, i bedg koncentrowac sie w tro-
che innych rejonach dziatalnosci (narko-
tyki owszem, lecz przekrety w ksiego-
wosci juz znajdg sig poza zasiegiem
wplywoéw przecigtnego Fixera). Mozliwo-
Sci Fixera zalezg w gtéwnej mierze od je-
go stawy, ,popularno$ci” (czyli od pozio-
mu Powigzan i Reputacji). Poziom Powig-
zan okresla jak wiele mozesz zazgdaé od
swoich przetozonych bez zwracania na
siebie szczegolnej uwagi, lub jak z duzej
czesci swoich regularnych operacji mu-

sisz zrezygnowac, zeby poswieci¢ sig
spetnianiu wiasnych potrzeb. Oczywiscie,
rodzaj dziatalnosci i ewentualnie charak-
ter organizacji, do ktérych nalezy Twoj Fi-
xer, réwniez bedg miaty wptyw na mozli-
wosci zdobycia okreslonych zasobow.
Dla handlarza bronig zdobycie pistoletu
o kalibrze 9 mm oznacza udany rzut na
Powigzania na Trudno$¢ 10, zdobycie
dziatka laserowego Militechu bedzie
czynnoscig znacznie trudniejszg (Trud-
nos¢ 30) , natomiast zdobycie samocho-
du sportowego bedzie wiasciwie poza za-
siggiem wplywow Fixera (z uwagi na to,
ze nie jest to jego dziatka) . Jednakze, wy-
soko postawiony cztonek rodziny mafijne;
bedzie w stanie zdoby¢ taki samochod
w drodze swoich znajomosci, poniewaz
wigkszos$¢ takich organizacji posiada pa-
serskie warsztaty samochodowe, lub gru-
pe ludzi specjalnie przeznaczong do kra-
dziezy luksusowych samochoddw. Z dru-
giej strony, powody posiadania takiego
samochodu muszg by¢ bardzo przekony-
wujgce (odpowiednia argumentacja ze
strony Fixera w rozmowie z Donem) , Fi-
xer mie¢ ,dobre gadane” (udany rzut na
Powigzania), lub by¢ tak wysoko, iz po pro-
stu ktos robi, co Fixer kaze (wysoki poziom
Powigzan). Takie wykorzystanie zdolnosci
odzwierciedla umiejetnos¢ odpowiedniego
podejscia do szefa, tak by zrobit, co Ty
chcesz - inaczej moéwigc, czy potrafisz do-
gadac sie z wiasng organizacja.

Mistrz Gry musi zwracac szczegolng
uwage na takie podejscie do Powigzan,
gdyz w przypadku braku kontroli przygo-
da moze przybra¢ obroét: ,wszystko za
darmo”. Pamigtaj rowniez, ze ustugi
Swiadczone przez Fixerow nie zawsze
majg materialny charakter. Powigzania
moga w sprzyjajgcych warunkach zapew-
ni¢ Fixerowi bezpieczne schronienie, wy-
najecie kilku byczkéw do ochrony (lub
sprzgtnigcia kogos) , $wiadczone ustugi
(pranie pienigdzy czy zapewnianie rozry-
wek) czy nawet splacenie diugu, zwrotne
wys$wiadczenie przystugi. Ta ostatnia
mozliwos$¢ jest nieco subiektywna, lecz
nie wiesz, czy kiedys nie bedziesz w takiej
sytuaciji, ze ucieszysz sig, ze jakis sieciarz
jest Ci winny przystuge. Zaleznie od Two-
jego pochodzenia, i rodzaju dziatalnosci,
moze lub nie by¢ to fatwe do przyjecia,
lecz zawsze warto sprébowac.
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Znajomosé¢ Ulicy

Uwazny obserwator zauwazy, ze Fixe-
rzy nie otrzymujg tej umiejgtnosci w ze-
stawie poczatkowym umiejetnosci. Za-
sadniczo dlatego, ze Powigzania, nieza-
leznie od innych swoich aspektéw, ogar-
niajg wigkszos¢ mozliwosci oferowanych
przez Znajomosc¢ Ulicy. Jak zostalo to
wspomniane w podreczniku Cyberpunk
2020 umiejetnos$c¢ ta odzwierciedla zdol-
nos$¢ do komunikowania sie z przestep-
czym swiatem, mozliwos¢ zatatwienia nie-
legalnych, lub przemycanych towaréw,
umiejetno$¢ poprawnego rozmawia- nia
z kryminalistami, oraz wskazoéwki jak uni-
ka¢ przykrych sytuaciji w kiepskich dzielni-
cach. Roznica polega na tym, ze Znajo-
mos¢ Ulicy to solidne zrédio informaciji na
temat dziafania na $cisle okre$lonym tery-
torium, natomiast Powigzania to informa-
cje na duzg skalg, potgczone ze zdolno-
sciami handlowymi i siecig kontaktow.
Znajomosc Ulicy jest umiejgtnoscig na po-
ziomie Ulicznego zdrowego rozsadku, na-
tomiast Powigzania to zdolno$¢ do calo-
sciowego i szczegotowego okreslania
potrzeb catego srodowiska Ulicy.

Rozroznienie w grze jest raczej mato
uchwytne. Znajomos¢ Ulicy jako dostep-
na dla wszystkich umiejetnos¢ traktowa-
na jest bardziej ogélnikowo. Powigzania,
jako zdolno$¢ specjalna Fixera, jest na ty-
le poteznym narzedziem, ze da sie przy
jej pomocy dogtebnie badac¢ kazda spra-
we. Przyktady podane w podrgczniku Cy-
berpunk 2020 moga by¢ w pewnym stop-
niu utatwieniem. Znajomosc¢ Ulicy na
poziomie +2 pozwala na zdobycie ciepte-
go towaru oraz narkotykéw, natomiast Fi-
xer na podobnym poziomie zdolnosci
specjalnej moze zdoby¢ namiary na wigk-
szg parti¢ broni, narzedzi, czy organizo-
wac operacje na mniejszg skalg. Postaé
ze Znajomoscig Ulicy na poziomie +5
jest w stanie wynajg¢ ptatnego zabdjce
i ewentualnie zdoby¢ kilku miesniakow
w razie potrzeby. Fixer z Powigzaniami na
+5 jest w stanie zinfiltrowa¢ wigkszos¢
organizacji, i zna kilku mafioso, ktérzy sg
mu winni przystuge... Réznica jest bardzo
subtelna. Majac Znajomosc¢ Ulicy na +2
wiesz, jak zdoby¢ trefng bron, czy prochy
(tzn. , znasz odpowiednie pytania, wiesz,
gdzie szuka¢ takich ludzi, itp.) Fixer z Po-

BEHFBREHICALDRRLAIDEDECAIDIFIAAFIIIRRTIAPIAPLRIRFRASALDE DR YD E R TR DR DR D AR R PR LTS YR DR

wigzaniami na +2 zna osoby, ktére sg
w stanie dostarczy¢ tego rodzaju towary.
Przewaga rzeczywistych znajomosci nad
wiedzg teoretyczng. Znajomos¢ Ulicy na
+5 dostarcza informacji na temat, jak za-
planowaé morderstwo, oraz znajomos¢
odpowiednich miejsc, gdzie mozna wy-
naja¢ ,chtopcow”. Fixer z Powigzaniami
na +5 zna wystarczajgco duzo gangste-
réw, i ma na tyle Sciste z nimi kontakty, iz
jest w stanie w rzeczywistosci wigczy¢ ich
W swojg sie¢ kontaktéw. Ponownie, Zna-
jomos¢ Ulicy to ogélna znajomo$¢ regut
gry, natomiast Powigzania to mozliwos$¢
wykorzystania dobrych znajomych. Za-
wsze i na kazdym poziomie bedzie to roz-
nica pomiedzy ogoélng wiedzg i doswiad-
czeniem w praktyce. W kazdym przypad-
ku, mozliwosci Powigzar sg rozumiane
szerzej niz te oferowane przez Znajo-
mosc Ulicy.

Aby zobrazowac¢ réznice pomiedzy
0golng wiedzg zapewniang przez Znajo-
mosc Ulicy, a specyficznymi informacjami
dostepnymi dzieki Powigzaniom, postu-
zymy sie dwoma postaciami (O. D. nie-Fi-
xer, oraz Mad Man Mandel, Fixer) , ktére
chcg zakupi¢ niezbyt legalng bron, zatdz-
my ze MAC-14. O. D. wie, ze takg bron
mozna dosta¢ gdzie$ w mniej bezpiecz-
nej czesci miasta, natomiast Mandel do-
skonale wie, ze musi udac¢ sie do Strefy.
0. D. po znalezieniu mniej wiecej odpo-
wiedniej okolicy zacznie sie rozglagdac za
prywatnym sklepikiem, gdzie mogtby za-
mieni¢ pare siéw ze sprzedawca, nato-
miast Mandel z miejsca kieruje swoje kro-
ki do Guevarry. Jesli postacie znajdg sie
przypadkowo w niezbyt przyjaznej sytu-
acji z kilkkoma kolesiami, O. D. bedzie
mogt przypuszczag, ze sg to czionkowie
gangu, i ze prawdopodobnie sprowadza
ich tutaj podobna sprawa, co jego. Mad
Man Mandel rozpozna kolory gangu Ma-
elstrom, i zorientuje sie, ze gangsterzy
chcg napasé na sklepik Guevarry. Zeby
dostac sig do sklepu bez problemu, O. D.
bedzie musiat zachowac¢ twarz, nie wku-
rza¢ Maelstromu. Mandel bedzie znat
sposob zachowania gangu, pozdrowie-
nia, a moze nawet osobiscie ktorego$
bandziora. Wyposazony w takg wiedze
i doswiadczenie, Mad Man Mandel ma
wieksze szanse na bezpieczne zatatwie-
nie sprawy i opuszczenie miejsca, zanim

zacznie sig zadyma. Niestety, wiedza O.
D. jest zbyt powierzchowna, nie zdaje on
sobie sprawy z wielu subtelnosci. A to
moze kosztowac...

Nalezy wigc zaznaczyé, ze Znajo-
mos¢ Ulicy nie jest odpowiednikiem Po-
wigzan dla postaci nie-Fixerow. Jest to po
prostu ogdlna wiedza na temat kilku pod-
stawowych aspektéw zycia na Ulicy. Po-
wigzania zawierajg te wiedze, a takze wie-
le wigcej... i tyle.

e

Transakcje

Nazwa Powigzania nie obejmuje
wszystkich aspektéw tej zdolnosci: na
przyktad tego, ze Fixer wigkszo$¢ swoich
spraw zatatwia w drodze transakcji, nie
w rozumieniu finansowym: co$ za co$
(wymiana dobr materialnych). Czasami
jest to po prostu oddanie przystugi, czy
zaciggniecie dtugu. Niezaleznie od rodza-
ju biznesu, takg sprawe nalezy odpowied-
nio zatatwi¢, zazwyczaj bezposrednio,
drogg ustng. Wymaga to sporej intuicji.
i duzo doswiadczenia, takze znajomosci
ludzkiej psychiki. Powigzania sa umiejet-
noscig kompleksowa, zawierajg elementy
perswazji, oraz wyceny. Znajomos¢ han-
dlu to podstawa do nauki o dobrym tar-
gowaniu sie. Zawierajgc dowolng trans-
akcje, Fixer nabywca bedzie sie starat
wyceni¢ towar (jesli zaistnieje taka mozli-
wo$¢), by sprawdzi¢ czy towar wart jest
swojej ceny. Nastepnie bedzie sie starat
przekona¢ do swojej propozycji sprze-
dawce i ewentualnie po uzgodnieniu ce-
ny transakcja zostanie zawarta. Z kolei,
Fixer sprzedawca ustalit juz wartos¢ to-
waru i wie, mniej wigcej, czego moze zg-
da¢ w zamian. Niezaleznie od tego, czy
jest to sprzedawanie czy kupowanie, dla
Fixera zawieranie transakcji to chleb po-
wszedni. Znajomosc Ulicy rowniez zawie-
ra elementy targowania sie, lecz niuanse
wyceny i negocjacji to domena wylgcznie
Fixerow.

Fixer moze wyceni¢ towar, wykonujac
rzut na Powigzania kontra Trudnos$¢ usta-
long przez Mistrza Gry. Ogolng zasada
jest, ze ustalenie dokladnej ceny towaru
czy ustugi zwigksza Trudnos¢ o 5. Bazo-
wy poziom Trudnosci bedzie zalezat od
specjalizacji Fixera. Na przyktad, Mad
Man Mandel jako Niger — handlarz cyber-
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netyka (patrz str. 20) , znacznie tatwiej
ustali cene poztacanej cyberreki ze wbu-
dowanymi rozpruwaczami, niz infos lub
strzykawa. Udany rzut pozwoli Fixerowi
na ustalenie wartosci towaru. W przypad-
ku sprzedazy, zazgda wtedy wigcej niz
poczgtkowo, natomiast przy kupnie za-
oferuje mniej. Takie sg surowe prawa
handlu.

Po wycenie transakcja zazwyczaj zo-
staje zawarta. Jednak jesli gracz (lub MG)
chce sig¢ potargowaé, nalezy zaaranzo-
wac takg sytuacje, gdyz odegranie trans-
akciji jest najlepszym sposobem zdobycia
doswiadczenia przez gracza Fixera (bgdz
MG). Jednakze, poniewaz nie wszystkie
osoby sg pewne swoich zdolnosci do tar-
gowania sig, mozna zastgpi¢ takg sytu-
acje rzutem na Powigzania. Czasami za-
rowno gracz jak i Mistrz Gry nie chcg
marnowaé czasu na odegranie kazdej
transakcji, zadowalajgc sie prostym po-
rownaniem umiejetnosci. W takim przy-
padku, obie strony transakcji powinny
wykonaé rzut na OP + Umiejetnos¢ +
1k10. Po dodaniu wszelkich modyfikato-
réw, osoba z wyzszym wynikiem wygry-
wa. ,Umiejetnoscig” moze by¢ zaréwno
Znajomos¢ Ulicy jak i Powigzania.
W przypadku tych samych zdolnosci (Po-
wigzania przeciwko Powigzaniom, czy
Znajomos¢ Ulicy kontra Znajomosc Uli-
cy), kazdy 1 punkt przewagi to 2%-wa
zmiana ceny na korzy$c¢ zwyciezcy. Jed-
nakze, jesli Fixer targuje sie z nie-Fixe-
rem, kazdy przewagi Fixera to 5%-wa
zmiana ceny, co obrazuje wigksze do-
S$wiadczenie w targowaniu sie i zawiera-
niu transakcji. Zatézmy, ze Mad Man
Mandel (OP 8, Powigzania +8) kupuje cy-
berreke od ripperdoka (OP 7, Znajomos$¢
Ulicy +6) . Jesli Mandel rzucitby 24, a rip-
perdok 21, wéwczas Mad Man kupitby
implant za 70% aktualnej wartos$ci. Jed-
nak, jesli ripper rzucitby 21, a Fixer 18,
wowczas doktorek sprzedatby implant za
115% aktualnej wartosci. W zwyktych
okoliczno$ciach, wahania ceny nie prze-
kroczg 50%, ani w jedng ani w drugg stro-
ne. Czasami strona przegrywajgca nie
jest zadowolona z wyniku negocjaciji. Dla-
tego witasnie Fixerzy majg zwykle obsta-
we przy zawieraniu wigkszych transakciji.

Problemy

Powigzania sg wyjatkowg Zdolnoscig
Specjalng gtéwnie z uwagi na swojg wie-
loznacznos$c¢. Fixerzy posiadajg wigksze
mozliwosci w poréwnaniu z innymi posta-
ciami, poniewaz ich zdolno$¢ specjalna
to okreslony status spoteczny, kombina-
cja kilku umiejetnosci oraz sie¢ kontak-
tow. Te potgczone ze sobg elementy za-
pewniajg Fixerom znacznie fatwiejsze
zycie na Ulicy - lecz za wszystko trzeba
ptaci¢. Fixerzy ponoszg konsekwencje ta-
kiej wladzy. Zbyt wiele mozliwych rozwig-
zan powoduje zbyt wiele mozliwych pro-
blemoéw. Oproécz czasu, jaki Fixer musi
poswiecac na utrzymanie sieci kontaktow
(patrz A wtasnie, jesli chodzi o pienig-
dze.., str. 43), znajomosci Fixera moga go
(nie wspominajgc o znajomych z druzy-
ny) wpedzi¢ w nie lada kiopoty.

Znajomosci moga wyrzadzi¢ rownie
wiele ztego jak i dobrego. Zaleznie od lo-
jalnosci, znajomi moga po prostu nie by¢
w stanie pomoc Fixerowi, lub nawet
sprzedac¢ go konkurencji. Kontakty row-
niez moga sie sta¢ zakiadnikami w re-
kach ,wroga” (kimkolwiek by on byt)
i przestuchiwane, torturowane czy podda-
ne braindance’owi w celu udzielenia in-
formacji na temat Fixera, czy jego znajo-
mych. Fixer z pewng reputacjg musi
akceptowac pewien rozgtos, jaki towarzy-
szy jego osobie, to, ze jest rozpoznawa-
ny, ze si¢ o nim méwi, ze znane sg pewne
jego zachowania, itp. Stawa, popularnos¢
i wrogowie sg pojeciami $cisle powigza-
nymi i bycie znanym nie zawsze jest do-
brag rzeczg. Owszem, masz wiecej klien-
toéw, lecz réwniez tatwiej Cie namierzyc.
Im wigcej przyciggasz uwagi, tym wiecej
ludzi chce zatozy¢ na Ciebie haka; z po-
wodéw osobistych czy zawodowych. Po-
dobnie, znajomi Fixera sg tatwiejsi do na-
mierzenia, tatwiej sie réwniez do nich
dosta¢, wykorzystujgc osobe stawnego
Fixera, ,ich dobrego kumpla”.

Nawet jesli Fixer nie jest wyjatkowo
stawny, taficuszek popularnosci i plotek
na jego temat moze sie rozszerzac szyb-
ciej, niz tenze Fixer zyczytby sobie. Mowi
sig, ze plotka rozchodzi sige szybko.
W podziemnym $wiecie informacji, dane
rozchodzg sie z predkoscig $wiatta. Za-
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wsze znajdzie sie kilku mtodych, ambit-
nych narwancow, ktérzy zechcg zrzucic
z piedestalu szanowanego i znanego Fi-
xera i zagrabi¢ jego majatek i wplywy. Fi-
xerzy czesto majg obsesje na punkcie
bezpieczenstwa, inwestujg mase forsy
w elektroniczne systemy alarmowe, wy-
krywacze pluskiew, czy dobrze optaco-
nych goryli. Ale nawet takie zabezpiecze-
nia nie sg w stanie powstrzymaé
bandzioréw przed prébami targniecia sig
na zycie Fixera, przejecia majgtku, wpty-
wow, i ogolnie utrudnianiem mu zycia.
Osoby pozostajgce w diuzszej komitywie
ze znanym Fixerem ostrzega si¢ przed
mozliwymi préobami wykorzystania ich
w wyzej wymienionym celu. Tego typu
przesladowania sg szczegolnie przydat-
ne w kampaniach przeznaczonych spe-
cjalnie dla postaci Fixeréw. Rywalizacja
pomiedzy organizacjami Fixeréw, zmiana
nastawienia lokalnych gangéw zwigzana
ze zmianami przywodcéw, oraz zawsze
obecna grozba interwencji naprawde DU-
ZYCH ryb $wiata przestepczego moga
stworzy¢ interesujgcg kampanig.

Mafia jest statym problemem dla kaz-
dego Fixera. W kazdym nowoczesnym
miescie w $wiecie Cyberpunka, znajdzie
sie wielu Fixeréw, ktoérzy zaczynali swoje
wtasne drobne interesy: hazard, prostytu-
cja, handel czarnorynkowy. Niewielu
z nich zyje do tej pory, gdyz mafia nie lu-
bi, gdy kto$ odbiera im czesé zyskow.
Mafia, ktérg to nazwag okresla sig potezng
organizacje przestepcza, kontrolujaca
duzg cze$¢ kryminalnej dzialalnosci
w miescie lub na danym obszarze, to nie
tylko znane i lubiane klasyczne juz orga-
nizacje: oryginalna Mafia z Wtoch, Yaku-
za (Japonia), chinskie Triady, Sudamy
(od hiszpanskiego stowa na Ameryke Po-
tudniowa), Zwigzek Korsykanski (Fran-
cja), jak réwniez preznie rozwijajgce sie
nowe organizacje: Jamajczycy, oraz Or-
ganitskaya (gangi euro-rosyjskie). W kaz-
dym wigkszym miescie w Stanach Zjed-
noczonych znajdujg sie ,filie” wigkszoéci
powyzszych grup. Kazde miasto jest po-
dzielone na sektory z silnie zarysowang
dominacjg jednej z tych organizacji. Kaz-
dy Fixer ma problemy ze znalezieniem

okolicy, ktéra nie znajduje si¢ pod niczy-
im wptywem. Ogdlnie, mafia nie zajmuje
sie drobnymi plotkami (Powigzania na
poziomie 5 lub mniej), lecz uwazajg na
grube ryby, co do ktérych zachodzi po-
dejrzenie, iz moga czerpac zyski z dziatal-
nosci kosztem lokalnej organizacji. Ina-
czej méwigc, odbierajgc mafii jej dobrze
zastuzone pienigdze. Fixerzy, ktorzy
zwrdcg na siebie szczegodlng uwage, mo-
ga miec klopoty, ktérych surowos¢ zalezy
w duzej mierze od tego, na czyim terenie
aktualnie dziatajg. Jamajczycy nie bedg
sig patyczkowac¢ z delikwentem i po pro-
stu go rabng. Yakuza postara sie wygonic¢
intruza z jej terytorium, natomiast Mafia
bedzie prébowac rozszerzaé swoje wply-
wy i zyski poprzez zaproszenie Fixera do
wspolpracy. Takie sytuacje, nawet jesli
zostaly poczgtkowo jako$ uregulowane,
beda sig powtarzac¢, z uwagi na zmiany
terytorialne wplywoéw mafijnych, réznice
w pogladach kolejnych przywddcédw i ich
doradcow, czy zmiany orientacji Fixera.
Naciski ze strony mafii sg kolejnym do-
brym elementem, ktéry mozna wykorzy-
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sta¢ w kampanii specjalnie przygotowa-
nej dla Fixera. Lokalni ojcowie chrzestni
mogg stworzy¢ ciekawe i oryginalne po-
stacie Bohateréw Niezaleznych. Mogg to
by¢ typowe czarne charaktery: czyhajgcy
na zycie i majatek Fixera, irytujgcy goscie,
ktorzy utrudniajg zycie, a nawet cenni so-
jusznicy ujawniajgcy sie¢ w najmniej ocze-
kiwanym momencie, zapewniajgc Fixero-
wi wsparcie, kryjowke, czy dziatajgc jako
wspolnicy w interesach. Posiadanie jako
znajomego cztonka organizacji przestep-
czej (czy, jeszcze lepiej, jako przyjaciela
w Zyciorysie), jest znakomitym utatwieniem
zycia zawodowego i prywatnego dla kazde-
go Fixera. Z punktu widzenia koniecznosci
unikania kontaktow z mafig, wysoki poziom
Powigzan moze by¢ powaznym utrudnie-
niem, a nie utatwieniem ,dziatalnosci gospo-
darczej”.

Fixerzy, ktorzy pracujg dla mafii, nie
muszg si¢ martwi¢ o wtasne terytorium,
czy naciski mafijne. Majg oni jednak swo-

je wtasne problemy. Pracujgc dla mafii,
Fixer (chyba ze jest na samej goérze, co
sie zdarza rzadko) musi przed kims$ odpo-
wiadaé, musi sie trzymac¢ okreslonych,
narzuconych zasad, oraz prezentowac ta-
ki image, jakiego zyczy sobie Rodzina.
Stale obecnym zagrozeniem sg kontakty
z Korpami, oraz zawsze istnieje mozli-
wos¢ rozgrywek migdzy- i wewnatrz-ma-
fijnych. Perspektywa ganiania po miescie
z bronig i wykrwawiania sie na rozkaz 90-
letniego Oya-buna nie jest dla wiekszosci
normalnych ludzi synonimem sielanko-
wego zycia. Moze to réwniez zepsu¢ Ci
plany na lunch.

Niewazne, czy pracujesz dla mafii, czy
na wtasne konto, nie uwolnisz sie od za-
chtannych przyjaciét! Posiadanie wyso-
kiego poziomu Powigzan, a co sig¢ z tym
wigze, dostgpu do roznych towarow, cze-
sto luksusowych lub nielegalnych, powo-
duje bardzo niezreczne sytuacje. Twoi
przyjaciele (szczegolnie inni gracze) uwa-
zajg, ze jestes czyms$ w rodzaju darmo-
wego supermarketu, dziatajgcego w do-
wolnych godzinach (oczywiscie dla nich!)
i to za darmo! Zaréwno Mistrzowie Gry,
jak i Fixerzy-gracze powinni starac sie za-
pobiec takim sytuacjom - takie zachowa-
nia doprowadzajg do absurdalnych nie-
kiedy zgdan, czy przy$pieszonego wysci-
gu zbrojen. Gracze Fixerzy powinni wy-
brac¢ dla siebie inng roleg, jesli pozwalajg
nato, a wart swojego imienia MG ,,z urze-
du” powinien tepi¢ takich ,szkodnikow”.
To, ze w druzynie jest Handlarz Bronig,
nie powinno prowadzi¢ do problemu po-
staci-czotgoéw. Fixerzy stawiajg na pierw-
szym miejscu forse (zreszta, kto tak nie
robi), a dopiero poézniej poszczegdlne
osoby (zazwyczaj - zalezy to od osobiste-
go stosunku Fixera do klienta, znajomo-
Sci, typu cztowieka, i wielu innych czesto
trudnych do uchwycenia elementow),
wiec znajomi powinni ptaci¢ tyle samo, co
inni klienci. Fixerzy z zasady i definicji
znajg podstawy ekonomii, szczegdlnie
fragmenty dotyczace wzajemnego ksztat-
towania sie popytu i podazy, oraz prefe-
rencji konsumenta. Ulgowe traktowanie
czesci klientow prowadzi do powstania
ucigzliwej sytuacji — pojawienia sie znie-
checonych klientéw, a co za tym idzie
spadek zyskow, antyreklama, dalszy spa-
dek, i kotko toczy sie dalej. Tak wiec

w najlepszym interesie Fixera lezy rowne
i uczciwe traktowanie wszystkich klien-
tow. Tak gtosi teoria i niepisany podrecz-
nik ,Postepowania handlowego Fixerow”.
W praktyce bywa réznie...

Klient moze sig okazac¢ najwigkszym
i najbardziej zajadtym przeciwnikiem Fi-
xera. Chociaz Fixer, jako samodzielny
przedsiebiorca, moze odmoéwi¢ obstuze-
nia kogos, kto po prostu mu sig nie podo-
ba, bytoby to wysoce nie wskazane po-
stepowac tak regularnie. Kiepsko sie
prowadzi interesy, jesli nie masz z kim ich
robi¢. Na Ulicy jest petno $wiréw, a Fixe-
rzy i tak spotykajg sie z nimi zbyt czesto -
praktycznie nigdy nie jeste$ pewien, czy
sprzedajesz towar odpowiedniej osobie.
Legalne firmy handlowe posiadajg dziaf
skarg i zazalen, ustugi serwisowe i gwa-
rancyjne. Fixerzy dziatajg samodzielnie,
i komus cos$ sie nie uda z powodu nowe;j
zabawki, to coz... wiadomo, kogo za to
wini¢, nie? Wielu dobrze sie zapowiadaja-
cych Fixeréw zostato rozwalonych na ka-
watki przez klientéw, sktadajgcych rekla-
macje. Sprzedaj komus kiepski Mina-
mi-10, a nastgepnego ranka, kto$ puka do
Twoich drzwi siekiera, oczekujac zwrotu
pieniedzy za wadliwy towar.

Jednym ze sposobdéw ominiecia tego
typu problemow, jest dziatalno$¢ w dzie-
dzinach, ktére nie sg tak ryzykowne jak
handel bronig. Starajac sie chroni¢ swoj
tylek, Fixerzy zazwyczaj wybierajg sobie
takg dziedzing, w ktorej bedg mogli sie
specjalizowac¢. Méwigc jezykiem ekono-
mistow, maksymalny zysk osigga sie
maksymalizujac zyski krancowe z jed-
nostki produktu, co z kolei osigga sie po-
przez maksymalng specjalizacje, oczywi-
scie dazgc do pozycji lidera na
okreslonym polu dziatalnosci. Istnieje
mnostwo rynkéw, zaréwno legalnych jak
i nielegalnych, ktére mogg zosta¢ zdomi-
nowane wiasnie przez Fixeréw. W Cyber-
punku, kazdy Fixer-gracz musi sobie wy-
bra¢ tego typu dziatalnosé, inaczej
mowigc wybra¢ specjalizacje.

3 L L3
Specjalizacja
W Night City, gdzie trwa stata walka po-
migdzy tymi, co maja, a tymi, co nie maja,
jest kilku Fixerow, ktorzy cieszg sie ogol-
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nym szacunkiem i powazaniem - mozna
wspomnie¢ Biatg Lwice, Bag Lady,
Ogniomistrza. Czasami korporacje chcg
mie¢ dostep do ludzi, ktérzy dysponujg
praktyczng wiedzg na temat stosunkow
spotecznych na nizszych poziomach bo-
gactwa, w Strefie, stowem na Ulicy. Cza-
sami boostergang chce rozpiske na te-
mat patroli policyjnych w okreslonym
rewirze. Czasami (w zasadzie, catkiem
czesto) uliczny samuraj zdecyduje, ze do
petni szczescia brakuje mu tylko najnow-
szego karabinu szturmowego Militechu.
W takim momencie, jedyne co nalezy zro-
bi¢ to zwrdcic¢ sie do okreslonego Fixera,
ktory specjalizuje sig wtasnie w potrzeb-
nej nam dziedzinie. Czasami Fixerzy sami
szukaja klientéw. Aby maksymalnie po-
szerzy¢ swojg wiedze, a tym samym ob-
roty i zyski, Fixerzy specjalizujg sie w jed-
nym rodzaju dziatalnosci. Najbardziej
wygodne zycie prowadzg najwieksze Pi-
jawki, agenci i menadzerowie, ktorzy trzy-

majg sig z dala od kiopotéw i tylko inka-
sujg kolejne okragte sumki. Handlarze
czgsciej majg do czynienia z ludzmi z Uli-
cy, czgsto odbywajgc nerwowe negocja-
cje handlowe w ciemnych, zadymionych
pomieszczeniach baréw i spelunek. Na
Ulicy spotyka sie rowniez Mafiosow, kto-
rzy wchodzg w bardziej zazyte stosunki
ze swoimi ofiarami — hm, klientami — i ma-
ja kolorowe, prawdziwie wystrzatowe zy-
cie. Niektorzy Fixerzy decydujg sie na
mniej ekscytujagce zycie Posrednika, lecz
takze i oni czasami robig cos$ szalonego.
Najrzadziej spotyka sie Forsiarzy, rekiny
finansjery, ktérzy zajmujg sig tylko waluta.
Ponizej zamieszczamy petniejsze wyja-
$nienie poszczegdlnych typow i rodzajow
specjalizacji.

Handlarz

Handlarze sg chyba najczesciej spo-
tykanym typem Fixeréw. Uparci, chciwi,

majg spore zapasy towaréw i bezwzgled-
nie wykorzystujg kazdg szanse, by je ko-
mus opchnag. Istnieje 5 gtéwnych rodza-
jow Handlarza: Niger, Infos, Stworca,
Strzykawa, oraz Robak. Wszystkich taczy
jedna cecha: kazdy z nich ma co$, i chca,
zebys to od nich kupit.

®
Niger

Czesto nazywani réwniez ,czarnucha-
mi”, ze wzgledu na czarny rynek, na kto-
rym dziatajg, lecz raczej nie nalezy zwra-
cac sig do Fixera per ,czarnuchu”. Niger
specjalizuje sig w sprzedazy débr, kté-
rych nie mozna naby¢ legalnymi metoda-
mi, lub towarow, ktérych liczba jest ogra-
niczona. Niger utrzymuje sie z procentu,
ktéry pobiera za umiejetnosc znalezienia
takiego towaru i dostarczenia go kliento-
wi. Organy $cigania zazwyczaj szybko ra-
dza sobie z problemem, gdy napotkaja
ludzi, ktérzy posiadajg rzeczy, na ktore

Niger
Powiazania (CYBERNETYKA) Psychologia lub Ekspert:
Spostrzegawczo$é Falszerstwo Tortury

Perswazja CyberTechnika

ZLastraszanie Obstuga komor krionicz- (POJAZDY)

Walka Wrecz nych Prowadzenie samochodu
B.ron Reczna Podstawowe naprawy
Plstolgt_ . _ (LUDZKIE ORGANY) Otwieranie zamkow lub
(3 umiejetnosci specjal-  p;j 04z Zabezpieczenia elektro-
ne, patrz nizej) Diagnoza niczne

(BRAINDANCE/RW)
Ekspert: Braindance/RW
Elektronika

Tworzenie wzoru brain-
dance’u

Obstuga komor krionicz-
nych

(ELEKTRONIKA)
Elektronika
Podstawowe naprawy
Ekspert: Zaawansowane

(BIONIKA)
Ekspert: Bionika
Projektowanie hio-sys-
temow lub bio-technika
Postrzeganie ludzkich
zachowan

(CHEMIA) gty
Chemia Nowe umiejetnosci
Odpornos¢ na tortu- (SOFTWARE) Tworzenie wzoru brain-
ry/markotyki Znajomosé Sieci dance’ u; TECH
Farmaceutyka Projektowanie cyberde-  Psychologia; INT (wie-
- kow lub Elektronika dza, nie terapia)

(BRON) Programowanie lub Eks-  Projektowanie bio-sys-
Ekspert: Bron paina pert: Software teméw; TECH
reczna Bio-technika; TECH
Znajomos¢ uzbrojenia (NIEWOLNICY) (patrz Eurosource, str.
Falszerstwo Obstuga komor krionicz-  43-44)

nych

Farmaceutyka
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raczej nie powinno ich by¢ sta¢, docho-
dzac w ten sposob do sprzedawcy. Han-
del na czarnym rynku jest wiec niezbyt
bezpiecznym zajeciem. Jednakze, ptaca
rekompensuje wszelkie ryzyko. Towary
z przemytu mogg zostac sprzedane na-
wet po 10-krotnie wyzszej cenie, niz wy-
nosi ich rzeczywista warto$¢, natomiast
lokalnie niedostepne dobra (zwlaszcza
jesli masz dobre kontakty z , hurtownika-
mi”) mogg zapewni¢ catkiem niezig su-
me, mimo iz sg sprzedawane nawet po
potowie ceny. Dobrze dziatajgcy system
handlu czarnorynkowego wymaga czasu,
dobrego zarzgdzania i odrobiny szcze-
scia. Gtéwnym problemem Nigrow jest
unikanie weszgcych wszedzie lokalnych
agencji rzadowych. Nawet przy stosowa-
niu szczegolnych srodkéw ostroznosci
(tapowki, mata skala sprzedazy, staty
krag odbiorcéw, wysoki stopien ptynno-
$ci dobr), zycie Nigra nie nalezy do spo-
kojnych. W wielu przypadkach, przysta-
wienie klientowi lufy do gtowy jest lep-
szym i szybszym argumentem niz usci-
sniecie dioni. Nigrowie specjalizujg sie
W najrozniejszych rodzajach towarow.
Szczegodlnie popularne i chodliwe towary
to: bron, elektronika, cybernetyka, ludz-
kie organy, chemia, pojazdy, software,
niewolnicy, aparatura do braindance’u czy
rzeczywistosci wirtualnej, tajne dokumen-
ty, czy wetware (produkty bioniki). Kazda
dziedzina ma swoje ciekawostki, i szanu-
jacy sie Fixer zawsze powinien wiedzie¢
o nowosciach i ogolnie orientowac sig na
swoim terenie. Na przyktad, Niger han-
dlarz oprogramowaniem musi czesto
zmienia¢ swojg ofertg, gdyz starsze pro-
gramy nie mogg konkurowac ze wcigz
ulepszanym LOD-em. Handlarze niewol-
nikéw zaopatrujg rézne subkultury, ktére
wykorzystuja ludzi jako zabawki seksual-
ne, magazyny danych, czy nawet jako
pozywienie. ,Dzial” chemii zajmuje sie
rowniez narkotykami, lecz na troche in-
nych zasadach niz Strzykawy. Nigrowie
zajmujg sie skupem wigkszych ilosci i to
oni wynajmujg Strzykawy do rozprowa-
dzania towaru na Ulicy. Handlujg rowniez
narkotykami bojowymi, dopalaczami mé-
zgowymi, i réznymi innymi egzotycznymi
chemikaliami. Czgsto $cisle wspodtpracujg
Z grupami zorganizowanej przestgpczo-
§ci oraz posiadajg znajomych w wielu
gangach. Istnieje rowniez wiele bardziej
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subtelnych rodzajéw dziatalnosci, ktore
az proszg sig od ich wykorzystanie do ro-
bienia pieniedzy. Na przykfad, wielu Ni-
grow handluje bionikg, chipami, innymi
systemami modyfikujgcymi lub rozsze-
rzajacymi mozliwosci centralnego osrod-
ka nerwowego, oraz réznymi bio-implan-
tami. Wiekszos$¢ duzych miast posiada
réwniez specjalistow w dziedzinie , kablo-
wania”. Nie pochodzi to bynajmniej od
donoszenia, lecz zwigzane jest bezpo-
Srednio z elektryka. ,Kable” zajmuja sie
dostarczaniem energii elektrycznej do lu-
dzi, ktérym zalezy, by nie dowiedzialy sie
o tym odpowiednie wiadze. Kable zatrud-
niajg kilku ludzi na kluczowych stanowi-
skach w elektrowniach, rozdzielniach pra-
du, oraz kilku sieciarzy, ktérzy korzystajg
z energii lokalnych systemoéw (zazwyczaj
rzgdowych!) i przesylaja ja do odpowied-
niej komorki na Sieci. Jest to maly, dosy¢
niebezpieczny rynek, lecz z ogromnym
potencjatem (!). Nigrowie moga, przy od-
powiednio wytezonej pracy i sporej ilosci
szczgscia, wyrobi¢ sobie wysokg reputa-
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cje. Najlepszym przyktadem sg postacie
Ogniomistrza i Bag Lady (patrz Cyber-
punk 2020), ktérzy oboje sg Nigrami
i oboje sg dobrze znani i powszechnie
szanowani.

Infos

Ze wszystkich rodzajow handlarzy,
najtrudniej jest zosta¢ Infosem. Tego ty-
pu Fixerzy sg traktowani z dziwnym re-
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spektem, otaczajg sig aurg tajemniczosci.
Infosi sg od tego, by wiedzie¢ wszystko,
co czyni ich niezwykle cennymi w oczach
tych, ktérzy nie wiedzg, oraz bardzo ,do
odstrzatu” w oczach tych, ktorzy wiedzg
i nie chca, by inni réwniez wiedzieli. Bycie
Infosem posiada jedng wazna zalete: nie
masz kiopotéow ze strony lokalnych
wtadz, zdobywanie wiedzy rzadko jest
przestepstwem. Wiasciwie, to czesto sie
zdarza, ze agencje rzgdowe specjalnie
utrzymujg dobre stosunki z Infosami. Za-
leznie od zakresu informacji w dyspozycji
Infosa, moze on zarabia¢ niewiele lub
bardzo duzo, lecz kazdy Infos wie jedno:
tylko najswiezsze informacje sg cos war-
te. Pozniej informacje wychodzg na jaw
i tracg swojg wartos¢. Z samej natury
swojej dziatalnosci, Infosi spedzajg duzo
czasu na zdobywaniu informacji, szpera-
niu w réznych bazach, kontaktach z kon-
taktami. Zazwyczaj zyjg nieco na odlu-
dziu, wynajmujac innych do codzien-
nych, przyziemnych spraw. Sukces w ta-
kim biznesie zalezy w duzym stopniu od
iloéci znajomych, kontaktéw, informato-
réw — preferowani sg wysoko postawieni
lub wptywowi osobnicy - jak rowniez
spora doza cierpliwosci i bystry umyst.
Zwykli Infosi to przyziemni szperacze,
ktérzy sg gotowi wygrzebac najgorsze
brudy za kilka eurodolcow. Szperacze sg
otaczani pogarda, uwazani za szkodli-
wych i w zwigzku z tym szybko konczg
swojg karierg, szperajgc pot metra pod
ziemia, z kamieniem u szyi w zatoce, lub
z kulkg w plecach. Jednakze, powazny,
doswiadczony Infos, jest powazany, a na-
wet wzbudza obawy u niektorych klien-
tow. Najlepsi Infosi specjalizujg sie
w okreslonych informacjach: o przemysle

Infos

Powigzania
Spostrzegawczo$é
Perswazja
Przeprowadzanie wywiadow
Falszerstwo
Przeszukiwanie baz danych
Przestuchiwanie
Postrzeganie ludzkich zachowan
Wyksztalcenie i wiedza ogdlna
Ekspert: (do wyboru)
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zabezpieczen, nowosciach technologicz-
nych, czy lokalnych lub globalnych tren-
dach w polityce. Infosi prowadzg raczej
intelektualny tryb zycia, nie poswiecajac
wiele uwagi fizycznej stronie rozwoju oso-
bowosci, wigc postrzegani sg gitéwnie ja-
ko dziwacy, lub ekscentrycy (zaleznie od
liczby zer na koncie). Jest to bardzo wy-
specjalizowane i waskie pole dziatalno-
$ci, w duzym stopniu uzaleznione od oso-
bowosci Fixera — wielu Fixerow sprzedaje
informacje, lecz niewielu zajmuje sig tylko
tym. Najpowazniejszym zagrozeniem dla
Infosa jest sprzedanie szczegdlnie groz-
nych danych, ktére moga zagrozi¢ same-
mu Fixerowi. Przekonata sig¢ o tym na wia-
snej skoérze Biata Lwica (CP 2020, str.
237), gdy sprzedata informacje, ktére do-
prowadzity do upadku rodziny mafijne;.
Lwica do tej pory kryje sie przed zabdjca-
mi, ktorzy na nig poluja.

Stworca

Wraz ze wzrastajgcym znaczeniem
Sieci i ciggle rozwijajgcym sig systemem
powszechnego wykorzystywania jej
przez struktury administracyjne, pojawity
si¢ rowniez Stanowe ldentyfikatory Nu-
meryczne (SIN-y), ktore petnig role elek-
tronicznego odpowiednika komplekso-
wego dowodu tozsamosci. Numer
SIN-u jest elektronicznym dowodem ist-
nienia obywatela, stfuzac jako numer poli-
sy ubezpieczeniowej, prawa jazdy, kont
bankowych, identyfikacji pracownika, ko-
du dostepu do Sieci, a nawet jako numer
telefonu. System zostal wymyslony
i wprowadzony jako préba utatwienia pra-
cy administracji panstwowej, lecz rowniez
jest z powodzeniem wykorzystywany jako
Srodek kontroli (patrz str. 62). Dla Krawe-
dziarzy i przestepcow taki system identy-
fikacji moze by¢ szczegdlnie ucigzliwy, je-
$li ktos akurat nie chce by¢ ,dostepny”
przez jaki$ czas. Jedynym wyjsciem jest
wowczas catkowita i kompletna zmiana
tozsamosci, od operaciji plastycznej, do
wymazania zapiséw w poszczegoélnych
kartotekach i bazach danych. Takie spra-
wy sg zalatwiane przez osoby znane jako
,Stworey”. Sg to Fixerzy, ktérzy speciali-
zujg sie w kreacji ,nowej" osoby. Czasem
zwie sie ich rowniez SIN-doktorami, lecz
nazwg tg okresla si¢ zazwyczaj Fixerow
specjalizujgcych sig tylko w przekretach
zwigzanych z SIN-ami. Z uwagi na zlozo-
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nos¢ problemu, surowe wymagania, po-
trzebne zasoby, pienigdze oraz trud sa-
mego wykonania tak drastycznych ope-
racji, tego rodzaju interesy sg rzadko
wykonywane i oczywiscie, sowicie opta-
cane. Etap zdobywania doswiadczenia
Fixerzy nazywajq Kaptanstwem. Istniejg
trzy gtéwne rodzaje dziatalnosci Stwor-
cow: kreacja, zmiana lub wymazanie
elektronicznych tozsamosci. Wszystkie te
operacje (pod wspolng nazwg Oszustwa
Identyfikacji) sg przestepstwami 2 Priory-
tetu (Chronic i Stuzyé... str. 66) i kazdy bli-
zej zwigzany z interesem, od samego
Stwércy poczynajgc, poprzez pracowni-
kéw, na klientach konczac, w razie wpad-
ki moze sie spodziewac ciezkiej odsiadki
w ktoryms z bardziej ustronnych blokow
wigziennych (jesli zbyt diugo bedziesz
grzebat w rzgdowych bazach, mogg Ci
dotozy¢ zarzuty o Szpiegostwo). Stworcy
potrzebujg wysoko postawionych znajo-
mych, w kregach rzagdowych (popularne
sg CIA i Wydziat Imigracyjny), oraz do-
brych znajomych w korporacjach ubez-
pieczeniowych, bankach i firmach kredy-
towych. Jako$¢ ustug Stworcey jest Scisle
zalezna od poziomu Powigzan. Wiasci-
wie, wtasnie konieczno$¢ posiadania po-
teznych i wptywowych znajomych (a tak-
ze odpowiednich zasobow finansowych,
choéby na zakup sprzetu komputerowe-
go), powoduje, ze wigkszos$¢é Stworcow
zaczynato kariere w innych dziedzinach,
na przyktad jako Infosi, zanim weszli
w szeregi Kaptanow. Stworcy z koniecz-
nosci wspotpracujg z sieciarzami, ktérzy
odwalajg najgorszg cze$¢ roboty. Wyma-
gana jest rowniez obecno$¢ kilku Techni-
kéw, ktorzy opiekujg sie sprzetem oraz
kilku Solo na dtugich kontraktach, ktorzy
opiekujg sig personelem. Stwoércy nie wy-
konuja tylko robotek na zlecenie, oferujg
gotowe juz zestawy, kupuja, po prostu
handlujg SIN-ami (podobnie jak kiedy$
handlowano paszportami). Zaczynajacy
dziatalno$¢ Stwoércy majg ograniczone
mozliwosci dziatania, co bezposrednio
oddziatuje na jako$¢ oferowanych dobr.
Na przykiad, mogg zaproponowaé Ci
osobe starszej Eskimoski z zaawansowa-
ng epilepsjg — postac¢ znajdujaca sie poza
wszelkimi podejrzeniami. Stwércy czasa-
mi skupujg tozsamos$¢ klientow, zamiast
je wymazywadé, natomiast niektérzy bez-
wzgledni SIN-doktorzy nie wahajg sie

przed kradziezg SIN-u, w ten sposob po-
zbywajgc sie niewygodnych $wiadkow,
czy wrogow. Najbardziej brutalni Stworcy
potrafili wymordowac¢ cate rodziny i przy-
wiaszczaé sobie ich numery. Kapfanstwo
utrzymuje zazwyczaj dobre stosunki
z mafig, gdyz jest to jedna z niewielu or-
ganizacji, ktéra jest w stanie dostarczy¢
wszelkich potrzebnych znajomosci i za-
sobow. Jednakze, istniejg Fixerzy, ktorzy
dziatajg niezaleznie i w najgtebszej tajem-
nicy. Musza, gdyz spora wiekszos$¢ ich
klientéw to osoby, ktére wtasnie chcg sie
schowac przed mackami mafii!

Stworca

Uwaga: postac Stwércy powinna
byé kontrologana przez MG.

Powigzania
Spostrzegawczosé
Falszerstwo
Znajomosé Sieci
Programowanie
Przeszukiwanie baz danych
Biurokracja
Ksiegowosé
Transakcje gieldowe
Wyksztaicenie i wiedza ogdlna

Strzykawa

Znienawidzeni przez wtadze i opinie
publiczng, handlarze narkotykami dosko-
nale sobie radzg w $wiecie roku 2020.
Strzykawy to zazwyczaj niezbyt moralni
osobnicy, nawet ci, ktorzy wyrastajg po-
nad poziom szumowin i zostajg wiekszy-
mi przemytnikami narkotykow (patrz Ni-
ger). Chociaz w przewazajgcej wiekszo-
&ci przypadkéw sg zaopatrywani przez
mafig, nie nalezg do Rodziny i nie majg
w niej zadnych wplywow. Zazwyczaj zata-
twiajg tego rodzaju sprawy przez wyzej
postawionego Fixera. Strzykawy zazwy-
czaj dzialajg na wlasne konto, rzadko
dzielgc sig z innymi. Mimo iz potezny
Drug-Lord moze zatrudnia¢ wiele Strzy-
kaw, raczej rzadko oni ze sobg wspotpra-
cujg, nie muszg sig¢ nawet znac. Istniejg
wyijatki, zaleznie od towaru, lecz ogélnie
Strzykawy roéznig sie od prawdziwych
handlarzy tym, ze nie zajmujg sie dosta-
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wami, a tylko sprzedaza. Strzykawy naj-
czesciej padajg ofiarg nagonek policyj-
nych, polegajg wigc na swoich dealerach,
ze wykupig ich w razie problemu. Nie za-
wsze sie tak dzieje. Strzykawy sg pasozy-
tami, zerujgcymi na bezbronnych, bied-
nych narkomanach. Czesto Strzykawy
zadajg przystug o charakterze seksual-
nym od swoich ofiar, co nie rzadko pro-
wadzi do pobi¢, morderstw, strzelanin,
czy wojen gangoéw. Wiadze szczegodlnie
zazarcie tepig Strzykawy, lecz zazwyczaj
jest ich zbyt wielu, by stosowane metody
miaty wiekszy sens. Niektorzy handlarze
specjalizuja si¢ w handlu nowymi egzo-
tycznymi narkotykami, ktore jeszcze nie
zostaly oficjalnie uznane za nielegalne.
Niektorzy handlujg ogdlnie dostepnymi
lekarstwami: stymulatorami, $rodkami
uspokajajgcymi, dopalaczami nerwowy-
mi, czy narkotykami pamieciowymi. Far-
maceutyczny Swiat 2020 jest rajem dla
Strzykaw: ciggle sig zmienia, pojawiaja
sie nowe narkotyki. Pochodne amfetami-
ny, syntetyczne endorfiny, substancje ha-
lucynogenne, biologiczne dopalacze
mozna znalez¢ w kazdym miescie. W nie-
ktérych miastach, dzieki systemowi reje-
stracji (patrz Zawod: Farmaceuta, str. 81),
Strzykawy mogg prowadzi¢ legalne inte-
resy w dziedzinie farmaceutyki. Z drugiej
strony, nie wszystkie Strzykawy to szu-
mowiny i ostatnie kanalie — niektérzy han-
dlujg lekarstwami i narkotykami bojowy-
mi, na ktdre jest ciggte zapotrzebowanie
na Krawedzi, niektorzy po prostu sprze-
daja leki ,spod lady” tym biedakom, kto-
rych nie sta¢ na zaptacenie petnej ceny
w legalnych aptekach. Jednakze, w wiek-

Strzykawa

Uwaga: postac Strzykawy powinna by¢é
kontrolowana przez MG.

Powigzania
Spostrzegawczosé
Perswazja
Zastraszanie
Walka wrecz
Pistolet
Bron biata
Farmaceutyka
Falszerstwo
Biologia lub Chemia
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szosci krajow (w wigkszej czesci $wiata)
uzywanie rozrywkowych narkotykéw jest
surowo ograniczone, jesli nie catkowicie
zabronione. Nie powstrzymuje to jednak
narkotykow przed byciem popularnym
i zyskownym przedsigwzigciem. Niewaz-
ne, czy sg legalne czy z podziemia, labo-
ratoria chemiczne i farmaceutyczne moz-
na znalez¢ w prawie kazdym miescie
$wiata. W takiej sytuacji, zawod Strzyka-
wy ma przed sobg $wietlang, diugg przy-
sziosc.

Robak

Ta nazwa nie okresla zawodu, a raczej
status spoteczny osoby. Ci osobnicy sg
najnizszym (i najczesciej spotykanym) ty-
pem Fixerow. Zazwyczaj dziatajg jako po-
$rednicy, goncy, wtyczki, informatorzy,
zlodziejaszki, paserzy. Swoje dziatania
opierajg na kontaktach z najbiedniejszg
czescig ludnosci w miescie, wiec rzadko
majg poparcie nawet ze strony przestep-
cow. Robak, jesli ma farta, moze dziata¢
jako tacznik pomiedzy organizacjg krymi-
nalng a ogdlnie rozumiang ludnoscig mia-
sta. Robaki to zwykle drobni handlarze,

.Y
T o

oferujgcy najgorsze towary i ustugi, zalez-
nie od dzielnicy w jakiej dziatajg. Czesto
uciekajg sie do przemocy (jednak pamie-
taj, ze nie sg typem prostego zabijaki, kto-
rym bytby niskopoziomowy Solo). Z uwa-
gi na swoje raczej ubogie zycie, wiek-
szo$¢ Robakoéw marzy o ,wielkim skoku”,
ktory wyprowadzi ich z tego bagna, lecz

Robak

Powigzania
Spostrzegawczosé
Falszerstwo
Walka wreez
Pistolet
Bron biala
Otwieranie zamkow
Kradziez kieszonkowa
Zastraszanie

Perswazja

takie rzeczy zdarzajg sie bardzo rzadko.
Ogodlnie Robaka mozna okresli¢ jako oso-
be z talentem i potencjatem Fixera, ktora
jednak z uwagi na okreslony przeszkody
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nie jest w stanie nigdzie wyzej zajs¢. Mo-
gg by¢ analfabetami, ¢punami, lub po
prostu prawie dzie¢mi, ktére zostaty zmu-
szone do pracy. Robak rzadko osigga po-
ziom Powigzan powyzej +4, pozniej
zmieniajg rodzaj dziatalnosci, zazwyczaj
awansujg na pozycje Nigra. Robaki dys-
ponujg podstawowym zestawem umiejet-
nosci z podrecznika Cyberpunka 2020.
Chociaz miat on reprezentowa¢ ogélnie
posta¢ Fixera, znakomicie nadaje sie dla
Robaka, gdyz jako niskopoziomowy Fixer
musi umie¢ wszystko w pewnym stopniu.

e

Forsiarz

Forsiarz jest typem Fixera, ktory zaj-
muje sie czystg waluta. Pienigdz w roku
2020 ma prawie magiczng moc (w pew-
nym stopniu podobnie jak dzisiaj). Eko-
nomia megakorporacji uczynita z pienig-
dza najgrozniejsza bron znang cztowie-
kowi: moze zniszczy¢ dusze cztowieka
i zabija¢ narody. Banknoty i monety, elek-
troniczne pienigdze, karty kredytowe,
plynne aktywa, konta bankowe, osobiste
czeki, nieptynne aktywa, metale i kamie-
nie szlachetne, akcje i obligacje sg ptyna-
mi organicznymi kapitalistycznego orga-
nizmu, jakim staf sie $wiat w 2020. Sprytni
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Forsiarze sg w stanie popetni¢ zbrodnig
doskonata: zabra¢ swoje i uciec, nie zo-
stawiajagc sladow. Tacy sg Forsiarze:
sprytni i bezwzgledni. Rozrézniamy kilka
rodzajow Forsiarza: Fabrykant, Speku-
lant, Rekin i Bukmacher, lecz czesto te ro-
dzaje naktadajg sie na siebie.

Fabrykant

Fabrykanci sg Forsiarzami na duzg skale,
i w zwigzku z tym, sg najbardziej na wido-
ku ze wszystkich Forsiarzy. Juz sama na-
zwa budzi dwuznaczne skojarzenia,
z jednej strony mozna to rozumiec jako
osobe, zajmujgcg sie fabrykami (czyli fir-
mami), a z drugiej fabrykujgca dowody.
| oba aspekty nazwy razem wzigte najle-
piej oddajg charakter tego typu Fixera.
Zajmujg sie zazwyczaj praniem pienie-
dzy, falszowaniem, fatszywym ksiegowa-
niem, oraz wytudzeniami, czgsto na zle-
cenie duzych korporaciji, a czasami na ich
koszt. Zasadniczo rozrézniamy dwa ro-
dzaje Fabrykantéw — bogaci i aresztowa-
ni. Klasyczna definicja Fabrykanta mowi,
iz jest to osoba, ktorg zatrudnia sige w celu
rozwigzania problemow firmy. Kiedys to
sie nazywato factoringiem. Takie sytuacje
nadal zdarzajg sie w roku 2020. Czasami
korporacje stajg w obliczu nieuniknione-
go bankructwa, a nie mogg sprzedac
swojego kapitatu, i wtedy wtasnie zatrud-
nia sig Fabrykanta. Fixer zgadza sie wy-
kupi¢ caly majatek rzeczowy firmy, oczy-
wiscie po nizszej cenie, zapewniajgc
w ten sposéb to, ze firma bedzie sie jakos$
trzymac, natomiast do jego obowigzkéw
nalezy znalezienie kupcow oraz zapew-
nienie jakiegos zysku. Oczywiscie, Fixe-
rzy muszg mie¢ dostgp do znacznych
funduszy, zanim rozpocznie sie wiasciwa
cze$¢ operacji, lecz gtadko i sprawnie
przeprowadzona transakcja moze okazac
sie zytg zlota. Magazyn peten niepopular-
nych dyskéw muzycznych moze staé sie
sktadem nos$nikéw dla jakiego$ wysoko
postawionego Infosa. Ustugi $wiadczone
dawniej w procesie factoringu, nadal sg
w cenie, lecz dzisiejszy Fabrykant to nie-
zwykle inteligentny, utalentowany Fixer
(w tym momencie, postac Fixera najbar-
dziej zbliza si¢ do postaci Korpa). Cale
korporacje padly ofiarg manipulacji Fixe-
réw, co byto o tyle tatwiejsze, ze mieli do
dyspozycji najlepszych sieciarzy. Fabry-
kanci sg réwniez specami w dziedzinie

wytudzania i innych trickow ksiggowych;
kazda mafia ma przynajmniej dwéch Fa-
brykantéw na liscie ptac, ktérzy majg
uwazac¢ na proby przekretow ze strony
mafijnych ksiggowych, oraz ,poprawiac¢”
sprawy podatkowe i bankowe. Fabrykan-
ci zajmuja sig réwniez wymiang walut, i ja-
ko jedyni Fixerzy zajmujg sie handlem
metalami i kamieniami szlachetnymi. Nie-
ktorzy handlujg rowniez walutami krajo-
wymi, ktére mimo iz stracity w stosunku
do Eurodolara, nadal sg wykorzystywane
w niektoérych transakcjach (cho¢ nalezy
sie liczy¢ z tym, ze w przypadku takiej
dziafalnosci, Fixer policzy sobie prowizje
w wysokosci 3-10%). Niektorzy z Fabry-
kantow dziatajg jak pralnie pieniedzy,
przyjmujac skradzione pienigdze od zio-
dziei bankowych i nie tylko, a nastepnie
filtrujgc je przez serie drobnych transak-
cji, ktore oddzielajg ztodziei od podejrza-
nych banknotéw z kolejnymi numerami
seryjnymi. Pranie pienigdzy jest zazwy-
czaj drogim zajeciem (prowizja rzedu
50% poczatkowej wartosci), lecz wraz
z rozwojem elektronicznych transakcji
oraz elektronicznych pienigdzy, pranie
stato sie fatwiejsze niz dawne fizyczne
rozdzielanie banknotow. Wtasnie ze
wzgledu na przewazajacg liczbe transak-
cji elektronicznych, wiekszosé¢ Fabrykan-
téw bierze sobie Programowanie, oraz
nawigzuje kontakty z sieciarzami, ktorzy
pomagaijg filtrowac¢ pienigdze przez sys-
temy ochronne firm kredytowych, ban-
koéw, itp. Niektérzy Fabrykanci specjalizu-
ja sig w falszowaniu ksigg, ktore
wprowadza Fixera w $wiat falszerstwa —
fatszywe podpisy, odciski palcow, wzory
gtosu i siatkdwki sg towarami nowocze-
snych Fixeréw. Bardzo trudno jest wytro-
pi¢ skradzione kredchipy bez odpowied-
niego wyposazenia, a Fabrykanci (dyspo-
nujgc kasg pozwalajacg na zakup takiego
sprzetu oraz kontaktami z sieciarzami
i Technikami, ktorzy to obstuzg) sg eks-
pertami w dziedzinie przemystowego fal-
szerstwa kredchipow i kart kredytowych
(patrz str. 53, Elektroniczne $rodki do zy-
cia). Fatszywe ksiegowanie, lub czarno-
rynkowe operacje bankowe sg kolejnym
polem do popisu dla Fabrykantéw. Banki
lluzji (patrz str. 55) sg skomplikowanymi
operacjami, nie tylko z punktu widzenia
programowania, lecz réwniez z uwagi na
problemy ekonomiczne i prawne. Kazdy
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Bank lluzji zatrudnia kilkunastu Fabrykan-
tow, ktorzy maja za zadanie sprawiac, by
nielegalne operacje prowadzone przez
Bank byly postrzegane przez otoczenie
jako catkowicie dozwolone. Skupujgc
dtugi i dysponujgc aktywami legalnych
firm, oraz uzywajac kont bankowych, Fa-
brykanci i Banki lluzji pozostajg zaufang
firmg kredytowg dla wielu Krawedziarzy
a takze przestepcow. Fabrykant tyle czer-
pie korzysci ze swiatowej gospodarki, co
dobry Niger z kontaktow z Ulica.

Fabrykant

Powigzania
Spostrzegawczosé
Perswazja
Przeprowadzanie wywiadéw
Ksiegowos¢é
Postrzeganie ludzkich zachowan
Transakcje gieldowe
lub Programowanie
Wyksztalcenie i wiedza ogéina
Etykieta
Zmyst Biznesu

Spekulant

Spekulant kupuje towar po super ni-
skiej cenie i sprzedaje go za pofowe ce-
ny. Tego rodzaju Forsiarz specjalizuje sig
w redystrybucji majatku, nie tylko gotow-
ki, czy waluty. Spekulanci skupujg nie-
pewny towar (dowolny) i sprzedajg go po
wyzszej cenie. Wigkszo$¢ Spekulantow
to drobni Forsiarze, wiec zazwyczaj mogg
wiecej robi¢, i narazajg sie na mniejsze
konsekwencje w przypadku ztapania
(Priorytet 5-6, Chroni¢ i Stuzy¢, str. 62-
64). Spekulanci zazwyczaj ptacg 10-30%
wartos$ci towaru, a nastepnie sprzedajg za
potowe wartosci. Spekulanci sg wysoko
cenionymi osobami w roku 2020, ponie-
waz zawsze znajdzie sie kilku zakapturzo-
nych klientow, ktorzy zechcg sprzedaé
kradzione, znalezione, odziedziczone,
czy wyszabrowane towary. Spekulanci
zajmujg si¢ takze wymiang poszczegol-
nych towaréw, od ludzkich narzgdéw do
samochodéw. Ogoélnie jednak, Spekulan-
ci wolg zajmowac sie tatwiejszym do

my$lny towar, im cieplejszy, tym wieksze
zagrozenie przedstawia on dla Fixera, za-
réwno z punktu widzenia bezpieczen-
stwa, jak i zysku. Juz z samej definicji
swojego zajecia, Fixerzy muszg dyspono-
wac okreslonymi zasobami finansowymi,
i kontaktami z okreslonymi dalszymi ogni-
wami. Zeby co$ odsprzedaé, musza naj-
pierw to kupi¢ i zna¢ nabywce. Dlatego
tez, wielu Spekulantéw na boku dorabia
sobie w innej dziedzinie — od hazardu po
prostytucje. Najczesciej spotykang formg
poparcia finansowego jest znalezienie
sponsora w postaci ktérejs z wszedobyl-
skich mafii. Spekulanci stanowig jeden
z ulubionych celow dla mafii, gdyz sg
znakomitym zrédiem przychodéw, trud-
nych do znalezienia towaréw i sg znako-
mitg przykrywka dla wielu bardziej ryzy-
kownych i surowiej karanych rodzajow
dziatalnosci. Jest to szczegolnie trudna
specjalizacja dla postaci gracza, gdyz
wymaga wiele uwagi, koncentracji, cig-
gtej czujnosci na wszystkie strony, oraz
duzo wysitku wktadanego w kazdg opera-
cje. Do tego, Spekulanci zazwyczaj pro-
wadzg kilka transakcji naraz. Co prawda
nie wymaga to takiego personelu, jak
w przypadku Nigrow czy prostytucii, lecz
znacznie ogranicza mozliwosci dziatania
(w rozumieniu, rozgrywania przygod,
itp.). Spekulanci sg doskonatymi informa-
torami i kontaktami, oraz znakomitym na-
rzedziem MG dla tworzenia pobocznych
watkow.

Spekulant

Uwaga: postaé Spekulanta powinna
byé kontrolowana przez MG.

Powiazania
Spostrzegawczosé
Perswazja
Zastraszanie
Walka wrecz
Pistolet
Bron biata
Falszerstwo
Ksiegowosé
Podstawowe naprawy lub Ekspert
(w dowolnej dziedzinie, w ktérej sie

Rekin
(Kredrekin)

Ci goscie kazdemu pozyczg pienigdze,
jednakze prowizje sg bardzo wysokie,
a opdznienie w ptatnosci konczy sie zta-
maniem konczyn (lub czyms$ gorszym).
Tak jak Spekulanci sprzedajg niepewne
towary, tak Rekiny handlujg stopami pro-
centowymi. Mozesz sobie pozwoli¢ na
okreslong prowizje, lub nie, lecz ztamanie
nogi mozesz dostaé w zestawie, gratis...
Wszystkie Rekiny majg podobne wyma-
gania personalne; kilkunastu Solo, lub
ttuczkow, ktérzy bedg przekonywac klien-
téw, by oddali pienigdze w terminie, a tak-
ze przynajmniej jednego Fabrykanta, kté-
ry bedzie prowadzit sprawy papierkowe.
Jedyng zmienng warunkujacg liczbe per-
sonelu, jest skala dziatalnosci. Rekiny sg
réwniez mile widziani w szeregach mafii,
z uwagi na niski stopien ryzyka w potg-
czeniu z wysokimi zyskami i zapotrzebo-
waniem na szerokg baze monetarng do
prowadzenia interesu (przy okazji piorg
pienigdze). W XXI wieku pojawili sie Reki-
ny, zajmujgcy sie $wiadczeniem ustug
wytacznie przez Sie¢. Takie Rekiny dzia-
taja przez Banki lluzji w porozumieniu
z sieciarzami i Fabrykantami. Gléwna gru-
pe klientéw stanowig sieciarzy, lecz pra-
wie kazdy moze mie¢ zlecenie dla Reki-
na. Niektorzy naiwni preferujg Kredreki-
now, poniewaz nigdy fizycznie nie muszg
sie spotykac z ciemnymi typami. Na nic
im sie to nie zdaje - Rekiny sieci sg cza-
sem nawet bardziej krwiozerczy niz zwy-
kte rekiny. Rekin moze pozna¢ Twoj ad-
res, troche Cie sponiewiera, natomiast
Kredrekin podtgczy Ci wirusa do Twojego
elektronicznego konta. Tego rodzaju wi-

sprzedania towarem, niz wyszukanymi specjalizujesz) rusy moga zmienia¢ inne aspekty Twojej
btahostkami, jak materiaty genetyczne, tozsamosci, i mogg zostaé¢ uruchomione
czy bomby atomowe. Im bardziej wy- na rozkaz. Jesli klient spdznia sig z ptat-
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noscig, nastepnego dnia moze do niego
zapukaé policja, oskarzajgc go o jaki$
czyn przestepczy. Moze si¢ okaza¢, ze
wszystkie konta bankowe takiego pana
zostaly zamkniete lub zlikwidowane, ze
jego nazwisko znajduje sig na liscie CIA
najbardziej poszukiwanych, lub moze sie
przekonac, ze wszystkie banki danych sg
zgodne co do tego, ze pan nazywa si¢
Elvis Presley, obecnie zamieszkaty na
Marsie. Z drugiej strony, Kredrekin jest
w stanie nanosekund wyptaci¢ pienigdze
swoim klientom i moze zaoferowacé rézne
inne ustugi, ,przy okazji rozmowy”.

Rekin

Powiazania
Spostrzegawczosé
Zastraszanie
Sledzenie
Ksiegowosé
Postrzeganie ludzkich zachowan
Przestuchiwanie
Walka wreez
Bron hiafa
Pistolet

Kredrekin

Powigzania
Spostrzegawczos$é
Zastraszanie
Znajomosé Sieci
Ksiegowosé
Programowanie
Pistolet
Elektronika
Przeprowadzanie wywiadow
Bron biala

Bukmacher

Termin ten pochodzi z 50-tych lat XX
wieku, kiedy to zaktady hazardowe noto-
wano na kawatkach papieru (a propos ni-
skiego poziomu technologii!). Wtedy,
kazda dzielnica miata wtasnego bukma-
chera, ktérego zazwyczaj mozna bylo
znalez¢ w okolicach lokalnego baru. Taki
bukmacher wiedziat o wszystkich noto-
waniach na poszczegoélne wyscigi, konie,
psy, itd., a takze zawieraf zaktady i opie-
kowat sig nimi. Zwycigzcy otrzymywali
swoje pienigdze z zakumulowanej puli,
natomiast bukmacher zachowywat dla

siebie reszte. W 2020, hazard jest wielkim
przedsiewzigciem, i bukmacherzy stajg
sie hackerami, zdobywajgcymi informa-
cje i wykorzystujgcy je za posrednictwem
komputerow i Sieci. Istniejg dwa rodzaje
bukmacheroéw, lecz tak czesto naktadajg
sie na siebie, iz bez sensu byloby wymie-
nia¢ je oddzielnie. Pierwszy rodzaj to kla-
syczni Bukmacherzy, ktérzy zbierajg pie-
nigdze, wyptacajg wygrane i interesujag
sie notowaniami. Istniejg jeszcze ci, kto-
rzy interesujg sie, a raczej uwaznie $ledzg
(a czasem nawet sami ustawiajg) wszel-
kie notowania, na ktére przyjmujg zakia-
dy. Bukmacherzy majg w roku 2020
znacznie wigcej do roboty niz kiedys. Mi-
mo iz wyscigi konne zostaly zdominowa-
ne przez zalegalizowane firmy hazardo-
we, a ,numerki” zostaly wyparte przez
stanowe loterie, takie jak Lotto Ciat, istnie-
je mnostwo zaje¢, ktdre moga i sg wyko-
rzystywane do hazardu: boks, zapasy,
turnieje sztuk walki, football, baseball, ko-
szykoéwka, czy pitka nozna (bardzo popu-
larna poza terenem Stanéw Zjednoczo-
nych). W podziemiu istniejg cale struktury
zgromadzone wokoét nielegalnych kasyn
i pokgtnych zawodoéw, jak pojedynki no-
zownikéw, czy walki zwierzgt. W srodowi-
sku, do dobrego tonu nalezy obstawiaé
wszystko. Kampanie polityczne, wojny,
nawet pogoda sg powodem do zakla-
dow. Wiasnie do Bukmacheréw nalezy
ustawianie szans poszczegélnych ,kan-
dydatow”. Buksi czesto wykorzystujg dro-
gie systemy komputerowe do lepszej or-
ganizacji zaktadow, oraz do biezgcego
uzupetniania danych. Era informacji zre-
wolucjonizowata $wiat hazardu. Istniejg
screamsheety i ustugi informacyjne spe-
cjalnie zapewniajgce potrzebne hazardzi-
stom wiadomosci. The Racing Form, ma-
gazyn grajgcych na wyscigach, ukazuja-
cy sig jeszcze w latach 90-tych poprzed-
niego stulecia, wymienia wszelkie dane,
wiek konia, przebieg kariery konia i dzo-
keja, zyciorys wtasciciela, wszystko. Buk-
macherzy zajmujg sig takimi informacja-
mi, obstawianiem kandydatéw, opieko-
wanie si¢ zakltadami, oraz podrzucaniem
podpowiedzi swoim klientom. Niektorzy
bukmacherzy sg tak popularni i szanowa-
ni, ze niektore gazety regularnie publikuja
ich przewidywania, czy typy na okreslony
wyscig. Gtéwnym zrédiem zakiadow ha-
zardowych zawsze byt Lloyd’s w Londy-

nie, brytyjska firma ubezpieczeniowa,
ktdra od dtuzszego czasu jest autoryte-
tem w dziedzinie notowan hazardowych.
Lloyd's publikuje zakiady na wszystko
pod stornicem, od sportu po polityke,
i w zwigzku z tym czesto padat ofiarg hac-
kerow (Lloyd’ s posiada zdumiewajgco
gesty LOD). Niektorzy Buksi specjalizujg
sie w hazardzie militarnym, podobnym do
tego, w jaki zabawiali si¢ wojskowi anali-
tycy, ktérzy obstawiali szanse poszcze-
golnych operacji wojskowych. Ich spe-
cjalnoscia sg walki na noze, wojny
gangow oraz konflikty narodowe na duzg
skale. W 2020, wiekszo$¢ Buksow w du-
zym stopniu polega na Sieci, niezaleznie
od swojej specjalizacji. Elektryczne kasy-
na oraz systemy hazardowe mozna zna-
lez¢ w niektorych ciemnych zakatkach
cyberprzestrzeni, chronione przez potez-
ne systemy straznicze, obstugiwane
przez profesjonalnych tamaczy kodéw
i najlepszych sieciarzy. Rodzaj przyjmo-
wanych zaktadow zalezy oczywiscie od
danego cyberkasyna. Niektore systemy
majg wiasne imitacje poszczegolnych
rozrywek: Karty, ruletka, totolotek, bingo,
oraz cate systemy wymiany waluty, za-
wiadywane przez skomplikowane struk-
tury, na biezgco regulujgce wszystkie
aspekty dziatalnosci kasyna. Zorganizo-
wana przestgpczosc¢ czegsto petni znacza-
cg role w swiecie hazardu i wiekszos¢
Bukmacheréw predzej czy podzniej uswia-
damia sobie, ze pracuje dla mafii. Nie mo-
wigc juz o tym, ze hazard zawsze byi
uwazany za domeng mafii. Czesto zdarza
sig, ze mafia zaaranzuje odpowiedni wy-
nik szczegdlnie popularnego wydarzenia,
i osigga niebotyczne zyski. Znacznie fa-
twiej zmieni¢ wydarzenie niz ustalone juz
stawki, czy notowania. Zdarza sie, ze fa-
woryt, na przyktad, meczu bokserskiego,
zostaje przekonany (w ten czy inny spo-
sob), by przegrat mecz. Poniewaz faworyt
ma wigksze szanse na zwyciestwo, wig-
cej ludzi obstawia jego wygrang, a nie
przeciwnika. Buks zbiera kase, mecz sie
zaczyna, faworyt przegrywa, a duzo ludzi
traci kase. Tylko ci, ktérzy obstawili tego
drugiego dostajg pienigdze, a Bukma-
cher odchodzi z duzym napiwkiem. Jesli
wydarzenie zostalo zaaranzowane przez
mafig, wowczas buks dostaje czes¢ kasy,
a mafia znaczng wigkszosé. Sztuczka po-
lega na tym, by nikt sie nie zorientowat, ze
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padt ofiarg oszustwa. Kolejnym ziarnkiem
piasku w trybach maszynerii bukmache-
réw jest to, ze wraz z rozwojem technolo-
gicznym pojawity sie implanty, ktore sg
w stanie liczy¢ karty i przelicza¢ szanse
tak szybko, ze mozliwe jest ogranie do-
wolnego systemu. Jednak, wiekszos¢
grajgcych to zdesperowani szumowiny
z Ulicy, ktérzy nie moga sobie pozwolié
na tak egzotyczny sprzet. Zarowno Buk-
macherzy jak i Rekiny wigkszg czes¢
swoich zyskow czerpig z wykorzystywa-
nia zdesperowanych ludzi. Rekiny dajg Ci
pienigdze, lecz pobierajg takg prowizje,
ze zaczynasz si¢ zastanawiag, jak jg spta-
cisz i co sig stanie, jesli tego nie zrobisz.
Bukmacherzy wydajg sie mniej przeraza-
jacy, lecz ryzyko, ze przegrasz sg rowne
(jesli nie wigksze) szansom na wygrang.
Wigkszos¢ zakiaddw zawiera sig dla roz-
rywki raczej niz z powodéw ekonomicz-
nych, lecz natég hazardu gwarantuje na
dtugo zajecie dla bukmacheréw.

Bukmacher

Powiazania
Spostrzegawczosé
Zastraszanie
Perswazja
Ksiggowosé
Postrzeganie ludzkich zachowan
Hazard
Pistolet
Walka wrecz lub Bron biata
Matematyka

(1]
Pijawka

Ludzie sg dla Fixera najwiekszg warto-
$cig, lecz dla Pijawki takie zdanie nie jest
sloganem, lecz sposobem na zycie. Pi-
jawka jest typem Fixera, ktory specjalizuje
sie w ustugach personalnych, zaréwno
legalnych jak i nielegalnych. Pijawka zbli-
za pracownikow i pracodawcow, umozli-
wiajgc porozumienie tak na poziomie Uli-
cy jak i w zaciszach gabinetéw korpora-
cyjnych. Chociaz wiele szarych i czar-
nych ustug podpada pod dziatalno$¢ Fi-
xerow, istnieje takze wiele legalnych za-
je¢, ktorymi zajmujg si¢ Pijawki. Tak
towcy talentéw, jak Agenci, czy Mena-

dzerowie zyjg z talentu innych ludzi i dla-
tego tez wielu szlachetnych Fixeréw okre-
$la sig mianem ,Pijawki”.

Lowca talentow

towca talentow jest typem Pijawki,
ktéry wyszukuje ludzi z talentem: mu-
zycznym, aktorskim, sportowym, zytkg do
intereséw, czy zamitowaniem do czar-
nych operacji, jak zabdjstwa, czy niele-
galne sieciowanie. Niezaleznie od tego,
czy dziatajg z czyjego$ polecenia, na
przyktad mediakorporacji, czy sa samo-
dzielnymi przedsigbiorcami, Lowcy talen-
téw sg Fixerami, ktorzy aktywnie szukajg
ludzi z potrzebnymi umiejetnosciami. Na-
turalnym jest, ze towcy czesto odwiedza-
ja miejsca, w ktérych pojawiajg sie odpo-
wiedni ludzie. Szukajgc sportowcow,
towcy odwiedzajg stadiony, areny spor-
towe, czy bary sportowcéw. Gdy zacho-
dzi potrzeba znalezienia kilku sieciarzy,
Fixer spedza mnéstwo czasu na Sieci,
rozsytajgc ogtoszenia, odwiedza popular-
ne wsrod Netrunneréw knajpy, rozglada
sie po sklepach z elektronika, i oprogra-
mowaniem. towcy talentéw spedzajg
mnoéstwo czasu na pozornie bezproduk-
tywnym watesaniu sig, naprzykrzaniu sie
i zadawaniu niechcianych pytan. Niekto-
rzy (na przyktad wiasciciele barow) uwa-
Zajg towcow za utrapienie, lecz inni pra-
codawcy wysoko sobie cenig usfugi
i umiejetnosci towcoéw. Poniewaz nigdy
nie bedziesz wiedzial, gdzie pojawi sie
odpowiednia, szukana przez Ciebie oso-
ba, towcy sg zawsze w ruchu. Duzg
czes¢ roboty zatatwia za nich ich dosko-
nata sie¢ kontaktéw, zazwyczaj wiascicie-
le odpowiednich lokali, oraz zwigzani
z przemystem Technicy, Reporterzy i Kor-
py. towca utrzymuje si¢ z prowizji, jaka
czerpie ze ,znaleznego”, ktdére moze
przybierac¢ rézne formy, od procentu z zy-
skow, jaki przyniesie dana osoba w przy-
sztosci, lub jako zwykte ustalane z géry,
lub tez po znalezieniu, wynagrodzenie
pieniezne lub w naturze. Tak jak kazdy Fi-
xer, tak i towca talentéw marzy o ,wiel-
kim skoku”, o odkryciu tego wielkiego ta-
lentu, ktéry zapewni mu dostatnie zycie,
i przyniesie stawe. Gdy towca naprawde
odkryje duzy talent, obie strony majg zwy-
kle zapewniony byt przynajmniej na pare
miesigcy. Chociaz wiele korporacji i in-
nych organizacji zatrudnia na state Low-

coéw, wielu z nich dziata na wlasng reke,
od czasu do czasu luzno zwigzujgc sie
z ktorg$ z tych grup. Samodzielni towcy
to zwykle poczatkujacy, dziatajacy na ma-
ta skalg Fixerzy, bardziej zdesperowani
niz korporacyjni koledzy, szukajacy tej le-
gendarnej okazji. Czasami rzeczywiscie
tak sie dzieje, ze jaki$ nieznany Fixer zni-
kad pojawia sie z wielkg gwiazdg na pro-
gu jakiej$ megakorporacji, zbiera prowi-
zje, ktora starczy mu na kilka lat. towcy
mogg rowniez pracowac dla mafii, szuka-
jac zabdjcéw do wynajecia, czy Fixerow
do uzupetnienia luk w Rodzinie. Tacy
towcy obserwujg uwaznie wiezienia, pa-
trzac, kto z nich wychodzi, a takze patro-
lujg mniej bezpieczne czesci miast, szu-
kajagc odwaznych miodziencéw, goto-
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wych na wszystko miodych przestepcow.
Catkiem prawdopodobne, ze zdolny Kra-
wedziarz w ktérym$ momencie swojego
zycia otrzyma propozycje zatrudnienia ze
strony mafijnego, badz nie, Lowcy talen-
téw. Najwieksze szanse majg Solo, Fixe-
rzy, Sieciarze, lecz tylko wtedy, gdy wyka-
zg sie rzeczywistymi zdolnosciami. Inni,
jesli bedg sie narzuca¢, mogg najwyze;j
zostaé obici przez ochroniarzy Pijawki.
towcy talentéw sg znakomitym narze-
dziem dla MG: potrafig doskonale pota-
czy¢ postacie graczy, zaprezentowac
waznych BN, czy sprawi¢, ze praca posta-
ci stanie sie tatwiejsza i przyjemniejsza.

towca talentow

Powigzania
Spostrzegawczo$é
Perswazja
Zastraszanie
Ekspert: (wybrana dziedzina)
Postrzeganie ludzkich zachowan
Etykieta
Wyksztatcenie i wiedza ogdlna
Ekspert: (wybrana kultura)
Przeprowadzanie wywiadow

@

Agent/Menadzer

Wiekszos¢ Pijawek stanowig Agenci,
ktérych robota jest znacznie tatwiejsza
i mniej niewdzieczna niz w przypadku
towcéw. Agenci otrzymujg pienigdze od
swoich utalentowanych (podobno) pod-
opiecznych, by reprezentowac ich przed
ewentualnymi pracodawcami. Poniewaz
ich praca polega na znalezieniu zatrud-
nienia, Agenci wiekszos¢ czasu spedzajg
na rozmowach ze znajomymi w odpo-
wiednich krggach, naturalnie w granicach
gatezi, ktorg interesuje sig ich podopiecz-
ny. Takie dziatania wymagajg ogromnej
liczby znajomych, wiec zazwyczaj Agenci
majg mnostwo kontaktéw, nawet wtedy,
gdy reprezentuje pojedynczg osobe, czy
grupe osob. Wiekszos$¢ kontaktow Agen-
ta stanowig Korpy lub inne wysoko posta-
wione osoby w kregu dziatalnosci jego
klienta. Agent reprezentujgcy interesy ak-
tora lub aktorki, bedzie miat znajomych
w Hollywood i Londynie, oraz pewnie
w mediakorporacjach, DMS czy Net 54.
Liczba klientéw, jakich bedzie reprezen-

towac pojedynczy agent zalezy giéwnie
od popularno$ci klienta(éw). Zatézmy, ze
Agent z Powigzaniami na poziomie +1
ma jednego klienta, osigga maksimum
przy poziomie +5, +6, i ponownie ograni-
cza liczbe klientéw przy Powigzaniach na
+10. Tacy Agenci pracujg wowczas dla
znanych osabistos$ci, jak rocker Kenny
Eurodyne, baseballista Ray Isaac, brain-
dancer Slade McCallahan czy Solo kor-
poracyjny Morgan Blackhand. Najbar-
dziej wptywowych, najpbogatszych Agen-
téw nazywa sie¢ Menadzerami, tacy Fixe-
rzy sami sg znanymi osobistosciami. Ma-
ja tak duze wptywy, iz sg tak samo popu-
larni w branzy, jak ich klienci. Zajmowanie
sig sprawami jednej osoby, lub grupy
0s6b wymaga potgczenia umiejetnosci
Agenta ze zdolnosciami korporacyjnego
szefa departamentu. Menadzerowie sg
poza zasiggiem zwyklych probleméw,
z jakimi borykajg sie Agenci, lecz nie
oznacza to, ze nie majg wtasnych. Bliski
zwigzek z klientem oznacza co prawda
wysokie dochody w postaci prowizji, lecz
odbywa sig to kosztem nerwéw Mena-
dzera. Menadzer musi zaja¢ sie wszystki-
mi sprawami dotyczgcymi kariery klienta.
Czy sig doktadnie zajmujg Menadzerowie
zalezy oczywiscie od profesji klienta.

Agenci i Menadzerowie nie zawsze
dziatajg zgodnie z prawem i w jego grani-
cach. Sieciarze, Solo i zespoly uderzenio-
we tak jak rockerzy i aktorzy potrzebujg
wsparcia i ,reklamy”. Jesli kto$ przygoto-
wuje czarng operacje i potrzebuje odpo-
wiednich ludzi, kontaktuje sie z szanowa-
nym Agentem, ktéry dostarcza utalento-
wanych ludzi, albo oferujgc wiasnych
klientow, czy tez kierujgc do innego
Agenta, ktéry dysponuje okreslonym per-
sonelem. Zasadniczo, rola Agenta ogra-
nicza sig w takich przypadkach do funkcji
posrednika pomiedzy pracodawcy a ze-
spotem. Dla tych MG, ktorzy rozgrywajg
kampanie dla najemnikéw, Pijawka Agent
jest doskonatym narzedziem do wprowa-
dzenia nowych postaci, waznych BN, czy
do tworzenia pobocznych watkéw. Rola
Menadzera wymaga bliskiego i $cistego
zwigzku z klientami — regularne spotka-
nia, podréze, a nawet rozwigzywanie ich
probleméw osobistych. Jest to dobra po-
sta¢ dla nowego Fixera, gdyz Menadzer
jak gdyby z musu trzyma sig blisko grupy,

i zazwyczaj towarzyszy im w kazdej sytu-
acji. Osobowosé i Zyciorys postaci gra-
cza bedg mialy duzy wptyw na rozgrywa-
ne przygody, gdyz niektérzy Agenci, czy
Menadzerowie moga nie wykonywac nie-
legalnych zlecen, czy przyjmowac prace
tylko z przy spetfnieniu okreslonych wa-
runkéw. Jednak takie sytuacje zdarzajg
sig rzadko, Krawedziarze Agenci sg w sta-
nie i gotowi zrobi¢ wszystko, od zorgani-
zowania koncertu do przeprowadzenia
zamachu stanu. Reprezentujgc interesy
poszczegolnych osob w branzy, Agenci
czy Menadzerowie sg zobowigzani do
rzetelnego zatatwiania spraw klienta, lecz
ich pozycja i kontakty sprawiajg, ze lepiej
stuchac si¢ swojego Agenta i nie starac¢
sie go wykiwaé, gdyz wielu z nich ma nie-
zbyt uprzejmych znajomych, ktérzy moga
odpfaci¢ z nawigzkg za wszelkie krzywdy
i niewdzigcznos¢... Posta¢ Menadzera
moze by¢ bardzo uzyteczna dla kazdego
typu przygody, zapewniajgc wcigz nowe
mozliwosci jej wykorzystania przez spryt-
nego i twérczego MG. Agenci moga po-
maoc w rozwigzaniu problemow, sami sta¢
sig problemem (jako zaktadnicy), moga
sprzedac¢ klientéw jednemu z ich wro-
goéw! Niezaleznie, czy sg odtwarzani
przez graczy, czy sg BN, Menadzerowie
zawsze ubarwiajg przygody w $wiecie
Cyberpunka.

Najnizszg klasg Agentéw stanowig Al-
fonsi. Utrzymujg sig z zyskéw zapewnia-
nych przez ,dziewczynki”, w zamian ofe-
rujgc ochrone, organizacje i opieke.
Alfonsi czesto pracujg dla organizaciji kry-
minalnych, ptacac mafii za korzystanie
z okreslonego terenu. Czesto przy pomo-
cy mafiosow podnoszg swoj status, z cza-
sem przenoszac si¢ do innej branzy,
oczywiscie nadal pracujac dla Rodziny.
Prostytucija jest moze najstarszym zawo-
dem $wiata, lecz sprawy sie zmienity
w ciggu ostatnich lat. W 2020, dostep-
nos$¢ rzeczywistosci wirtualnych i brain-
dance'u sprawily, ze znacznie spadta po-
pularno$¢ klasycznej rozrywki. Wielu
z alfonsow jest rowniez Nigrami w dzie-
dzinie czarnorynkowych systemaéw brain-
dance’ u i wirtualnej. Pojawita sie rowniez
nowa odmiana prostytucji; dziewczyna
(lub mezczyzna) zostaje podigczona do
braindance’ u podczas wykonywania
,pracy”. Ciafo jest kontrolowane przez
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prosty program, symulujgcy doznania
erotyczne, natomiast umyst przebywa
w catkowicie innym $wiecie. Jest to sto-
sunkowo droga zabawa, wigc czesto zda-
rzajg sie ,usterki” w przypadku tanich ze-
stawow. Z wuwagi na te odmiany,
nowoczes$ni Alfonsi moga przypominac
zboczonych technikéw, a dodatkowo,
w zwigzku z duzym stopniem zagrozenia
zycia, rowniez muszg sig zna¢ na medy-
cynie. Niektorzy specjalizujg sie w Egzo-
tykach, a nawet zabawkach z PPC - czyli
z pelnym przeksztaticeniem cybernetycz-
nym. Nadal istnieje zapotrzebowanie na
klasyczne ustugi, mimo iz rynek dos$¢
znacznie sig skurczylt, gtéwnie ze strony
tych, ktérych nie sta¢ na braindance, rze-
czywistos¢ wirtualng, czy inne drogie za-
bawy. Zaleznie od terenu dziatania Alfon-
sa, prostytucja moze by¢ legalna lub nie.
Ogolnie, tam gdzie ,prawdziwa zabawa”
jest prawnie zabroniona, sprzet VR sprze-
daje sie lepiej.

Agent/Menadzer

Powiazania
Spostrzegawczosé
Perswazja
Umiejetnosci przywoédcze
lub Ksiggowosc*
Przeprowadzanie wywiadow*
Etykieta*™
Postrzeganie ludzkich zachowan*
Ekspert: (showbusiness)*
Zastraszanie
Wyksztalcenie i wiedza ogdina

Alfons

Uwaga: postac Alfonsa powinna by¢
dkontrolowana przez MG.
Uzywa zestawu Menadzera
za wyjatkiem (*) :

Pistolet
Bron hiala
Walka wrecz
Uwodzenie
Diagnoza lekarska
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Posrednik

W roku 2020, pogtebiajgce sie roznice
pomiedzy bogatymi a biednymi, napiecia
klasowe i rasowe, zazarte konflikty po-
migdzy ugrupowaniami politycznymi, roz-
nice pokoleniowe, zwigkszone mozliwo-
$ci technologiczne, oraz podzialy samej
ludzkosci (czysci ludzie, cyborgi, egzoty-
ki, czy PPC-ty) doprowadzity do rozdarcia
populacji ludzkiej. Poréwnujgc do rewolu-
cji technologii cyfrowej, ludzkos¢ dzieli
sig wcigz na coraz mniejsze czeéci, nie
pozostawiajgc ogniw, ktére ,taczg nas ze
sobg”. Szok przysziosci sprawit, ze zaist-
niata koniecznos$¢ pojawienia sie osob,
ktére beda stuzy¢ jako fgcznicy pomiedzy
ludzmi - te osoby to Fixerzy, zwani Po-
Srednikami. Posrednicy sa ekspertami
w pokonywaniu réznic w interesach roz-
nych grup, na przyktad, umozliwiajgc kor-
poracjom kontakty z Ulicg. Motywy takie-
go dziatania sg sprawg kazdego Fixera
z osobna, niezaleznie od tego, czy jest to
prywatna, szlachetna krucjata, poczucie
obowigzku, czy tez zwykta chciwosé. Tak
czy inaczej, interesy sg duze i bardzo zy-
skowne. Méwigc jezykiem ekonomii, Po-
srednicy sg mistrzami w ksztattowaniu
popytu i podazy, tagodzac przeptyw dobr
(towardéw, ustug i informacji) pomiedzy
poszczegolnymi spotecznymi i ekono-
micznymi grupami, ktore tworzg $wiat Cy-
berpunka. Posrednicy znajg nabywcow,
sprzedawcow, a takze wiedza, jak ich po-
taczy¢. Tak jak w przypadku innych spe-
cjalizacji, niektorzy Posrednicy dzialajg
na pograniczu prawa, niektérzy zajmujag
sie tylko czarng i szarg strefg rynku, nato-
miast istnieje spora grupa Fixeréw, ktorzy
zajmujg sige tylko legalng dziatalnoscia.
Rozrézniamy pie¢ rodzajéw Posredni-
koéw: Negocjator, Szmugler, Handlowiec,
Weszyciel oraz Wtasciciel.

[ ]

Negocjator

Tego rodzaju Posrednik zajmuje sie
towarem, ktory nie jest do korica material-
ny, lecz mimo to zawsze w cenie: umiejet-
noscig arbitrazu. Przy istniejgcych po-
dziatach, biorac pod uwage liczbe grup,
reprezentujgcg rézne poglady i dazace
do innych celéw, bardzo czgsto powstajg
sytuacje konfliktowe, ktére sprytny Nego-
cjator moze obréci¢ na swojg korzys$c.
Umiejetnosci Negocjatora przydajg sie

w zwyklych, przyziemnych sprawach, jak
zawarcie transakcji pomiedzy dwoma Ni-
grami, a takze przy powaznych kontrak-
tach pomiedzy megakorporacjami, czy
organizacjami przestgpczymi. Skala dzia-
talnosci Negocjatora jest prawie zawsze
zalezna od poziomu Powigzan. Zwykla
ptotka z Powigzaniami na +2 bedzie zata-
twiac sprawy pojedynczych oséb i rywali-

Negocjator

Powigzania
Spostrzegawczosé
Perswazja
Przemawianie
Walka wrecz
Postrzeganie ludzkich zachowan
Etykieta
Ekspert: (wybrana dziedzina)
Znajomos¢ jezyka ohcego (do wy-
boru)
Wyksztalcenie i wiedza ogdlna
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zujgcych mniejszych gangoéw. Bardziej
uzdolnieni Negocjatorzy moga rozwigzy-
wac problemy zamieszek w dzielnicy, de-
monstracje studentéw, strajki, konflikty
rasowe. Szczegodlnie utalentowani Nego-
cjatorzy mogg posredniczyé w rozmo-
wach pomigdzy korporacjami, gangami,
organizacjami przestepczymi, a nawet
rozwigzywac¢ problem wojny domowe;j.
Najwazniejszg sprawg dla Negocjatora
jest pozostanie na tyle neutralnym, by
wszystkie strony go zaakceptowaly, oraz
na tyle z dystansem, by ewentualny prze-
grany nie postanowit zemsci¢ sie na Ne-
gocjatorze. Z uwagi na potencjalne za-
grozenie osobiste dla samodzielnego
Negocjatora, wielu z nich z uwagg $ledzi
rozwoj obu stron, bedgc gotowym na za-
warcie korzystnego ukfadu z prawdopo-
dobnym wygranym, gwarantujgc sobie
w ten sposob bezpieczenstwo. Niektorzy
Negocjatorzy prowadzg koczownicze zy-
cie, zbierajac kase i wynoszgc sie z mia-
sta (a nawet kraju) po kazdej robocie.
Kontakt Negocjatora to zazwyczaj praw-
nik, jakis$ reporter, oraz kilku policjantdw,
czy cztonkéw agencji rzgdowych. Wigk-
szo$¢ waznych spraw zatatwia sam Ne-
gocjator, lecz moze wykorzystywac swo-
ich pracownikow do znajdowania nowych
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okazji, $ledzenia stron w trakcie konfliktu,
rozwigzywanie ewentualnych zaistniatych
problemoéw, oraz utrzymywanie zwigzkow
z kontaktami i dawnymi klientami. Niekie-
dy Negocjatorzy na state sg zatrudnieni
przez pewne organizacje, zazwyczaj
przez korporacje, organizacje przestep-
cze, a nawet czasem przez co bardziej in-
teligentne i mys$lgce gangi.

Szmugler

Wraz ze wzrastajgcg dominacjg korpora-
cji na terenie USA kosztem wiadzy fede-
ralnej, zréznicowaniem w przywilejach
i prawach poszczegolnych stanéw, po-
wstaniem wolnych stanéw, oraz utworze-
niem wolnych stref handlowych, zmienity
sie prawa handlowe i gospodarcze w roz-
nych rejonach Stanéw, a takze w stosun-
ku do reszty $wiata. Tak samo dzieje sie
zresztg w innych krajach: zréznicowanie
wewnetrzne doprowadza do konfliktow
prawnych i gospodarczych. W niektérych
krajach czy stanach mozesz otwarcie no-
si¢ bron, w innych nawet posiadanie bro-
ni palnej jest surowo zabronione. Ztozone
struktury podatkowe i celne podzielity
$wiat na rézne strefy, ktore jednak zgod-
nie ograniczajg dziatalno$¢ prywatnych
przedsiebiorcéw, na korzy$¢ olbrzymich
konglomeratéw korporacyjnych, kontro-
lujgcych obecnie eksport i import w po-
szczegolnych gospodarkach. Takie sro-
dowisko jest wprost rajem dla Fixeréw,
ktorzy trudnig sig¢ przemytem. Szmugle-
rzy korzystajagc z zréznicowania gospo-
darczego réznych krajow, czerpigc z tego
ogromne zyski. Jesli programy ofensyw-
ne lub klonowane organy sa bardzo tanie
i legalne w jednym kraju, natomiast
znacznie drozsze, bo nielegalne w innym,
mozna zarobi¢ kupe forsy kupujac te to-
wary w pierwszym kraju i sprzedajgc
w drugim. Sztuczka polega na tym, by nie
dac sie na tym ztapac¢! Znaczne zyski
mozna osiggnaé nawet przy handlu cat-
kowicie legalnymi towarami (na przyktad,
alkoholem, czy papierosami) przy omija-
niu optat celnych i podatkowych. Czasa-
mi, szmuglerzy zajmujg sie rowniez tak
trywialnymi sprawami jak dostawa zyw-
nosci do zablokowanej dzielnicy, czy
umozliwiajgc przestgpcom politycznym
ucieczke z kraju. Niektorzy Szmuglerzy
przyjmujg tylko takie zlecenia, ktére uwa-
zajg za moralnie stuszne, lecz ogromna

wiekszo$¢ (w koncu sg Fixerami!) dziata
tylko dla czysto ekonomicznych korzysci.
Jesli klient w Japonii ztozy zamoéwienie na
chinskie karabiny szturmowe M-9, czy fili-
pinskg Czarng Szpryce, wiekszo$¢ Szmu-
gleréw bez zadnych pytan wykonuje za-
danie i inkasuje nalezno$¢. Szmuglerzy
zatrudniajg zwykle znacznie wigcej ludzi,
niz inni Fixerzy, gdyz nie nalezy oczeki-
wac od szefa takiego przedsiewzigcia, ze
bedzie sam przemycat towary przez gra-
nice. Szmuglerzy majg zwykle do pomo-
cy kilku Nomadoéw, ktdrzy zajmujg sie rze-
czywistym przemytem, kilku Solo do
ochrony, oraz ze dwoch Technikéw, kto-
rzy projektujg i wykonujg odpowiednio
skonstruowane pojemniki do przewoze-
nia i sktadowania towarow. Kilku cwa-
nych Szmugleréw dawno temu wpadio
na pomyst, ze do omijania cta i podatkow
znakomicie przydaje sie pomoc polity-
kéw, natomiast agenci FBI lub DEA (orga-
nizacji zastgpionych przez zjednolicong
ClA) sg nieocenieni w przypadku ztapania
Nomaddéw na gorgcym uczynku. Przydat-
by sie réwniez dobry znajomy w szere-
gach mafii, gdyz przemyt towaréw jest
jednym z ulubionych zaje¢ mafiosow.
Wigkszos¢ mafii zatrudnia wtasnych
Szmugleréw, zajmujgcych sie poszcze-
golnymi towarami: narkotykami, bronia,
organami, stowem czymkolwiek na co
jest zbyt, lub zainteresowanie ze strony
Nigréw. Najtrudniejsze operacje przemyt-
nicze — przywo6z i wywoz débr z orbity —
jest dziedzing, ktdrg zajmuja sie jedynie
najpotezniejsze syndykaty kryminalne,
gdyz tylko one majg takie zasoby i wpty-
wy, by oming¢ bardzo surowe procedury
straznicze na LEO. Poza tym, kto poza
mafig jest w stanie pozwoli¢ sobie na pro-
my kosmiczne?

Handlowiec

Handlowcy to specyficzny rodzaj Fi-
xeréw, gdyz nie zajmuja sie tylko transak-
cjami gotowkowymi, lecz réowniez wymia-
ng towaréw. Bardzo czgsto Handlowiec
prowadzi dziatalno$¢ ,Import/Eksport” ja-
ko przykrywka, zajmujac si¢ na przykiad
catkowicie legalnym handlem antykami
lub dzietami sztuki, w celu zapewnienia
sobie ,zastony dymnej” na wypadek kon-
troli agenciji rzgdowych, w rzeczywistosci
jednak dokonujg transakcji za pomoca
uscisku dtoni, czy zrzutu towaréw gdzie$

na dno zatoki, czy na opuszczonym tere-
nie fabryki. Wymieniajac towary, han-
dlowcy nie zajmujg sig wymiang pieniez-
ng, gotéwkowa lub kredytowa, znacznie
w ten sposdb zmniejszajac prawdopodo-
bienstwo wykrycia czy $ledzenia. Jedy-
nym sposobem wysledzenia Handlowca
jest obserwacja wahan cen i ilosci okre-
$lonych towarow, musisz wiec wiedziec,
czym handluje Fixer, zanim go ztapiesz.
Z tego powodu, Handlowcy muszg po-
dejmowac trudne decyzje, czy handlo-
wac sktadnikami do S, ktére rzadko poja-
wiajg sie na rynkach $wiatowych, czy
moze zajg¢ sie niegroznym handlem
mniej wymysinymi towarami. Handlowcy
zarabiajg na swoich wlasciwych decy-
zjach. Sprytny Handlowiec moze wymie-
ni¢ konwoj ciezaréwek wypeinionych
syntetyczng zywnoscig na kompletnie
wyposazone laboratorium naukowe.
Sztuczka polega na tym, by wiedzie¢, kto
czego chce. Jedli ludzie, ktorzy dysponu-
ja laboratorium, przymierajg jednak gto-
dem, bo laboratorium zostato zamkniete,
z checig wymienig aparature na zarcie.
Aparatura moze zosta¢ wtedy sprzedana,
wykorzystana, lub wymieniona nainne to-
wary. Bycie Handlowcem wymaga per-
fekcyjnego opanowania sztuki wymiany
towardw i w zwigzku z tym, tacy Fixerzy
inwestujg ogromne pienigdze w zdoby-
wanie interesujgcych ich informacji. Han-
dlowcy czgsto uzywajg komputerowych
modeli zaopatrzenia miasta (oczywiscie
W czasie rzeczywistym), wiec zazwyczaj
zatrudniajg Sieciarzy i Fabrykantow.
Wszedobylscy Solo petnig straz przy ma-
gazynach towaréw i jako ochrona konwo-
jow. W niektérych miastach powstaly le-
galne i licencjonowane ,Komisy”, punkty,
w ktérych klient moze zapisa¢ swoje to-
wary, ustali¢ relatywng wartos¢ (minus
malenka prowizja za transakcje) oraz zto-
zy¢ zamowienie na interesujgce go towa-
ry. Prawie kazde wigksze miasto posiada
nielegalne komisy, ktére proponujg rézne
systemy kodowania, fatszywe dowody
tozsamosci, oraz pseudonimy w celu
ochrony klienteli. Wigkszo$¢ takich komi-
sOw jest prowadzona przez Handlowcow,
ktorzy moga sta¢ sie ogniwem czarnego
rynku, lub catkowicie legalnymi biurokra-
tami. Tajemnicze ,Agory” z kolei to
znaczne ufatwienie nietatwego fachu
Handlowca, zapewniajgc informacje, na-
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rzedzia, czy zioto, ktore nadal nie jest
uwazane za petnoprawny $rodek pfatni-
czy (patrz Agory na str. 59). Zawod Han-
dlowca jest nierozerwalnie zwigzany
z mafig, gdyz grupy zorganizowanej prze-
stepczosci sg najwiekszymi dostawcami
pewnych chodliwych towaréw, zazwyczaj
w ilosciach hurtowych. Jasne staje sig
wiec, ze wielu Handlowcéw chetnie
wspolpracuje z mafig, zwlaszcza ze
w wigkszosci przypadkéw dysponuje ona
rowniez dostatecznie obszernymi i bez-
piecznymi pomieszczeniami do sktado-
wania towarow. Poza tym, mafia lubi trzy-
mac¢ swoje operacje w najglebszej
tajemnicy. Chociaz rozpoczegcie dziatal-
nosci przez Handlowca wymaga ogrom-
nych naktadéw kapitatu, gdy interes juz
sie kreci, wowczas koszty sg stosunkowo
mate, natomiast zyski mogg by¢ ogrom-
ne. | to jest glowny powdd zainteresowa-
nia takim handlem ze strony przedsigbior-
cow Mafii i Yakuzy.

Handlowiec

Powigzania
Spostrzegawczosé
Postrzeganie ludzkich zachowan
Znajomosé jezyka ohcego
Perswazja
Wyksztalcenie i wiedza ogdina
Zastraszanie
Przeprowadzanie wywiadow
Bron biata
Pistolet

®

Weszyciel

Takich Posrednikow nazywa sig row-
niez Petnomocnikami, gdyz czesto wynaj-
mujg si¢ do wykonania okreslonej roboty,
ktéra wymaga zatatwiania bardziej przy-
ziemnych spraw, ktérymi nie zamierzajg
sobie brudzi¢ rgczek powazni Fixerzy...
W takim ujeciu, Weszyciele sg zblizeni do
klasycznego wizerunku Prywatnego De-
tektywa. Reputacja Weszyciela zalezy od
umiejetnosci znajdowania czegokolwiek
i checi wykonania dowolnego zadania, ja-
kie wymarzy sobie ich klient. Weszyciele
sg psami gonczymi w $wiatku Fixerow,
czesto zajmujgc sie duzymi sprawami,
ktére wymagajg podrézowania, czasami
nawet dokota $wiata. Korpy z B&R (Bada-

REEBERES

nia i Rozwoj) wynajmujg Weszycieli, by
rozgladali sig¢ za nowinkami w dziedzinie
technologii Ulicy. Dysponujgc potrzebny-
mi wiadomosciami, i po dokonaniu pew-
nych operacji, Korporacja moze opaten-
towa¢ wynalazek i rzuci¢ go na rynek
w ilosciach hurtowych. Nowobogaccy,
czy synalkowie bogatych tatusiéw czesto
majg kontakt z kilkoma Weszycielami,
ktérzy majg dostep do okreslonych towa-
réw, na ktore klienci majg chrapke, lecz
nie majg wprawy czy tez jaj, by samemu
je zdoby¢. Weszyciele przypominajg ni-
skopoziomowych Infoséw i Agentow,
gdyz duzo podrdzujg i ciggle czegos szu-
kajg. Tym czym$ mogg by¢ rowniez lu-
dzie. Niewolnictwo jest do$¢ dochodo-
wym zajeciem dla tych Weszycieli, ktérzy
odkryli, iz mozna zarobi¢ na zatatwieniu
.pracy” pewnemu dzieciakowi u obrzydli-
wie bogatego cudzoziemca. W trosce
o dostep do bogatych klientow, Weszy-
ciele zazwyczaj prowadzg okreslong dzia-
talno$¢ w wyzszych sferach, przesiadujg
w lepszych barach i pubach, ubierajg sig
odpowiednio i zachowujg klasg wtasciwg
dla elity (oczywiscie, nie zawsze tak jest;
wielu Weszycieli utrzymuje dwa wizerun-
ki: dla smietanki oraz dla Ulicy). Wigk-
szos$¢ mieszkancow Ulicy i Krawedziarze
nie ufajg a nawet niezbyt lubig Weszycieli,
gdyz tego typu Posrednicy sg postrzega-
ni jako zwykte stugusy wyzej postawio-
nych bonzéw, dziatajgc jako ich oczy
i uszy na Ulicy. Czasami rzeczywiscie tak
jest. Z tego powodu, wielu Weszycieli wy-
ksztatca i trzyma sig specyficznego ,ko-
deksu honorowego ztodziei”, nie pracu-
jac przeciwko Ulicy, trzymajac sie z dala
od ewentualnych nielojalnych zlecen
(gdyby to byto takie proste...). Weszyciel

Weszyciel

Powigzania
Spostrzegawczosé
Perswazja
Etykieta
Przeszukiwanie baz danych
Sledzenie
Zastraszanie
Postrzeganie ludzkich zachowan
Walka wrecz
Pistolet

nie posiada zazwyczaj zbyt wielu pomoc-
nikéw, gdyz z natury zawodu wymaga sie
od niego duzej mobilnosci — wigkszosé
pracownikéw to informatorzy oraz gorncy.
Zorganizowana przestepczo$¢ niezbyt
sie interesuje niezaleznymi Weszycielami,
gdyz zazwyczaj skala ich dziatalnosci jest
zbyt mata, by mogta zagrozi¢ interesom
mafii. Z drugiej strony, mafia czesto sama
$wiadczy takie uslugi, dostarczajgc boga-
tym i wplywowym to, czego chca. Z tego
tez powodu, wielu Weszycieli pracuje dla
mafii. Posta¢ Weszyciela jest wprost ide-
alna dla gracza, gdyz nie jest zwigzana
duzymi transakcjami, nie potrzebuje du-
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zego zaplecza, powinna by¢ mobilna,
a przy okazji jest doskonatym wsparciem
dla kazdej druzyny.

y 4 * e

Wiasciciel

Kazde miasto posiada miejsca, ktore
stuzg publicznej rozrywce i nie tylko. Re-
stauracje, kasyna, bary, kluby, VR-kady
sg nierozerwalnie zwigzane z samg istotg
swiata Cyberpunka. Wtasciciele tych
przybytkow sg niezwykle szanowani
w swoim $rodowisku, zazwyczaj rowniez
w okolicy. Posiadajg kontakty w réznych
dziedzinach, wielu przyjaciot, i stysza pra-
wie kazdg plotke w miescie. Wyglada na
to, ze sg Fixerami, nie? W istocie, Wtasci-
ciele (ktéra to nazwa okresla wtasciciela
dowolnego lokalu publicznego, stuzace-
go przynajmniej z definicji ludziom) s ro-
dzajem Posrednika, gdyz ich zawdd pole-
ga na zblizaniu ludzi do siebie. W takich
miejscach jak Wielka lluzja, czy Nocna
Sowa spotykajg sie prawie wszystkie war-
stwy spoteczne, od Krawedziarzy po bo-
gatych bonzéw mafijnych. Niektérzy Wia-
Sciciele dziatajg na wlasny rachunek,
kierujgc jednym klubem, bedgcym ich

FHERETRIBDR BV BIIRLEGSRYE D &N

32 DZIKA STREFA

prywatng wlasnoscia. Inni wspoétdziatajg
ze sobag, tworzgc sieci baréw, klubéw na
terenie miasta, kraju, czy nawet catego
Swiata. Legalnos$¢ -dziatalnosci zalezy
gtéwnie od lokalizacji. Niektére Wolne
Stany w Ameryce zezwalajg na prowa-
dzenie baréw narkotykowych czy burdeli,
natomiast w paru krajach w Europie nie
mozna nawet prowadzi¢ nocnego klubu.
Wtasciciele posiadajg wielu znajomych,
zazwyczaj swego rodzaju misz-masz poli-
tykéw, reporteréw, Korpow, gangsterow,
zwyktych Krawedziarzy, zebrakéw itp. Za-
rzagdzanie lokalem wymaga sporego za-
plecza personalnego: Fabrykantéow do
prowadzenia ksiggowosci, Sieciarzy
i Technikéw do obstugi oswietlenia i na-
gtosnienia, Solo jako bramkarzy, moze
nawet jakiego$ MedTechnika, czy Rock-
mana do wystepdw czy pracujgcego jako
DJ. Poziom Zdolnosci Specjalnej Wtasci-
ciela jest bezpos$rednio zwigzany i uzalez-
niony od popularnoéci i waznosci lokalu.
Wielu Wiascicieli uzywa swoich lokali jako
przykrywki dla innych rodzajéw dziatalno-
sci: handel bronig, narkotykami, posred-
nictwo w wynajmie ludzi, negocjacje, czy
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cokolwiek innego, czym na codzien zaj-
mujg sie Fixerzy. Niezalezni Wtasciciele
powinni szczegblnie uwazac¢ na mafig,
ktéra szczegolnie upodobata sobie tego
rodzaju ochrong wtasnej dziatalnosci, do-
prowadzajgc do tego, iz wiekszos¢ klu-
béw jest prowadzona (przynajmniej czeg-
sciowo) przez ludzi mafii, a niektore
lokale sg zarezerwowane tylko dla Rodzi-
ny i najblizszych znajomych. Wtasciciele
nie nadaja sie na postac dla gracza, lecz
stwarzajg doskonate pole do popisu dla
tworczego MG, ktéry moze wykorzystac
ich rozlicznych znajomych. Podnosi to
wartos¢ gry, gdyz ulubiony lokal graczy
zyskuje osobowos¢, w osobie Wtascicie-
la, ktory moze zatatwi¢ im prace, moze
ich zatatwi¢, lub po prostu spic¢.

Wiasciciel

Uwaga: postaé Wtasciciela powin-
na by¢ kontrolowana przez MG.

Powiazania
Spostrzegawczosé
Perswazja
Etykieta
Zastraszanie
Przeprowadzanie wywiadow
Ksiegowosé
Postrzeganie ludzkich zachowan
Walka wrecz
Moda i styl

MAFIOSO

Dla wszystkich graczy, a dla Fixeréw
w szczegolnosci, nieuniknionym sig staje,
ze, predzej czy pozniej, zainteresuje sie
nimi mafia. Majgc na uwadze rozwdj i ro-
sngce znaczenie podziemnego $wiatka
przestepczego w Cyberpunku, nie da sie
nie zauwazy¢ wzrastajgcego zaintereso-
wania mafii prawie kazdym rodzajem
dziatalnosci. W roku 2020, termin Mafia to
nazwa rodzajowa dla kazdej zorganizo-
wanej grupy przestepczej. Istnieje zbyt
wiele takich organizacji na catym $wiecie,
by identyfikowa¢ je oddzielnie. Mafia,
Yakuza i Triady to giéwne syndykaty, lecz
sg rowniez inne, a rodzaje i teren dziafal-
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nosci wigkszosci z nich i tak sie zazebiaja,
niezaleznie od miejsca pochodzenia.
Zdarza sig, ze szczegolnie potgzne mafie,
w krajach, gdzie rzad jest skorumpowany
czy staby, moga BYC rzadem i sprawo-
wac rzeczywistg wladzeg (na przykiad, rza-
dy w Somalii w latach 90-tych). Typ syn-
dykatu, do ktérego przynalezy dany
Mafioso, bedzie okreslat sposéb zycia:
przyjaciot, styl i poziom zycia, a nawet do-
step do wszczepow i broni. Nalezy row-
niez pamietaé, ze oproécz dodatkowych
$wiadczen, razem z mafig otrzymuje sig
w zestawie komplet jej wrogow. Méwigc
dokfadnie, wrogie syndykaty i gtowne
agencje rzagdowe.

Wigkszo$¢ syndykatéw zorganizowa-
na jest na bazie Rodziny, badz przynalez-
nosci rasowej, chociaz w wielonarodowo-
Sciowym i wielokulturowym $wiecie
Cyberpunka mafia zazwyczaj zatrudnia
réwniez przedstawicieli innych narodo-
wosci, ras, czy wyznania, oczywiscie za-
zwyczaj na nizszych stanowiskach. Mafia
zatrudnia tylko profesjonalistow, ale za to
w wielu dziedzinach. Ochroniarze, zabdj-
cy to zazwyczaj Solo, Fabrykanci zajmujg
sig¢ finansami i ksiegowo$cia, spotyka sig
rébwniez Prawnikow (Prawnik jest pot-le-
galng profesjg — patrz Chroni¢ i Stuzy¢
str. 70), ekspertow komputerowych (Sie-
ciarze) i lekarzy (MedTechnicy), jednak

Mafioso

Uzyj standardowego zestawu
umiejetnosci Fixera,
lub zgodnie ze specjalizacjq
w okreslonej dziedzinie.

Szmugler

Powiazania
Spostrzegawczos$é
Perswazja
Znajomosc jezyka obcego
Walka wrecz
Ukrywanie
Pistolet
Falszerstwo lub Podstawowe naprawy
Umiejetnosci przywodcze
Odpornosé na tortury/narkotyki
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najlepiej do roli Mafiosa pasuje Fixer. Nie
wyroznia sie oddzielnych typow Mafiosa,
jest to raczej status spoteczny niz zawdd,
wigkszo$¢ stanowig Handlowcy, Posred-
nicy, Pijawki czy Forsiarze. Osobng grupe
mafijnych Fixeréw stanowig ,Marionetki”
(w Mafii), czy ,Wzigtki” (w Yakuzie). Pole-
gato natym, ze ci Fixerzy zostali wprowa-
dzeni do hierarchii (zazwyczaj w drodze
inicjacji). Réznig sie oni od innych Mafio-
sow tym, ze nie prowadzg wtasnych ope-
racji, lecz stuzg przywédcom mafijnym,
dziatajgc jako obserwatorzy czy mena-
dzerowie poszczegdlnych Mafiosow. Jak
juz zostalo wspomniane w wielu miej-
scach, mafia zatrudnia prawie wszystkie
rodzaje Fixeréw, do prowadzenia dziatal-
nosci, na ktérej znajg sie najlepiej. Kazdy
Fixer moze pracowa¢ dla mafii, réznica
polega na tym, ze Marionetki i Wzigtki sg
integralng czescig struktury syndykatu.
Zdolno$¢ Specjalna odzwierciedla ich
poziom w hierarchii mafii, podobnie jak
w przypadku Korpéw, Ulicznych Punkow,
czy (ironicznie!) Gliniarzy. Mafioso z Po-
wigzaniami na poziomie 1-5 jest zwyktym
obserwatorem, czy ,psem goficzym”, na
poziomie +6 staje sig przywddcg gangu,
na +7 jest powazanym zarzadcg, prowa-
dzi swoj ,ogrédek”. Range ,podporuczni-
ka" oraz ,porucznika” uzyskuje sie po
osiggnigciu, odpowiednio, poziomu +8
i +9, natomiast przy +10, Mafioso jest
bossem podziemia. Powigzania Mafiosa
dziatajg réwniez jako zdolno$¢ Zasoby,
wskazujgc, jak wiele z zasoboéw mafijnych
moze otrzymac¢ Mafioso. Innym aspektem
jest uzycie zdolnosci specjalnej jako per-
swazji w rozmowie z przetozonymi w sze-
regach mafijnych w celu uzyskania tych
zasobow.

Wiekszos¢ Mafioséow (poziom 1-5)
nadzoruje sprzedaz ochrony (ubezpie-
czenia) cztonkom spotecznosci, ostatnio
réowniez w Sieci. Wspaniata rzecz, taka
ochrona... ciekawe przed kim... Handlow-
cy sprzedajg Ci co$, czego nawet nie
chcesz, oczywiscie do czasu, gdy nie
przyjda do Ciebie. Wtedy wykazujesz za-
dziwiajgca chec zakupienia nawet ilosci
hurtowej! Mafiosi na tym poziomie nie
majg zbyt wielu pomocnikow, zazwyczaj
kilku wielkich, durnych Solo. Musisz pew-
nie podpisa¢ lojalke dla syndykatu,
a otrzymujesz w zamian powazanie i sza-
cunek (czytaj: strach) ze wzgledu na
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czionkostwo w mafii. Mozesz prowadzi¢
wilasng dziatalno$é¢, ale lepiej po prostu
wypetniaj rozkazy. Mafia dba o swoich,
i gdy bedziesz potrzebowat pomocy, na
pewno jg dostaniesz.

Nastepnym szczeblem jest przywoéd-
ca gangu (Powigzania +6), gdzie kieru-
jesz innymi ,psami” i masz pod swoim
malg cze$¢ syndykatu. W tym momencie,
Mafioso zajmuje sig do$¢ waznymi spra-
wami dla mafii, moze zasiada¢ na zebra-
niach, a czasem nawet wypowiadac sie,
jesli ma cos$ ciekawego lub waznego do
powiedzenia. Przywédcy gangu mogg
zastrasza¢ konkurencyjne gangi, sg row-
niez bardziej powazani, cieszg si¢ stra-
chem matych kryminalistow oraz nienawi-
$cig ze strony wiadz. Przywédca gangu
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moze zawsze liczy¢ na pomoc ze strony
czlonkéw gangu, a w powazniejszych
przypadkach na szybka interwencjg mafii.

Mafioso z Powigzaniami na +7 jest za-
rzagdcg — powazanym czionkiem mafii,
dowodzgcym kilkoma gangami oraz ob-
cigzonym obowigzkami wobec Rodziny.
Oznacza to rekrutacje i trening nowych
cztonkéw, oraz utrzymywanie (a nawet
rozszerzanie) granic wptywow syndykatu.
Opinii zarzadcy wystuchuje sie z uwagg
i zainteresowaniem, lecz w tym momen-
cie, wewnetrzne rozgrywki w mafii zaczy-
najg utrudnia¢ Ci zycie — musisz uwazac
na kazdym kroku i kazdym stowie. Wigk-
szos$¢ zarzadcow ma na koncie powazne
przestepstwo (zazwyczaj zabojstwo) i kil-
ka lat odsiadki (co podnosi zaufanie do
Mafiosa, wzbudza szacunek i poprawia
Reputacje). Ataki skierowane na osobeg
zarzadcy sg uznawane za atak przeciwko
Rodzinie i zawsze powodujg akcjg odwe-
towa. Aresztowani zarzgdcy mogg sie
spodziewac¢ wptacenia kaucji oraz petnej
opieki prawnej ze strony mafii.

Po osiggnigciu poziomu +8 lub +9,
Mafioso awansuje do rangi porucznika,
a przynajmniej podporucznika. W tym
momencie, Mafioso byt zamieszany, jesli
nie bezposrednio winny, zabdjstwa czton-
kéw konkurencyjnych mafii, lub konku-
rencyjnych cztonkéw wtasnej mafii. Do
stopnia podporucznika mozna doj$¢ zwy-
ktg drogg awansu, jednak zdobycie pozy-
cji petnoprawnego porucznika mafii wy-
maga rekomendacji oraz wyznaczenia na
nastepce ze strony ustepujgcego, lub
$wiezo awansowanego porucznika, lub
zorganizowanie potajemnego ,przejscia
na emeryturg” swojego zwierzchnika.
W tym momencie, Mafioso awansuje do
wewnetrznego krggu mafii (adoptowany
przez Rodzing) i moze kontrolowac okre-
$long dziatalno$¢ syndykatu: prostytucje,
narkotyki, hazard, itd. Wiekszo$¢ ludzi,
wigcznie z wrogimi mafiosami, zrobi
wszystko, by nie rozgniewa¢ porucznika,
natomiast wiadze wprost przeciwnie — go-
rgczkowo bedg chcialy go ukatrupic.
Przeprowadzenie takiej operacji wymaga
jednak olbrzymiego naktadu $rodkéw: fi-
nansoéw, ludzi, sprzetu, a przede wszyst-
kim czasu i szcze$cia. Jesli go aresztujg,
cafa organizacja bedzie chciata go odbié¢.

Mafioso moze dziata¢ w imieniu mafii, kie-
rowaé dziatalnoscig wielu gangow, orga-
nizowaé powazne operacje, konstruowacé
sieci przestepcze, i w ogole moze duzo.
W przypadku ataku, lub napastowania,
Mafioso moze zwota¢ matg armie zaboj-
cow i ttuczkow, lecz pamietaj! Zte dowo-
dzenie i organizacja odwetu mogg by¢
szkodliwe dla zdrowia.

Najwyzszym osiggnieciem dla Mafio-
sa jest zdobycie pozycji kryminalnego
bossa. W Mafii zostajesz Ojcem Chrzest-
nym, w Yakuzie Oyabunem. Bossowie
otwarcie sprzeciwiajg sig, zastraszaja,
a czasem nawet kontrolujg wtadze: Kor-
poracje, policjg, wrogie syndykaty, a na-
wet rzgdy (bossowie kryminalni zawsze
majg kilku politykow w kieszeni, zeby
w pewnych przypadkach mogli dziatac le-
galnie i na skale krajowg). Jeste$ powa-
zany przez wszystkich, wszyscy sig Cie-
bie boja, wiesz o wszystkim, co sie dzieje
na Twoim terytorium (zazwyczaj w catym
miescie), a znane osobistosci, jak gwiaz-
dy mediow, wazne Korpy i politycy, zabie-
gajg o Twojg uwage i wzgledy. Bossowie
sg obrzydliwie bogaci, posiadajg wielkie
rezydencje, luksusowe samochody, sg
otoczeni przez armie sekretarek, ochro-
niarzy, doradcow oraz kilku stuzgcych,
ktérzy sa w stanie poswigci¢ swoje zycie,
by spetni¢ kazde zgdanie swojego pana.
Przystugi, fortuny oraz ludzkie zycia sg
zatatwiane takim samym niedbatym
machnieciem reki, i nawet policja woli za-
jac sie czyms innym, niz nachodzeniem
bossa kryminalnego. Bossowie zazwy-
czaj nie umierajg w t6zku (chyba ze nie
w swoim), lecz nalezy by¢ pewnym, ze
zostanie to poprzedzone przez wojne na
petng skalg.

W pozostalych
rolach

Mimo iz rodzajéw dziatalnosci Fixe-
réw jest duzo, pewne granice istniejg i na-
lezy je wyraznie zaznaczy¢, aby zapobiec
ewentualnym nieporozumieniom. Po-
przednia sekcja dotyczyfa tego, co Fixe-
rzy robig. W tej postaramy sie omowi¢ po-
krotce to, czego Fixerzy NIE robia.
Podane nizej profesje sg zwigzane z po-
stacig Fixera, lecz nie sg rodzajami Fixe-
row. Sa to: Grabiezca, Osa, Szakal, Pro-
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stytutka/Tancerka. Kazda z tych nowych
postaci moze zosta¢ wykorzystana przez
MG do stworzenia ciekawych BN, lub tez
przez gracza, ubarwiajgc w ten sposob
przygody w cyberpunkowym $wiecie.

L] @

Grabiezca

Ta profesja zostata tu zamieszczona,
by zilustrowaé pewne bardzo wazne zda-
nie: FIXERZY NIE SA Zt ODZIEJAMI!! Fi-
xerzy zajmujg sie transakcjami i handlem,
natomiast Grabiezcy sg ztodziejami z za-
wodu i zamifowania, niezaleznie od tego,
jakimi towarami sie zajmujg. Poczatkuja-
cy Grabiezcy trudnig sie kradziezami kie-
szonkowymi, chuliganstwem oraz kra-
dziezami w sklepie, bardziej utalentowani
czy wyrafinowani Grabiezcy okradajg
banki, samochody, wtamujg si¢ do bu-
dynkow, itp. Prawdziwe pienigdze zaczy-
naja sie przy wkradaniu sie do silnie strze-
zonych osrodkoéw, wojskowych, nauko-
wych, korporacyjnych, kryminalnych, rza-
dowych, itd. Wyrazne niebezpieczenstwo
tego typu zlecen przyciagga ryzykantow,
jak rowniez przedstawicieli tej rzadkiej ka-
tegorii kryminalistow, ktérzy kochajg za-
bawe w kotka i myszke z wtadzami. Pod-
czas gdy zwykly zlodziej czeka na
przystowiowg okazje, utalentowany
i sprytny Grabiezca zawsze znajdzie dla
siebie cos godnego uwagi. Zdolnos¢
Specjalna Grabiezcow to Skradanie, kto-
ra dziata jako przeciwwaga dla Zmystu
Walki Solo. Poniewaz warto$¢ Zdolno$¢é
Walki dodaje sig do Spostrzegawczosci
Solo (niezaleznie od bonusoéw z cyberne-
tyki), prawie niemozliwym jest unikniecie
spostrzezenia. Grabiezcy uwielbiajg ba-
wi¢ sig z Solo, poniewaz wartos$c¢ ich

Grabiezca

Skradanie
Spostrzegawczosé
Ukrywanie
Niewidzialnosé
Otwieranie zamkoéw
Pistolet
Wysportowanie
Lahezpieczenia elektroniczne
Charakteryzacja
Bron hiata

Zdolnosci Specjalnej dodaje sie do Nie-
widzialnoscilub Ukrywania (wybor MG).
Odzwierciedla to talent Grabiezcy do bez-
szelestnego poruszania, znikania w cie-
niu i w ogole unikania zainteresowania ze
strony personelu strazniczego. TECHNI-
KA, REFLEKS oraz INTELIGENCJA sg
kluczowymi cechami dla kazdego Gra-
biezcy, natomiast lluzjonerstwo (REF,
patrz Hardwired str. 22) jest zalecane jako
umiejetnos¢ dodatkowa. Grabiezcy uzy-
wajg postaci Netrunnera dla obliczania
swoich zarobkow.

Osa

Profesja Osy jest popularna od wielu juz
lat i wcigz niezle sobie radzi. Bywali Szu-
lerzy, Szumowiny, Kanciarze, Oszusci;
obecnie nazywa sig ich zbiorczo Osami.
Taka posta¢ uzywa swoich umiejetnosci
do stworzenia skomplikowanych putapek
(zadet), ktére zmuszajg ofiary (cele) do
zasadniczo oddania pienigdzy Oszusto-
wi. Osa posiada Zdolno$¢ Specjalng

Charyzma, ktéra odzwierciedla talent do
oddzielania frajeréw od ich pienigdzy,
przekonanie celu do postawienia drinka
wszystkim w barze, czy zakupienia bez-
wartosciowych gadzetéow (patrz When
Gravity Falls, str. 48). Charyzma moze zo-
stac¢ skontrowana przez Znajomos¢ Ulicy,
poniewaz im bardziej cztowiek orientuje
sie w niuansach Ulicy i sztuczkach Osy,
tym tatwiej moze go rozpoznac i uniknggé.
Z tego powodu, Osy preferujg klientow
spoza miasta (,Grzesiow”) jako cele, po-
niewaz miejscowi gato sg w stanie rozpo-
zna¢ zadio i uderzy¢ bezposrednio
w Ose. Oszusci, w odréznieniu od innych
mieszkancow Ulicy, szczegdlnie czesto
postuguijg sig slangiem, by przekonaé¢ do
siebie okreslone grupy klientéw (fraje-
réw). Inaczej réwniez rozumie si¢ Chary-
zme. Nie jest to tylko mieszanka perswa-
zji i ktamstwa. Uzywa sig jej do stworzenia
idealnej iluzji, ktéra wcigga ofiare i jesli
bedzie udana, doprowadzi do sytuaciji,
kiedy ofiara bedzie dziekowa¢ Oszustowi,
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ze mogta da¢ mu swoje pienigdze. Ta
Zdolnos¢ Specjalna jest uzywana raczej
do samego wykonania zadta, planowanie
poszczegodlnych etapow pozostawia sie
inwencji gracza lub MG. Osy dziatajg za-
zwyczaj niezaleznie, lecz mogg mie¢
wspolnikéw w wiekszych kantach. Moze
to by¢ ktokolwiek... poza Gliniarzami. Zy-
cie Osy ma swoje wyjgtkowo zie strony.
Nikt nie chce wspotpracowac ze znanym
Kanciarzem, musisz sam znajdowac so-
bie frajerow. Co gorsza, w momencie,
gdy zostaniesz rozpoznany jako Oszust,
mozesz wykupywac kwaterg na cmenta-
rzu. Osy czesto podrézujg, prowadzg sto-
sunkowo dostatnie zycie, lecz nigdzie nie
osiadajg na state. Osa musi by¢ opano-
wany, przydaje sig rowniez inteligencja,
oraz umiejetnos$ci organizatorskie. Zaleca
sie Kradziez kieszonkowg oraz lluzjoner-
stwo (REF, patrz Hardwired str. 22) jako
umiejetnosci dodatkowe. Osa uzywa po-
staci Reportera do obliczania swoich za-
robkow.

Osa

Charyzma
Spostrzegawczosé
Charakteryzacja
Perswazja
Znajomosé Ulicy
Postrzeganie ludzkich zachowan
Uwodzenie
Falszerstwo
Hazard
Ukrywanie

Sep

Sep jest ekspertem od znajdowania
uzytku dla ,gomi” (ztomu). Wie, co ludzie
wyrzucajg i potrafi cos z tym zrobi¢. Sep
moze wynajac¢ sie do znalezienia utraco-
nych materialéw, maszyn, wyposazenia
i innych przedmiotéw ze szrotow, zio-
mowni, wysypisk $mieci, $mietnikow, itd.
Sepy muszg czasami przeszukacé strzezo-
ne miejsca, jak cmentarze samolotow,
miejsca skladowania odpadéw, groby
zbiorowe, tereny katastrof naturalnych
i nienaturalnych, sktady amunicji, za-
mkniete porty i fabryki, czy strefy zdemili-
taryzowane lub przemystowe. Sepy uzy-

wajg Zdolnosci Specjalnej Podwedzanie,
umiejetnosc opartg na INT, ktéra odzwier-
ciedla talent do znajdowania okreslonych
przedmiotéw. Im wyzszy poziom Podwe-
dzania, tym tatwiej zlokalizowa¢ niezwy-
kie i wartosciowe ,$miecie”. Z Podwedza-
niem na +2, potrafisz lokalizowa¢ felgi
i dekle, ptachty metalu, tuski, czy nadaja-
ce sie do przetworzenia $mieci. Podwe-
dzanie na +5 umozliwia znalezienie sta-
rych czesci komputerowych, narzedzi,
i innych cennych przedmiotéw. Przy Pod-
wedzaniu na +9 potrafisz znalez¢ ele-
menty wszczepoéw, do potowy opréznio-
ne pojemniki chemiczne, uzywany sprzet
wojskowy. Sztuczka z Podwedzaniem
polega na tym, ze, jako umiejetnos¢ opar-
ta na INT, powie Ci tylko, gdzie znalez¢ te
przedmioty, natomiast nie oznacza to, ze
potozysz swoje chciwe tapki na towarze.
Odzyskanie materiatéw musi zosta¢ za-
planowane, zorganizowane i odegrane.
Poczatkujgce Sepy prowadzg zdespero-
wane zycie samotnika, do tego bezdom-
nego, lecz bardziej uzdolnione Sgpy maja
duze sieci informatoréw oraz poszukiwa-
czy, ktérzy nieustannie przeczesujg mia-
sto w poszukiwaniu wartosciowych $mie-
ci (okreslenie ,wartosciowe $mieci” nie
jest oksymoronem w roku 2020). Niektore
Sepy specjalizujg sie w zbieraniu towa-
row tylko okre$lonego rodzaju, stajac sie
CyberSepami czy Zniwiarzami (patrz

marginesy). Chociaz tego typu Sepy czg-
sto pracujg samodzielnie, czasami za-
trudniajg Technikéw, Grabiezcow czy
Ulicznych Punkéw do znajdowania, zbie-
rania i rozprowadzania wartosciowego
gomi. Sep moze zosta¢ wynajety przez
Fixera, ktory znajduje dla niego kupcow
na ztom i pobiera od tego prowizje. Naj-
wazniejszg cechg dla Sgpa jest TECH,
lecz wazna jest rowniez INT (jako podsta-
wa dla Podwedzania), natomiast REF
przydaje sig przy wkradaniu i wykradaniu
sie ze strzezonych miejsc, czy pojazdow.
Sepy uzywajg postaci Technika do obli-
czania swoich zarobkéw.

Sep

Podwedzanie
Spostrzegawczosé
Znajomosé Ulicy
Podstawowe naprawy
Otwieranie zamkow
Zahezpieczenia elektroniczne
Prowadzenie
Niewidzialno$é
Pistolet
Sita fizyczna
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Uliczny Punk

To jest dzisiejsza mtodziez: pozbawio-
na ziudzen, osamotniona i wsciekta.
W kazdym wigkszym miescie XXI wieku
pojawiajg sie gangi mfodziezowe. Najczg-
$ciej spotyka sie: Pozeréw (kopiujgcych
tozsamosc¢), Boosterow (fetyszystow cy-
bertechnologii), Chromeréw (grupy he-
avy-metalowe), Dorferéw (narkomanow
i handlarzy), Obroncow (ochrona okoli-
cy), Rodziny (wspierajgce mtodziez Uli-
cy), Skinheadow, Kultystow (wyznawcow
okreslonej religii), Nihilistow (samoboj-
czych wariatéw), Hordy (dzikie i wiéczace
sie bez celu), Wojownikow (rytualni za-
bojcy). Wyrdznia sig rowniez Prymitywow
(,Powrot do natury”!, ,Precz z techni-
ka'!), Harleyowcéw, Skaterow (wrotka-
rze, rollersi), oraz oczywiscie Inkwizyto-
row (,Precz z cybertechnikg”)!

Niezaleznie od gangu, Zdolno$¢ Spe-
cjalna jest ta sama: Stanowisko w gangu.
Jest to umiejetnos¢ podobna do Statusu
rodzinnego Nomadéw, odzwierciedlajgca
poziom autorytetu Ulicznego Punka
wsérod towarzyszy, dostep do zasobow,
oraz doswiadczenie. Sierota moze by¢
stosunkowo nisko w hierarchii wtasnego
gangu, lecz jesli jest to najpotezniejszy
gang w miescie, pozycja chiopaka jest
wyzsza niz przywodcy nieznanego gangu
Pozerdw. Stanowisko w gangu moze by¢
réwniez uzywane do przedstawienia wie-
dzy na temat innych gangow, ich kolo-
row, kultury, réznych ciekawostek. Wy-
wiedzenie sig¢ na temat innego gangu na
terenie naszej dziatalnosci jest tatwym
zadaniem. W tym samym mieécie — Sred-
nia Trudno$¢. W innym miescie — Trudne
zadanie. Znajomo$¢ dziatalnosci gangu
w innym stanie to Bardzo Trudna czyn-
nos¢, natomiast zebranie solidnych infor-
macji na temat dziatalnosci innego gangu
w innym kraju jest Prawie Niemozliwe.
Rozmiary i reputacja gangu mogg mody-
fikowaé Trudno$¢ zadania (decyzja MG).

W kazdym wiekszym gangu s3g ludzie,
ktérzy specjalizujg sie w znajomosci in-
nych gangéw. Zazwyczaj posiadajg
umiejetnosci Ekspert: Znajomos¢... roz-
nych kultur gangéw. Jednym z takich ,Bi-
bliotekarzy” jest Rolodexter (z M6zgow-
cow z Night City), ktéry chwali sig, ze zna
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na wyrywki kolory, powitania, zwyczaje
(oraz gtéwne dziedziny dziatalno$ci) kaz-
dego powaznego gangu w Pierwszym
i Drugim Swiecie. Wiedza Bibliotekarza
moze okazac¢ sie niezwykle wazna przy
niektérych podstgpnych kwestiach zwia-
zanych z etykietg w spotkaniach pomie-
dzy gangami.

Wiecej informacji mozna znalez¢
w podreczniku Cyberpunk 2020 str. 243-
244, Solo of Fortune str. 17-21 i Chronic¢
i Stuzy¢ str. 58-61.

Uliczny Punk Booster

Stanowisko w gangu
Spostrzegawczosé
Znajomos¢ Ulicy
Zastraszanie
Unikanie
Pistolet
Bron hiata
Walka wrecz
Moda i styl
jedna umiejetnosc zwigzana
z rodzajem gangu

Prostytutka -
Tancerka

Profesja Fixera jest bardzo stara, lecz
w poréwnaniu z tymi wydaje sie by¢ no-
woscig. Popularnos¢ tego typu ustug
zmalata w ostatnich latach, gtéwnie
z uwagi na pojawienie sie systemow rze-
czywistosci wirtualnej i braindance’ u,
lecz dla niektérych nadal nie ma nic lep-
szego niz ,prawdziwa rzecz". Oczywiscie,
w naszych czasach, pojecie ,prawdziwo-
$ci” jest nieco subiektywne. Jesliich nato
sta¢, chiopcy i dziewczeta inwestujg duze
pienigdze w chirurgie kosmetycznag, nie-
zaleznie od tego, czy tego chcg czy nie
(optaca sie wygladac¢ stylowo). W istocie,
rozwoj cybernetyki, egzotykdéw i PPC-tow
spowodowaty pojawienie si¢ nowych ro-
dzajow swoiscie rozumianego fetyszy-
zmu. Niezaleznie od tego, czym sie zaj-
mujg i jakie $wiadczg ustugi, striptizerki
i prostytutki rzadko pracujg samodzielnie.
Zazwyczaj pracujg pod opiekg Fixera: Al-

fonsa, Wtasciciela, a nawet Agenta. Pro-
stytutki posiadajg Zdolno$¢ Specjalng
Wamp, ktéra jest po prostu odmiang Cha-
ryzmy (patrz Osa). Umiejetnos¢ Wamp
jest podobna do Charyzmy dlatego, iz
jest to w gtownej mierze umiejetnos¢ wy-
ciggania kasy od frajeréw (,jasiow”), lecz
poniewaz wyraznie potozony jest nacisk
na strong seksualng, Wamp jest oparta
na EMP. Prostytutki uzywajg Zdolnosci
Specjalnej do zwabienia klientow ,do
mnie na gore” lub ,to moze pojdziemy do
Ciebie” — niezaleznie od tego, czy pracujg
na Ulicy, w hotelu, w burdelu, czy za po-
Srednictwem agencji towarzyskiej jako
call-girl czy call-boy. Tancerki (czy stripti-
zerki) uzywajg Wampa do przekonania
klientéw do zostawiania napiwkow, lub,
gdy nie sg na scenie, do spedzenia mite-
go czasu w ich towarzystwie, nie zawsze
w tézku. Tancerki mogg ale nie muszg
dorabia¢ sobie jako prostytutki, zaleznie
od kasy jaka zgarniajg za taniec, warunki
pracy, badz legalnos$¢ prostytucji w danej
okolicy. Nalezy pamigtac, ze ze wzgledu
na potencjalne niebezpieczenstwo w pra-
cy, zarowno Prostytutka jak i Tancerka
duzo czasu poswiecajg na trening fizycz-
ny i umiejetnosci samoobrony. W zawo-
dzie przydaje sig¢ duza wartos¢ EMP, lecz
oczywiscie roéwnie wazna jest ATR.
W 2020, ryzyko zarazenia si¢ Trgdem-I|
czy ktéras z setek innych choréb jest tak
duze, ze dobrym wyborem jest Diagnoza
jako umiejetno$¢ dodatkowa. Prostytutki
i Tancerki uzywajg postaci Reportera do
obliczania swoich zarobkéw (szczegolnie
uzdolnione panienki mogg zyskac fortune
przy odrobinie szczescia).

Prostytutka - Tancerka

Wamp
Spostrzegawczosé
Znajomosé Ulicy
Image
Moda i styl
Postrzeganie ludzkich zachowan
Uwodzenie
Walka wrecz lub Bron hiala
Aktorstwo
Wytrzymalosé
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rzy tworzeniu postaci Fixera (szczegolnie w przy-
padku Postaci Gracza), zaczynasz w zwykly
sposob, rzucajac 9k10 i rozdzielajac punkty

miedzy Cechy. WymysI najpierw sobie, jak wyglada¢ ma
postac, a nastepnie dopasuj cechy do wizerunku.

Pamietaj, ze wszyscy Fixerzy polegajg
gtéwnie na swoim OP, gdyz ta cecha jest
podstawg dla Powigzar oraz decyduje
o poziomie tak waznej dla Fixerow Repu-
tacji. Réwnie wazna jest INT, poniewaz
organizacja sieci kontaktéw czy sfinalizo-
wanie skomplikowanych transakcji wy-
maga myslenia i pomysiowosci. Inng
wazng cechg jest EMP, bez ktorej nie da
si¢ oddzialywa¢ na ludzi. Poniewaz
wspolipraca i dogadywanie sig z réznymi
ludzmi jest podstawg zawodu Fixera, po-
nad przecietny poziom EMP jest jak naj-
bardziej na miejscu. Jednak, niewielu Fi-
xeréow posiada wysoki poziom EMP, gdyz
przeszkadza to w zajeciu odpowiedniego
stanowiska wobec zawodu. Czasami trze-
ba by¢ drobiazgowym, materialistycznym
cynikiem, traktujgcym sprawy z dystan-
sem i catkowitg obojetnoscig. Jeszcze
rzadziej spotyka sie zadrutowanych Fixe-
réw, gdyz troche trudno prowadzi si¢ de-
likatne negocjacje, gdy sam jestes$ cy-
berpsycholem! Na szczescie, Fixerzy nie
przejawiajg zbytniego zapotrzebowania
na implanty, moze poza systemami ko-
munikacji, wigc zachowanie odpowied-

niego poziomu empatii jest dosy¢ tatwe.
SZ jest przydatne, lecz nie najwazniejsze;
to samo dotyczy ATR. REF réwniez nie
jest wazny, gdyz Fixerzy zazwyczaj wy-
najmujg innych ludzi do zalatwiania
spraw fizycznych. SZYB moze mie¢ duze
znaczenie, poniewaz czasami interesy nie
idg zbyt dobrze, a wtedy dobrze jest
umie¢ szybko biega¢. BC nie ma kom-
pletnie zadnego znaczenia z punktu wi-
dzenia profesiji, wigc zostawiamy to oso-
bistym preferencjom kazdego z graczy.
TECH zazwyczaj nie odgrywa duzej roli,
gdyz Fixerzy zazwyczaj zatrudniajg odpo-
wiednich fachowcow. Jednak, niektére
specjalizacje (na przykiad, handel czar-
norynkowy) moga wymagac¢ orientacji
technicznej, lecz w ostatecznosci wystar-
czy umiejetnos¢ Ekspert. Znajomosé...,
a nawet chip.

Gdy juz rozdzielite$ punkty na cechy,
przejdz do sekcji Zyciorys i przekonaj sig,
jak pokopata sig¢ Twoja starannie przygo-
towana posta¢ wskutek szalonej jazdy na
kolejce XXI wieku. Nastepnie, wybierz
specjalizacje dla swojej postaci (patrz

Specjalizacja). Nastepnie musisz ustali¢
poziom Twoich Powigzan. Wymaga to
gtebszego zastanowienia sie. Chociaz
bedzie Cig kusita mozliwos$¢ podniesienia
maksymalnie poziomu swojej zdolnosci
specjalnej, uwazaj! Im wyzsza Zdolnos¢
tym wiecej obowigzkow bierzesz na sie-
bie. Powigzania na poziomie +10 czynig
z Ciebie odpowiednik bossa mafijnego
lub wtadce podziemnego $wiatka, i jako
taki masz na glowie wielkg organizacje.
Nie zostawia to wiele czasu ani ochoty na
uganianie sig za przygodami z resztg gra-
czy! Nawet na poziomie +7, Powigzania
sg bardziej niebezpieczne i potezniejsze
niz Ci sig wydaje. Ta zdolnos$¢ specjalna
jest tak wieloaspektowa, ze nawet przy
poziomie +4, daje Ci mozliwosci i wiadze
poza zasiegiem zwyklych cyberpunkow.
Poza tym, im wiekszy poziom Powigzan,
tym wiecej czasu musisz poswiecaé na
zafatwianie swoich spraw, i tym wiecej
Pomocnikéw musisz zatrudni¢ (patrz
Rozkregcanie Biznesu, str. 41). Przeznacz
40 punktéow umiejetnosci zawodowych
na umiejetnosci zwigzane ze specjaliza-
cja, a nastepnie przejdz do rozdzielania
punktow na umiejetnosci dodatkowe.
Moga sie one okaza¢ wazniejsze niz Ci
si¢ wydaje, poniewaz oprocz nadania
Twojej postaci wyjgtkowosci, zwieksza
réwniez Twoje mozliwosci i talenty, przy-
najmniej w poréwnaniu do tych miatkich
BN! (Dlaczego to wtasnie PG otrzymuja
zawsze najciekawsze propozycje pra-
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cy?). Jest wiele uzytecznych umiejetno-
&ci, lecz niektore idealnie nadajg sig dla
Fixera. Oczywiscie, zalezg one od specja-
lizacji Fixera.

Niektére umiejetnosci do wyboru sg
uzyteczne dla wszystkich Fixeréw. Glow-
ng z nich jest Postrzeganie ludzkich za-
chowan, gdyz niewiele transakcji w Cy-
berpunku zawiera sie uczciwie, wiec
dobrze jest przeczuwag, co ten gos¢ so-
bie mysli. Przeszukiwanie baz danych
moze sig¢ rowniez okaza¢ wazne, gdyz
w informacyjnym spoteczenstwie roku
2020 wymaga sie orientacji w informa-
cjach i systemach ich zdobywania. Co
wiecej, wielu Fixeréw pracuje jako Sledzie
(Prywatni Detektywi), ktorzy wigkszosé
czasu spedzajg na zdobywaniu informa-
cji. Wraz z rozwojem Twojej ,firmy” rosnie
rowniez potrzeba orientacji w zagadnie-
niach ekonomicznych, finansowych, mar-
ketingowych, tak wigc przydaje sie row-
niez umiejgtno$¢ Ekspert. Ekonomia. Do
prowadzenia udanych negocjacji musisz
znac kilka jezykow obceych, Uliczny slang
nie wystarcza, a chipy nie wytapujg niuan-
sow. Rozmawianie z klientem w jego jezy-
ku ojczystym podnosi jego zaufanie do
Ciebie. Kolejng uzyteczng umiejetnoscig
jest Biurokracja, umiejetno$¢ oparta na
INT, ktéra utatwia postaci manipulowanie
przez ggszcz administracji i urzednikow,
co szczegolnie przydaje sie w przypadku
tych Fixerow, ktérzy sg zwigzani z dziatal-
noscig na rzecz i na szkode politykéw
(wigcej informacji na marginesie Biuro-
kracja). Dla Fixeréw, ktorzy dziatajg
w wyzszych sferach, Etykietai Moda i styl
sg absolutnie konieczne dla prowadzenia
spraw, poniewaz bogacze nie zadajg sie
z nieokrzesanymi, brudnymi flejtuchami.
Z drugiej strony, Fixerzy dziafajgcy blizej
poziomu Ulicy, wplatani w niebezpieczne
interesy moga wybrac sobie tak uzyteczne
umiejetnosci jak Niewidzialnos¢ czy Ukry-
wanie sie, tak na wszelki wypadek. Pamie-
tajcie réwniez o Spostrzegawczoscil

Przy tworzeniu postaci Fixera mozna
zauwazy¢ pewng prawidtowos¢, ktora
odroéznig tg posta¢ od kazdej innej. Tak
wlasciwie, to wcale nie potrzebujesz
mnostwa wszczepdw czy wyposazenia
by dobrze odgrywa¢ swojg postac, i do-
brze sobie radzi¢ w zawodzie. Fixer pole-

ga na swoim instynkcie, mézgu, oraz
chciwosci. Jedynym potrzebnym wypo-
sazeniem jest w chwili obecnej sprzet
tacznosciowy, poniewaz Fixerzy muszg
by¢ w ciggtym kontakcie ze swoimi klien-
tami. Wiekszo$¢ Fixerow uzywa réznego
rodzaju telefonéw komodrkowych, kie-
szonkowych radioodbiornikéw, pagerow,
a nawet z profesjonalnych aktowek tele-
komunikacyjnych (Chromebook, str. 4).
Jezeli chodzi o implanty, wystarczy tylko
lekko wzmocnione zestaw wetware-cybe-
raudio. Analizator gfosu moze sie przy-
dac, lecz zwigzana z zamontowaniem te-
go wszczepu utrata cztowieczenstwa nie
jest warta bonusu +2. Chipy sg réownie
uzyteczne dla Fixeréw jak dla kazdej innej
postaci, tak ze sg one powszechnie uzy-
wane. Inne wszczepy sg w zasadzie
zbedne. Tak naprawde, im mniej implan-
téw tym lepiej dla Fixera. Montowanie ob-
cych elementéw w ludzkim organizmie
powoduje utrate czlowieczenstwa (a co
za tym idzie utrate EMP, co powoduje
zmniejszenie poziomu Perswazji i Po-
strzegania ludzkich zachowan). Jednak,
Fixerzy lubig ciekawostki techniczne i roz-
ne gadzety, takze wielu z nich uzywa ta-
kich przedmiotéw. Ulubiong zabawkg Fi-
xerow jest kieszonkowy komputer, ktory,
szczegolnie przy dodaniu odpowiednich
CompuMods (patrz Chromebook 2, str.
18), jest w stanie zaspokoi¢ wszystkie
elektroniczne potrzeby Fixera, jako orga-
nizator zajec i dnia Fixera, baza danych
na temat klientéw, ttumacz, modem do
Sieci, wykrywacz narkotykow, ktamstw
czy pluskiew. Wskazane jest réwniez po-
siadanie pistoletu lub innej broni (na
wszelki wypadek, w razie, gdyby wynaje-
ci twardziele nie wystarczyli) oraz kilku ro-
dzajow ubran (na rézne okazje). Jesli mo-
Zesz sobie na to pozwoli¢, skombinuj
kilka dobrych falszywych dowodoéw toz-
samosci, a nawet moze peing falszywa
osobowos¢... i miej nadziejg, ze nigdy nie
bedziesz musiat ich uzy¢.

Gdy skompletujesz wyposazenie, po-
mysl o swoich kontaktach — stwoérz ich
postacie z wyjgtkowa ostroznoscig i uwa-
g3, dopasuj ich do swojej specjalizaciji.
Pamigtaj jednak, ze jest wiele osob, ktore
nadajg si¢ do wykorzystania przez kazde-
go Fixera. Kontakt w lokalnej policji za-
wsze sie przyda, a gruba ryba w organi-
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zacji przestepczej jest prawie konieczno-
$cig. Korp na wysokim szczeblu w domi-
nujacej w otoczeniu Korporacji moze by¢
pomocny, natomiast dobry sieciarz, czy
cztowiek zwigzany z mediami jest rowniez
nie do pogardzenia. Oczywiscie, potrze-
bujesz rowniez Solo (do wykorzystania
w przypadku tych romantycznych spo-
tkan na nabrzezach). Zaleznie od wybra-
nego poziomu Powigzan, mozesz by¢
zmuszony do zatrudniania Pomocnikéw
(patrz Rozkrecanie Biznesu). Po skom-
pletowaniu listy kontaktéw i sieci informa-
torow, mozesz zaczac¢ grac. Podczas gry
pamietaj jednak, ze nie jeste$ idealny.
Staraj sie postgpowac wedtug zasad. Oto
kilka wskazowek:

Traktuj wszystkich z rozsgdnie dozo-
wang uprzejmosciag. Nigdy nie bedziesz
wiedzial, kto moze okazac sie Twoim na-
stepnym klientem. Mozesz zrezygnowac
z danej osoby, lecz nie pal za sobg
wszystkich mostéw. Kazda osoba, ktorg
spotykasz, moze kiedys$ Cie potrzebo-
wac, lub Ty jej. Przystugi i sptacanie dtu-
gow sg istotg tej gry.

Rob notatki na temat kazdej osoby
i grupy, jakg spotykasz — moze kiedy$
przydadzg Ci sig naich korzys¢ lub nieko-
rzys¢. Moze nawet uda Ci sig ich szanta-
zowac swojg wiedzg na pewne sprawy,
lub sprzedac swoje informacje pewnej
osobie. Kazdy ma swoich wrogow.

Fixerzy sg organizatorami — wprawiajg
w ruch catg maszynerig. Zatatwiajg spo-
tkania, nadzorujg przebieg wypadkow,
stowem sg u sterow. Fixer raczej unika
strzelanin, zamiast tego koncentruje sie na
ustawianiu bgdz unikaniu takich sytuaciji.

Fixerzy zyja, by zmniejszac niebezpie-
czenstwo (przynajmniej w stosunku do
wiasnej osoby). W pewnym sensie sg oni
odpowiednikiem podziemnych politykow:
zawierajg ukfady, zdobywajg informacje
i wygadujg sie ze wszelkich ktopotow. Nie
da sie jednak ukry¢, ze Fixerzy wprost uwiel-
biajg wpakowywac inne osoby w kiopoty.

Jesli masz wolng chwile, nie marnuj
jej na braindance, czy drzemke. Fixerzy
powinni spedzac jak najwiecej czasu na
Ulicy, weszgc, co sie dzieje. Dla Fixera
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jest to kwestia zycia i Smierci, by wie-
dzie¢, co sie aktualnie dzieje na Ulicy; kto
jest kim; kto wie co$ na dany temat; kto
potrzebuje, a kto ma. Fixerzy powinni
zna¢ odpowiedz na takie pytania.

Badz cierpliwy, w granicach mozliwo-
8ci. Czas, ktory spedzisz na Ulicy, ugania-
jac sie za problemem, zmniejszy trud-
nos$¢ rozwigzania problemu.

» Zawsze, kiedy
istnieje mozli-
wosé, ze przytra-
fi Ci sie cos pa-
skudnego,
nienormalnego,
mozesz byé pe-

wien, ze znajdzie
sie na Ulicy ktos,

kto bedzie chciat
tego przypilno-
wae¢”

- Modliszka, Fixer.

Zawsze zapytaj sie: Co ja bede z tego
miat? Powigzania umozliwiajg Ci polgcze-
nie z pozoru oddzielnych elementéw tak,
ze wiesz jak zapewnic¢ ludziom to, czego
chcy (lub jak to zachowac¢ przed nimi)
oraz jak zarobi¢ na tym pienigdze.

Pamigtaj o ztotej zasadzie Fixeréw:
pienigdze sg wszystkim. Pamietaj, ze
,biznes jest biznes” i nic nie powinno by¢
traktowane personalnie.

FEREDRDBEFR BRI IRIABILEEDEID TR

Rozkrecanie
biznesu

Przy odrobinie szczescia, Twoj Fixer
moze osiggna¢ sukces i zatozy¢ jakas or-
ganizacje. Posiadanie takowej wymaga
planowania, wizji, personelu, zdolnosci
przywoédczych, oraz nieodigcznych w za-
wodzie Fixera pienigdzy.

Po pierwsze, musisz ustali¢ rodzaj
swoich klientow — musisz zrozumie¢, kim
oni sg, czego chca, dlaczego to kupuija,
i gdzie mozna ich znalez¢. Jesli handlu-
jesz zwyktymi towarami: papierosami,
ubraniami lub wyposazeniem og6lnym,
zakupy bedg u Ciebie robi¢ biedne rodzi-
ny, gangsterzy akurat bez forsy, stowem
ludzie pechowi. Jesli opychasz software,
klientow znajdziesz wsréd studentow,
Technikdw, oraz (przede wszystkim) sie-
ciarzy. Jesli jestes czarodziejem finansje-
ry, majgcym w repertuarze takie sztuczki
jak: pranie pienigdzy, fatszerstwa ksiego-
we i zwykle, bedziesz miat zwykle do czy-
nienia z bardzo bogatymi ludzmi, ktorzy
majg cos do ukrycia: ambitne Korpy, sko-
rumpowani politycy oraz bossowie orga-
nizacji przestepczych. Fixerzy, ktorzy ro-
zumiejg potrzeby swoich klientow, fatwiej
moga je zaspokoié, co jest zawsze dobre
dla interesu. Nie gréz Korpom - bo ich
odstraszysz. Nie lekcewaz cztonkoéw gan-
gow - moga sig¢ zdenerwowac, a wtedy
bedziesz musiat ich $ciga¢ Solosami. Za-
chowuj umiar i rozsadek, spraw, by wszy-
scy byli zadowoleni.

Znajomosc¢ klientéw pocigga za sobg
umiejetnos¢ wywiedzenia sie, gdzie moz-
na zatapac zlecenie i jak je wykonac.
Przecigtny handlarz prochami fatwiej so-
bie poradzi w miejskim getcie, niz w Korp-
zonie. Chociaz wysoce utalentowany Infos
moze odwiedzac kryjowki Krawedziarzy,
jak i ekskluzywne kluby Korpow, rownie
dobrze moze osiggna¢ takie same rezulta-
ty, wytacznie za posrednictwem Sieci, wy-
sytajgc zaszyfrowane wiadomosci do
BBS-ow ,szarej strefy”. Poza tym w kaz-
dym miescie znajdujg sie miejsca, gdzie
zawsze sig co$ dzieje. W wielkich mia-
stach jest to zazwyczaj ,Strefa” (patrz str.
67). Kluby video, braindance’ u, czy rze-
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czywistosci wirtualnej sg doskonatym
miejscem do zawierania réznych ciem-
nych intereséw, a pewne bary i nocne
kluby sg drugim domem dla pewnej cze-
$ci spoteczenstwa. Imprezy sportowe, za-
réwno legalne jak i zakazane, sg przy-
krywka dla dziatalnosci Fixerow. Jednak
réwnie czesto takie uktady zawiera sig
w pokojach konferencyjnych, zaciszach
gabinetéw korporacyjnych oficjeli, jak i na
wyscigach konnych. Kasyna i domy ha-
zardowe sg juz tradycyjna kolebka i wyle-
garnig ,odwaznych przedsigbiorcow”,
a obecnie nowe mozliwosci stwarza Sie¢.
Istniejg specjalistyczne BBS-y, wirtualne
konferencje, miejsca spotkan, a nawet
pseudo-rzeczywiste sektory, ktére oferujg
nieskonczone mozliwosci wykorzystania
rozlicznych i réznorodnych talentéw.
Stwérz wlasny biznes, znajdz klientelg,
i do dzieta! Gdy zaczniesz zbiera¢ kase,
i zdobywac reputacje solidnego przedsig-
biorcy, mozesz mys$le¢ o rozbudowaniu
struktury i rozszerzeniu pola dziatalno$ci.
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Proces formowania i utrzymywania or-
ganizacji w porzadku zalezy od dwoch
rzeczy: przywodztwa i personelu. Przy-
wodztwo zatatwia sprawy zwigzane z pla-
nowaniem i finansami, a takze wybiera
personel do przyziemnych i brudnych za-
je¢. Zastandw sie nad rodzajem i charak-
terem swojej dziatalnosci, starannie do-
bierz wspétpracownikéw i wyraznie
okresl ich funkcje w zespole. Zalozenie
i utrzymanie warsztatu kradzionych sa-
mochodow wymagacé bedzie ztodziei sa-
mochodéw (Grabiezcy), mechanikéow
(Technicy), ochroniarzy (Solo), a takze
menadzera i ksiegowego (Fixer lub uzdol-
niony w tym kierunku Technik). Stworz
system kontroli pracownikow, gdyz zdra-
da jest zatrwazajgco czgstym zjawiskiem
w podziemiu, a personel moze uptynni¢
niesamowite ilosci zysku, jesli nie be-
dziesz pilnowat ksigg. Ksiggowy, sekre-
tarka, a nawet szpicel do obserwacji per-
sonelu moga sig przydac i sg zalecanymi
pracownikami.

HEDBRLRIDIDLARAGAFT RIS ETRIRIINROAIRIDARDIAFRITRRLRT BT HE DR R TR

Do udanego prowadzenia dziatalno-
$ci gospodarczej potrzebujesz rowniez
odpowiedniej bazy operacyjnej. Prosta
i najlepsza definicja ,Bazy Operacyjnej”
stwierdza, iz jest to miejsce, skad kontro-
lujesz przeptyw pieniedzy i gdzie mozna
Cie znalez¢ w celu pogadania o intere-
sach. Baza operacyjna musi by¢ zalezna
od skali dziatalnosci, lecz poza tym nie
ma zadnych ograniczen dla przedsiebior-
czego Fixera. Najczgs$ciej bedg to: stale
miejsce na rogu ulicy, alkowa czy stolik
w klubie lub barze, furgonetka lub inny
pojazd, pokéj w trumnowcu, pokéj w ho-
telu, piwnica, garaz, mieszkanie, a nawet
wydzielony sektor Sieci (BBS, czy wirtual-
ne miejsce spotkan). Niektorzy z bardziej
tajemniczych lub paranoidalnych Fixerow
wymagajg utrzymywania kontaktow wy-
tacznie przez systemy audio, video, rze-
czywistos$ci wirtualnej i zawierania trans-
akcji wytagcznie przez posrednikéw. Taka
metoda prowadzenia intereséw jest fa-
twiejsza dla Infoséw, towcow Talentow
i innych Fixeréw, ktérych ustugi lub towa-
ry nie majg charakteru czysto materialne-
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go (jak w przypadku Strzykawy czy Han-
dlowcow). Legalnos$¢ badz nielegalnos¢
dziaftalnosci wptynie na mozliwo$¢ rézni-
cowania lokalizacji bazy operacyjnej. Du-
zy wplyw bedzie réwniez miata skala
dziatalnosci. Handlarz implantami moze
swobodnie dziata¢ nawet z furgonetki,
lecz powazny CyberNiger, utrzymujacy
kilka nielegalnych Klinik, skupujgcy
i sprzedajgcy w hurcie, znajacy sig z imie-
nia z wigkszoscig bosséw podziemia,
musi mie¢ potezne, sprawnie dziatajace
zaplecze, ktore wymaga okreslonego
miejsca do efektywnego dziatania.
Jeszcze lepszym rozwigzaniem bytoby
stworzenie kilkunastu matych placowek,
potgczonych z relatywnie tajng i zabez-
pieczong bazg operacyjna.

Koszty operacyjne dziatalnosci go-
spodarczej Twojej organizacji musza by¢
trzymane pod Scistg kontrolg — nadmier-
na rozrzutno$¢ zabita wiecej Fixerow niz
brak funduszy. Wysoki poziom umiejet-
nosci Ksiggowos¢ (albo jeszcze lepiej,
dobry ksiggowy) powinna trzymac pienia-
dze w obiegu, i jesli zdotasz rownowazy¢
koszty z osigganymi zyskami, nie powi-
nienes mie¢ problemoéw. Kluczowe zna-
czenie ma tutaj ryzyko. Jesli bedziesz
ostrozny, bedziesz stat w miejscu i w kon-
cu zostaniesz pochtonigty przez grube ry-
by. Fixerzy muszg ryzykowac i zgarnia¢
dla siebie najlepsze okazje i najwigksze
pienigdze, jesli chcg przezy¢. ,Zabij lub
gin” nie jest juz wytgcznie powiedzeniem
Soloséw, bracie!

Skoro mowimy
o pienigdzach...

Jak zostato stwierdzone w podreczniku
Cyberpunk 2020, Fixerzy otrzymujg mie-
sieczng ,pensje”, wyliczang na podstawie
poziomu Powigzan. Termin ,pensja” mo-
ze by¢ nieco mylacy, poniewaz wiek-
szo$¢ Fixerow pracuje na wlasny rachu-
nek i w zwigzku z tym nie posiadajg
pracodawcow i nie otrzymujg regularnej
wyptaty. Lepszym okresleniem bytoby
,Zyski", gdyz Fixer utrzymuje sie z zy-
skow, jakie osiaga z przeprowadzenia
W ciggu danego miesigca niezliczonej
liczby transakcji. Fixerzy spedzajg wiek-
sz0$¢ swojego czasu na podstuchiwaniu,
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planowaniu, handlowaniu i zawieraniu
transakcji. Wszystkie te czynnosci zamie-
niajg si¢ w ostatecznym rozrachunku na
szeleszczacy walutg, ktora osigga po-
wazne rozmiary.

No, moze nie zawsze powazne! Tabe-
la miesigcznych dochodéw na stronie 60
podrgcznika zasad Cyberpunk 2020
stwierdza, iz Fixerzy z Powigzaniami na
poziomie 1-5 zarabiajg 1500 E$ na mie-
sigc. Jest to stosunkowo duzo w przypad-
ku poczatkowego wyposazenia postaci,
lecz jesli chodzi o utrzymanie codziennej
dziatalnosci, 1500 E$ to, delikatnie mo-
wigc, nazbyt hojna darowizna. Aby usta-
lic, ile naprawde zarabiajg poczatkujacy
Fixerzy, nalezy poziom Powigzan pomno-
zy¢ przez 300E$. W ten sposdb, komplet-
ny nowicjusz (poziom 1) nie bedzie zara-
biat tyle samo, co ustawiony, znany
i dobrze prosperujgcy Fixer na poziomie
5. Staje sig to rowniez istotne, gdy musisz
lub chcesz zatrudni¢ innego Fixera. Po-
niewaz zyski Fixera ptyng prawie wytacz-
nie z zawieranych ukfadéw, kazdy Fixer
stara sig jak najwiecej czasu spedzac na
utrzymywaniu sieci kontaktéw i w ten
sposob zapewniaé ciggly przeplyw i przy-
ptyw pienigdzy z zawartych transakcji.
Wraz z rozwojem dziaftalnos$ci, wzrasta
liczba zawieranych dealéw, co wymaga
zuzywania coraz wiecej czasu, i tak w koét-
ko. Ten okreslony czas, zwany dalej Na-
ktadem Pracy, nie musi by¢ uporzadko-
wany wedtug jakiego$ schematu, lecz
musi by¢ wypetniony doglagdaniem spraw
w kazdym tygodniu, w przeciwnym razie
Reputacja Fixera zaczyna spadac. Na-
ktad Pracy jest ustalany w nastepujacy
sposob: poziom Powigzan plus 2 podnie-
sione do kwadratu wyznacza liczbe go-
dzin, jakg nalezy w ciggu tygodniu prze-
znaczy¢ na utrzymywanie sieci kontaktéw
- dogladanie tych wszystkich drobnych
spraw, spotkania z kontaktami, z ewentu-
alnymi klientami. [NAKLAD PRACY =
(Powigzania+2) x( Powigzania+2)]. Kie-
dy Fixer zacznie pali¢ za sobg mosty, re-
zygnujac z poszczegolnych zajec¢, za-
cznie traci¢ zyski i Reputacjg porzadnego
przedsiebiorcy. Jasnym jest, ze po prze-
kroczeniu pewnego progu, niemozliwo-
Scig sie staje utrzymywanie tak rozlegtej
sieci kontaktow przez jednego czlowieka.
W tygodniu jest 168 godzin, natomiast Fi-
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xer na poziomie 10 musi poswigcac¢ na
sprawy zawodowe az 144 godziny! Zo-
stawia to tylko 24 godziny w tygodniu,
ktore muszg by¢ poswigcone na sen
(przynajmniej 14 godzin z usypiaczem),
jedzenie, naturalne potrzeby i ré6zne przy-
padkowo wynikte sprawy. Czysta niemoz-
liwosé. W momencie, gdy zaczniesz po-
Swiecaé wigcej czasu na biologiczne
potrzeby i zachowanie przynajmniej po-
zoréw zycia prywatnego, czas, ktory mu-
sisz przeznaczyé na prace zaczyna sie
szybko kurczy¢. Fixerzy PG majg nawet
jeszcze mniej wolnego czasu na utrzymy-
wanie wiasnej sieci kontaktow. Beda zbyt
zajeci znajdowaniem stabego punktu
w strukturze obronnej Arasaki, lub kupo-
waniem gnatow dla Solosow. Tak na-
prawde, trudno sobie wyobrazi¢, by ktos
zajmowat sie tak delikatnymi sprawami,
jak transakcje przez 12 godzin na dobe,
tak wigc prog dopuszczalnosci sieci ob-
sfugiwanej przez jedng osobe, znajduje
sie gdzies przy poziomie Powigzan 7.

Fixerzy powyzej poziomu 7, zatrudnia-
ja personel do przejecia czesci obowigz-
kéw. Poniewaz jest to przerzucenie wia-
snej pracy na kogos innego, ci pracowni-
cy rowniez muszg by¢ Fixerami. W ten
sposob powstaje mnostwo nielegalnych
(i pot-legalnych) organizacji. Kilku Fixe-
row-kierownikéw (Powigzania 10) prowa-
dzi biznes, natomiast inni Fixerzy pracujg
jako porucznicy, podporucznicy i wyko-
nawcy woli szeféw na poziomie Ulicy. Za-
tozenie takiej organizacji wymaga wcze-
$niejszego, doktadnego zaplanowania,
lecz dla wigkszo$ci Fixeréw-graczy pro-
blem nie begdzie sie sprowadzat do stwo-
rzenia wlasnej organizacji na wzor rodzi-
ny mafijnej, lecz raczej do umozliwienia
wspotpracy kilku mniej wptywowych Fixe-
row, by dziatali na rzecz Fixera-gracza.
Personel (zwany czasem Pomocnikami)
moze sie sktadaé z postaci wzietych z Zy-
ciorysu Fixera, badz mogg to by¢ jego
kontakty. Mogg réwniez sie pojawic z in-
nych przyczyn, podstepem wyludzeni
z konkurencyjnych grup, znalezieni
w miescie, badz skuszeni Twojg rosnaca
Reputacja.

OK., powazni Fixerzy potrzebujg pra-
cownikow. Ale jak ustali¢ dla nich pensje?
Kazdy Pomocnik prawdopodobnie be-
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dzie miaf nizszy poziom Powigzan, niz je-
go Szef, a kazdy bedzie chciat zarabia¢
przynajmniej tyle, na ile pozwala mu po-
ziom Zdolnosci Specjalnej. Jesli wszyst-
kie zyski i uktady zawierane przez Po-
mocnika idg na konto Szefa, w jaki
sposob ustali¢ zyski pracownika? Wezmy
dla przyktadu posta¢ Fixera na poziomie
Powigzan 8, ktéry specjalizuje sie w obro-
cie nielegalnym software’'m. ,Sly” zarabia
7000E$ miesigcznie, lecz musi pos$wie-
cac¢ 100 godzin tygodniowo na utrzymy-
wanie spraw w porzgdku. Poniewaz Sly
chciatby mie¢ troche czasu dla siebie, de-
cyduje sig zatrudni¢ Pomocnika. Wie, ze
,Chip”, Fixer o poziomie Powigzan 1 han-
dlujacy dodatkami do systemoéw VR,
kiepsko ostatnio zarabia. Sly proponuje
mu robote. W normalnych warunkach
(pracujgc dla siebie) Chip pracowatby 9
godzin tygodniowo i zarabiatby 300E$
miesigcznie. Zatézmy, ze Chip zmniej-
szatby Nakfad Pracy Sly’a do 91 godzin,
lecz réwniez dostawatby od niego 300E$.
Jednak teraz, pracujgc dla Sly’a, Chip ma
dostep do jego zasobow i kontaktow.
W zwigzku z tym, poziom Powigzan Chi-
pa jest usredniany z poziomem Sly’'a, da-
jac efektywny poziom 4 przy zatatwianiu
spraw dla Sly’a. [DODATEK PRACOWNI-
CZY = (Powigzania pracownika + Powig-
zania szefa)/ 2; zaokraglane w dét]. Be-
dgc Pomocnikiem (bonus przystuguje
tylko wtedy, gdy Chip pracuje dla Sly'a),
Chip moze pracowa¢ do 36 godzin tygo-

dniowo dla Sly’a. Jednoczes$nie, Sly ofe-
ruje Chipowi podwyzke (powiedzmy 50%
do pensji 450E$ miesigcznie), co i tak sig
optaca Sly'owi, gdyz Chip pracuje dla nie-
go i powieksza znacznie zyski, sam za-
bierajgc stosunkowo mato zysku. Sly jest
do przodu. Ponizej przedstawilismy, w ja-
ki sposéb funkcjonuje organizacja Sly’a.
Sly (Powigzania 8) pracuje 100 godzin ty-
godniowo i oczekuje zyskoéw w wysoko-
$ci 7000E$ miesiecznie. Zatrudnia czte-
rech Pomocnikéw do podtrzymywania
swoich spraw zawodowych (patrz Tabela
1, ponizej).

Czterech Pomocnikow pracuje nieco
ponad 100 godzin tygodniowo, co odpo-
wiada Naktadowi Pracy Fixera na pozio-
mie 8, razem zarabiajg wiec 7.000E$ na
miesigc. Sly musi im zaptaci¢ 2.250E$ na
miesigc, wigc sam dostaje 4.750E$ (co
blizsze jest pensji Fixera na poziomie 7).
Chcac zarabia¢ petne 7 kawatkéw, Sly
decyduije sig, ze on sam bedzie pracowat
35 godzin tygodniowo, co zwigkszy cal-
kowity Naktad Pracy do 144 godzin tygo-
dniowo, co odpowiada obowigzkom Fixe-
ra na poziomie Powigzan 10. Catkowite
zyski to 10.000E$ na miesigc, minus pen-
sje Pomocnikéw, daje Sly’owi czysty zysk
w wysokosci 7750E$ (nadwyzka moze
zosta¢ przeznaczona dla Pomocnikow,
itp.). Catkiem niezle. W przypadku bar-
dziej ztozonych organizacji, zaktada sie,
ze kazdy poziom ponad 10 oznacza

zwigkszenie zyskéw o 2.500E$ miesiecz-
nie (patrz Tabela 2, ponizej).

Tabele te skonstruowano tylko dla po-
trzeb wyliczenia zyskow z odpowiednie-
go naktadu pracy. Szczegdlnie pomocne
moga sie okazac dla postaci, ktére chcg
zbudowac organizacje opartg na Fixe-
rach o poziomie Powigzan 9i10.

A co, jesli jestem
leniwy?

Co sig stanie, jesli Fixer nie wypetnia cai-
kowicie swojego Naktadu Pracy? Po
pierwsze, ludzie rozumiejg, ze zycie Fixe-
ra nie zawsze da sie doktadnie zaplano-
wac, tak wigc istnieje cos takiego, jak ty-
dzien faski, kiedy mozesz lekcewazyé¢
swoje zobowigzania. Jednakze, jesli
w nastepnych dniach, Fixer nie odpracuje
utraconych godzin, wéwczas traci jeden
poziom Powigzan i musi jeszcze raz zdo-
bywa¢ PD. Na przykiad, Sly musi praco-
wac¢ 100 godzin. Organizacja Sly’a MUSI
pracowac przez 100 godzin tygodniowo
(144 godziny oznacza maksymalny zysk,
lecz 100 godzin wystarcza dla zachowa-
nia poziomu Powigzan 8). Godziny spe-
dzone na przywracaniu spraw do porzad-
ku nie dostarczajg dodatkowych Euro.
Popatrzmy na miesigc z zycia organizacji
Sly’a:

TABELA 1.

Pomocnik Poziom Powigzan Zwigkszone Powigzania Nakfad Pracy Pensja
Chip 1 4 3 900E$
Happy 1 4 25 450E$
Fritz 1 4 25 450E$
Bugs 1 4 25 450E$
TABELA 2.

Godziny Naktadu Pracy 169 196 225 256
Poziom Powigzar 1 12 13 14
Zyski w E$ 12500 15000 17500 20000
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Tydzien 1: normalka. 144 godziny na
tydzien.

Tydzien 2: gliny zaczynajg weszy¢.
Grupa Sly’a sie chowa - zaprzestanie
dziatalnosci.

Tydzien 3: do roboty! Sly musi odpra-
cowac przynajmniej 200 godzin (100 za
ten tydzien i 100 za zeszly), aby utrzymac
poziom 8. Jednakze zyski nie bedg rowne
2 tygodniom pracy (288 godzin). Zamiast
tego, Tydzien 2 i Tydzien 3 razem przy-
niosg okoto 15000E$ (poniewaz 200 go-
dzin to Naktad Pracy przy poziomie Po-
wigzan 12, ktore zapewnia 15000E$ za
196 godzin na tydzien).

Tydzien 4: powr6t do normalnosci.
144 godziny na tydzien.

Czas zaplaty

Chociaz moze sie wydawac, ze za-
trudnianie Pomocnikoéw utatwia i uspraw-
nia zycie Fixera, niesie jednak ze sobg
duze ryzyko - ryzyko zdrady. Kazdy, kto
dla Ciebie pracuje moze Cig wykotowac.
Fixerzy stale obserwujg swoich Pomocni-
kow na wypadek podstepu. Mogg defrau-
dowac¢ Twoje pienigdze, sprzedawac
kontakty konkurencji, prébowac przejgé
wladze w Twojej organizacji, kras¢ Twoje
towary lub sprzeda¢ Cig grubym rybom.
Dlatego tez, kazdy z Pomocnikéw musi
by¢ obserwowany i sprawdzany. Co wig-
cej, im wyzszy poziom Powigzan Pomoc-
nika, tym wiecej ma on mozliwosci, i tym
wiecej ochoty ma na wiasne zyski a nie-
koniecznie muszg one by¢ zwigzane z zy-
skami Szefa. Czas, ktéry musi by¢ po-
Swiecony na obserwacje personelu
réwna si¢ 1/3 poziomu Powigzan Pomoc-
nikéw, zaokraglane w gore. Tak wiec,
czteroosobowa organizacja Sly’a wyma-
gac bedzie od niego 4 godzin obserwaciji.
Do catkowitego czasu obserwacji nalezy
doda¢ 5, tworzac w ten sposéb Trud-
nos¢, jakg Fixer musi wyréwnac lub prze-
kroczy¢ przy rzucie na Zdolnos$ci Przy-
wodcze. Czas obserwacji moze zostac
skrocony na rézne sposoby. System or-
ganizacji pracy (na przykiad, przy pomo-
cy kieszonkowego komputera) skroci
czas o 2 godziny, zatrudnienie sekretarki
zmniejszy czas o 12 godzin (oczywiscie,
nalezy jej wyptacac pensje, a jej praca nie
wlicza sig do Naktadu Pracy).
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Bazowe prawdopodobienstwo zdrady
wynosi 10%. Kazdy punkt powyzej Trud-
nosci rzutu na Zdolnosci Przywddcze
zmniejsza je o 1%. Kazdy punkt ponizej
Trudnos$ci rzutu na Zdolnosci Przywod-
cze zwigksza je 0 2%. Jesli ktos wewnatrz
organizacji zdradzi, jej los lezy w rekach
Mistrza Gry. Czas na wykazanie si¢ talen-
tami dyplomatycznymi i sprytem! Wszyst-
ko moze sie zdarzy¢, od przejecia firmy
do jej sprzedania komus innemu. Mistrz
Gry moze rozegra¢ przygode opartg na
watku zdrady jednego z Pomocnikéw Fi-
xera-Szefa. Dlatego tez, rzut na Zdolnosci
Przywdédcze powinien wykonaé potajem-
nie sam Mistrz Gry, gdyz w przeciwnym
razie, gracz Fixer bedzie podejrzewat
zdrade. Tego typu przygody sg réwniez
doskonalym sposobem na zzycie sig Fi-
xera z jego wtasng organizacjg, na pozna-
nie jej tajnikdw, na blizsze zapoznanie sie
z ludzmi, ktérzy dla niego pracujg. Poza
tym, nic tak bardzo nie pobudza Fixera
do dziatania, jak mys$l, ze jego pracownik
zaopatruje konkurencjeg!

Jak

dopasowaé
fixerow?

Do tej pory, jesli czytate$ uwaznie, dowie-
dziates sie tylu rzeczy na temat Fixerow,
ze pewnie nie mozesz ztapac¢ tchu, co
nie? ,Dobra, dobra, ale co mam z tym
zrobi¢?” Juz uprzejmie odpowiadamy.
Poprzednie rozdziaty dotyczyly tego, kim
sg Fixerzy i co robig. Teraz dowiesz sig,
jaki z nich pozytek. Niezaleznie od tego,
czy czytasz tg ksigzke jako gracz, czy
Mistrz Gry, powinienes otrzymac¢ odpo-
wiedz na swoje pytania. Fixerzy sg znako-
mitym narzedziem dla kazdego Mistrza
Gry, wspaniale wspdtpracujg z kazdg gru-
pa postaci, sg zrédtem informacji, moga
pomac i zaszkodzi¢. Ten rozdziat przed-
stawia w jaki sposoéb (i ma za zadanie cat-
kowicie Cig do tego przekonac) Fixer moze
zostaé Twoim najlepszym przyjacielem...

... lub najgorszym wrogiem.

Dobry kumpel

W kazdej grze w Cyberpunku, zauwaza-
my w pewnym momencie powstanie ry-
walizacji pomigdzy postaciami graczy.
Czasami dochodzi nawet do otwartych
konfliktéw, nierzadko zbrojnych. Fixerzy
wcale nie sg wyjatkiem pod tym wzgle-
dem. Co wiecej, to wiasnie oni, ze swoim
dostepem do informacji, zasobow i wia-
dzy sg obiektem i przyczyng wielu wasni
i zazdrosci w grupie. Jednakze, to Fixerzy
potrafia sie doskonale dopasowa¢ do
kazdej postaci i potrafig znakomicie ze
sobg wspotpracowac, uzupetniajgc sie
nawzajem i zapewniajgc dobry kierunek
i tempo dowolnemu przedsiewzieciu. Po-
nizej przedstawiamy krotki opis kazdej
Roli, szczegdlng uwage zwracajgc na
mozliwosci wspoltdziatania z Fixerami.

Rocker

Jaka jest roznica pomigdzy Rockerem
pracujgcym z Fixerem, a Rockerem po-
zbawionym jego wsparcia? Publicznos¢.
Jako Rocker, oczekujesz od swojego me-
nadzera, by zatatwiat Ci wystepy, publicz-
nos$¢, koncerty i nowych muzykéw do ze-
spofu. Jesli jeszcze nie jeste$ stawny,
chcesz nagrac¢ ptyte, musisz poszukaé
towcy Talentow. Rekin moze utrzymacé
Cie na powierzchni w trudnych czasach,
lecz uwazaj — Mafioso moze wykorzysty-
wac Twojg grupe jako przykrywke dla
ciemnych intereséw. Wiasciciele barow
i klubéw mogg zostaé Twoimi tymczaso-
wymi zleceniodawcami — przynajmniej na
jedna noc, a kto wie, moze diuzej? Mena-
dzer nada wtasciwy kierunek Twojej ka-
rierze (jest pewna szansa, ze zostaniesz
stawny!). Strzykawy dostarczg Ci pro-
chow, ktore utatwig komponowanie no-
wych odlotowych tekstéw, lub pozwolg Ci
przetrwaé¢ diugie godziny w trasie mig-
dzynarodowego tournee. Infosi dostarczg
wiarygodnych danych na temat sprzeda-
zy Twoich ptyt, a Niger dostarczy naj-
Swiezsze krgzki z muzyka undergro-
und’'owg. Wreszcie, kiedy osiggniesz
sukces i wejdziesz do Top 40, bedziesz
musiat rozmawia¢ z grubymi rybami
w media-korporacjach, wielkich rozgto-
$niach. Wtedy przyda sie Posrednik.
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Solo

Solosi i Fixerzy sg niczym bron i amu-
nicja. Niger dostarczy Ci kazdg zabawke:
nielegalne wszczepy, bron, pancerz, ta-
dunki wybuchowe, pojazdy. Rownie uzy-
teczni moga sie okaza¢ Ci zatosni, godni
pogardy Strzykawy, ktorzy jednak majg
dostep do bojowych narkotykdw i usmier-
zaczy bolu. Szmugler zapewni zagranicz-
ne nowosci, lub przemyci Cig do zakaza-
nych obszaréw. Jesli jestes juz wyposa-
zony, Twoj Agent zatatwi dla Ciebie naj-
lepsze misje (a przynajmniej takie, ktore
na pierwszy rzut oka wydajg sie samobdj-
cze). Jesli masz swojg klase i jestes dobry
w swoim zawodzie, korporacyjny towca
Talentow moze Cig zwerbowac do zespo-
tu do czarnych operacji. Mozesz rowniez
zosta¢ wolnym strzelcem (dobre sobie!)
na ustugach zgdnych wtadzy Mafiosow.
Podczas wykonywania roboty, Infos do-
starczy informacji na temat celu, a po
skonczonej operacji (przy zatozeniu, ze
przezytes) Spekulant chetnie odkupi od
Ciebie ewentualng zdobycz. A jesli podja-
tes sie zbyt trudnego zadania, Stwérca mo-
ze dla Ciebie stworzy¢ nowg tozsamosg...

Netrunner

Naprawde utalentowani Sieciarze nie
majg czasu ani ochoty, by zajmowac sie
przyziemnymi sprawami tego nedznego
$wiata. Od tego sg Fixerzy. Niger moze
dostarczy¢ nielegalne, spod lady, czy
modyfikowane oprogramowanie czy
elektroniczne gadzety. Handlowiec odku-
pi od Ciebie uzywany sprzet czy progra-
my w zamian za cenne dane. Infosi dys-
ponujg mapami systemowymi wiekszosci
Fortec Danych (czasami nawet z naj-
Swiezszymi kodami dostepu) i bardziej
niz chetnie odkupig od Ciebie ciekawe in-
formacje. Stwoércy utatwig dostep do baz
danych ludnosci, czy personelu, a takze
beda zadowoleni na my$| o znajdowaniu
dla nich klientow na fatszywe SIN-y. Jesli
jestes zdolny, Twoj Agent nie powinien
mie¢ ktopotow ze znalezieniem dla Ciebie
pracy. Bukmacherzy uzywajg Sieciarzy
do prowadzenia swoich interesow, We-
szyciele czgsto wspotpracujg z Netrunne-
rami w celu znalezienia trudnych do wy-
$ledzenia towaroéw. Fabrykanci zawsze
chetnie zatrudnig Sieciarza do doglgda-
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nia wtasnych baz danych, lub ,przeglada-
nia” konkurencji! towca Talentéw moze
zagadna¢ Cig w kazdym momencie, sta-
rajgc sie zwerbowa¢ Cie do pracy w Mafii,
ktora uzywa Sieciarzy dla potrzeb ochro-
ny i szkodzenia konkurencji. Mozesz réw-
niez mie¢ wizyte od panow z Korporacji
(lub struktur rzadowych), ktorzy z wielkg
checig wyposazg Cie w najlepszy sprzet
tylko po to, by$ mogt sprébowac swoich
sit w walce z kolezkami hackerami!

Reporter

Specyficzny sposéb postrzegania
Swiata przez Reportera wykorzystuje Fi-
xerow tak jak kazdg inng osobe — w celu
znalezienia gorgcego tematu. Niedosci-
gnionymi mistrzami w tej dziedzinie sg In-
fosi, tak wigc to gtéwnie z nimi spedzajg
czas Reporterzy. Infosi dostarczajg cen-
nych wskazéwek i skupujg wszelkie pozy-
teczne informacje, jakie znalazies$ w trak-
cie swoich poszukiwan. Jezeli specjalizu-
jesz sie w sporcie, Bukmacherzy dostar-
czg Ci wielu sensacyjnych tematéw. Nie-
ktorzy Bukmacherzy sg gotowi obstawic
szanse Twojej historii na zmiane wyniku
danego spotkania, czy meczu. Weszycie-
le odwiedzg miejsca, do ktérych Ty, po-
wazany i szanowany Reporter, nie mo-
zesz lub nie chcesz wejs¢. Gdy atmosfera
zacznie sie zageszczac, Niger zapewni
odpowiedni sprzgt. Wolni strzelcy, ktorzy
znajg sie na swojej robocie i wiedzg, kie-
dy trzasng¢ migawkg, moga oczekiwac
kontraktu od towcy Talentéw z mediakor-
poracji, lub moga zatrudnia¢ Agenta do
zatatwiania najlepszych zlecen (na przy-
ktad, wojna na Filipinach, czy posada sta-
tego reportera na danym terenie). W dg-
zeniu do perfekcji, Szmuglerzy pojadg
z Tobg do zakazanych stref, jesli dobrze
zaptacisz. Mafiosi zawsze cieszyli sie
sympatig Reporteréw, lecz praca z nimi
jest ryzykowna. Jesli nie bedziesz trzymat
sie ich wersji w pewnych sprawach, skon-
czysz jako pokarm dla ryb w zatoce.

Nomad

Fixerzy wiedzg, ze ludzie, ktérzy nic
nie majg, duzo potrzebujg. Nomadzi row-
niez to wiedzg, cho¢ nic na to nie mogg
poradzi¢. Nomadzi kupujg zapasy hur-
tem, lecz nie majg zbyt wielu pieniedzy.
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Najlepszym wyborem dla nich sg Han-
dlowcy, ktdérzy zgadzajg sie na obnizenie
ceny w zamian za pewne ustugi. Niger
moze dostarczy¢ tanig zywnos¢, ubranie
i zapasy, takze Spekulant moze zaofero-
wacé swoje ustugi (jesli nie masz nic na
przeciwko temu, ze towar jest prawdopo-
dobnie lekko ciepty). Szmuglerzy moga
zapewni¢ Nomadom ,importowang” zyw-
nosc¢ i zapasy, a czasami, na przykfad po-
moc w przekroczeniu granicy. Jesli zycie
nieco przyci$nie, Rekin moze udzieli¢ po-
zyczki — pod warunkiem, ze klan spfaci
dtug. W kazdej rodzinie Nomadow powi-
nien znajdowac si¢ Negocjator, nieoce-
niona pomoc przy zatatwianiu tymczaso-
wej pracy dla agrokorporacji, czy doga-
dywaniu si¢ z lokalnymi wtadzami (jak Hi-
Way, czy rada miejska). Rodziny mniej
cenigce sobie wzgledy etyczne mogg za-
trudni¢ sie u Mafioséw do zrujnowania
czy zniszczenia jakiego$ miasteczka.
Oczywiscie, nalezy lubi¢ takg robote. No-
madzi korzystajg rowniez z ustug Stwor-
cow (jesliich nato stac), aby sta¢ sie bez-
SINnymi, co utatwia zycie buntownikom
przeciw systemowi.

Korp

tasice i robaki majg ze sobg wiecej
wspolnego, niz Wam sie wydaje — sg pod-
stepne i chcg przezy¢. Korporacyjne tasi-
ce zdajg sobie sprawe z waznosci kontak-
tow ze sSwiatkiem podziemnym (czyli
Fixerami) i potrafig to wykorzysta¢. Strzy-
kawy dostarczajg narkotykdw, ktore uta-
twiajg przetrwanie tych diugich nocy
w pracy. Weszyciele zyjg po to, by dostar-
czy¢ Korpom to wszystko, czego oni sami
nie chcg lub nie odwazg sie wzig¢. Infosi
dostarczajg cennych informaciji na temat
rzeczywistego funkcjonowania rynku
i konkurencyjnych Korporacji. Fabrykanci
uniemozliwiajg defraudacje pieniedzy, fat-
szowanie ksigg, a nawet czasami prowa-
dzg dla Ciebie ksiggowos¢. Bukmacherzy
lubig przyjmowac¢ zaktady od Korpow,
gdyz zazwyczaj pienigdze Korpa sg pew-
ne (w razie czego zaptaci firma), a niekto-
rzy nawet obstawiajg szanse poszczegol-
nych Korporacji. Jednakze, kazdy Korp
w roku 2020 predzej czy pozniej spotka
sig z Fixerem pracujgcym dla Mafii. Tego
nie da sig unikna¢ — oni kontrolujg zbyt
wiele organizacji i rynkow. Uwazaj na ele-
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ganckich towcow Talentow, ktorzy bedg
chcieli przekona¢ do pracy w innej firmie.
Jesli tak sie zdarzy, lepiej wynaja¢ Nego-
cjatora do zatatwienia lepszego kontraktu.
Negocjatorzy majg rowniez denerwujgcy
nawyk reprezentowania niezadowolonych
pracownikow. Wtasnie w chwili zawierania
strategicznie waznego kontraktu, wpada
taki do pokoju, pyskujac o podwyzke, czy
awans dla faceta z gtebi korytarza...!

Technik

Jeden bez drugiego nie moze sig
obejs¢. Infosi powiedzg Ci, gdzie zdoby¢
potrzebne czgs$ci, oni rowniez zapewnig
informacje na temat tajnych projektéw
i wynalazkow. Aby wcieli¢ ,swoje” pomy-
sty w zycie, powinienes$ zgtosi¢ sie do
Handlowca, ktory dostarczy materiatéw
i jako jedyny bedzie zadowolony z wymia-
ny nowych udoskonalen na Twoje nowe
udoskonalenia. Niger zatatwi Ci narze-
dzia, specyficzne czgsci, ekwipunek a na-
wet warsztat. Zawsze lepiej mie¢ dobre
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stosunki ze Spekulantami. Szmuglerzy
dostarczg nielegalne czesci, i dostarczg
Twoje wynalazki do dowolnego miejsca
(niezaleznie od tego, jak sg nielegalne).
Réwniez Mafiosi sg dobrymi pracodawca-
mi — mozesz znalez¢ pracg w dowolnym
przedsiewzieciu mafijnym (czarna klinika,
czy warsztat skradzionych samocho-
déw). Jezeli jeste$ naprawde dobry, mo-
zesz zosta¢ zwerbowany, oczywiscie
przez Lowce Talentow, do pracy dla Kor-
pow. Jezeli sig zgodzisz (a pewnie nie be-
dziesz miat innego wyjscia) przyzwyczaj
sie do fartuchow i statych godzin pracy...

Gliniarz

Méwi sie, ze przeciwienstwa sie przy-
ciggaja. Chociaz Fixerzy i Gliniarze za-
zwyczaj stojg po réznych stronach bary-
kady, nie oznacza to, ze ze sobg nie
wspotpracujg. Kazdy policjant ma kilku
informatoréw, ktérzy dostarczajg nowinek
z zycia Ulicy, a kto lepiej je zna niz Fixer?
Robaki sg wprost idealni do tej roli, Alfon-

si i ich podopieczne sg doskonafymi
oczami i uszami na Ulicy, natomiast Infosi
to szczyt marzen (jesli wspoipracujg).
Oprocz informacji, Gliniarz moze otrzy-
mac od Nigra sprzet, ktérego departa-
ment nie moze (lub nie chce) zakupié.
Czasami nawet nie chce nic o nim wie-
dziec¢! Jesli potrzebujesz poprawi¢ swoja
reputacje wsadzajgc kogos do aresztu,
zawsze mozesz zapuszkowac Strzykawe,
czy wszedobylskich Mafiosow. Jesli je-
ste$ zdolny lub ambitny, towca Talentéw
moze Cig zwerbowac¢ do pracy w prywat-
nym przedsigbiorstwie (jak Arasaka czy
Militech). Uwazaj jednak — niektorzy
Agenci bedg chcieli Cie kontrolowac.
Z drugiej strony — kto nie bedzie chciat?

Tak wigc, jesli gracz (lub ktokolwiek
inny) bedzie chciat co$ z ponizszej listy,
prawdopodobnie bedzie musiat pogadac
z Fixerem (patrz margines, str. 48).
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Jak zafixowa¢
kampanie?

Mistrzowie Gry moga sie wahac¢ przed
wtgczeniem postaci Fixera do przygody.
Fixerzy muszg utrzymywac $cisty, niemal
staty kontakt ze swojg pracg i otoczeniem
zawodowym. Fixerzy potrzebujg wspar-
cia, nie lubig babraé sie w brudnej robo-
cie i w ogole sg trudnymi we wspdtzyciu
postaciami, do tego zazwyczaj ze skom-
plikowanym Zyciorysem. Te cechy nie
powinny jednak powstrzymywac Fixerow
od wziecia udziatu w przygodzie. Skom-
plikowane i trudne zycie Fixera to wiasnie
jego zaleta. Taka posta¢ moze swobod-
nie ,znalez¢ sie” w kazdej ,normalnej”
przygodzie w Cyberpunku, a dodatkowo,
oferuje nieskonczone wprost mozliwosci
stworzenia kampanii opartych wytgcznie
na postaci Fixera.

Okreslenie ,normalna” nie jest do
konca wtasciwe w odniesieniu do dowol-
nej przygody w Cyberpunku, lecz chce-
my w ten sposob odréznié jg od Kampanii
Fixerskiej. Tak wigc, przez taka przygode
rozumiemy dowolny scenariusz, ktory za-
ktada wzgledng rownosé¢ i waznose wszy-
stkich graczy, wigcznie z Fixerem. Zazwy-
czaj obserwuje sie w nich duzo podrézo-
wania, gadania, demaskowania podstep-
nych Korpoéw, oraz sporo scen walki czy
szybkiej akcji. W tego typu przygodach,
postacie Fixerow kierujgcych wielkimi sie-
ciami, organizacjami, zatrudniajgcych wie-
lu pracownikéw, posiadajgce powazne zo-
bowigzania, natomiast nie posiadajgce
wcale (lub w niewielkim stopniu) umiejet-
nosci bojowe, nie majg jak sie dopasowac
do linii przygody. Jednakze, istnieje wielu
Fixeréw, do ktoérych nie pasuje powyzszy
opis, a zobowigzania da sie jako$ zatatwic.

Niektorzy Fixerzy sg szczegdlnie do-
brze przystosowani do ,normalnych”
przygoéd, szczegolnie Weszyciele i Nego-
cjatorzy. Jako Posrednicy, zarbwno We-
szyciel jak i Negocjator, sg zwigzani i za-
lezni od kontaktow z ludzmi, lecz nie majg
zbyt wielu innych ograniczen. Sg mobilni,
nie prowadza organizaciji, i obaj sg w sta-
nie zadbac o siebie. Te dwie specjalizacje
sg idealnym wyborem dla graczy dla po-
trzeb ,normalnej” kampanii, poniewaz
mogg w znaczny sposéb zwigkszyé moz-
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liwosci grupy. Niezaleznie od innych zalet
Zdolnosci Specjalnej Powigzania, Weszy-
ciel moze dogrzebac sig wielu interesujg-
cych informacji, a znajomos¢ z Negocjato-
rem to jak posiadanie firmy public
relations, ambasadora i prawdziwego arty-
sty od wciskania kitu w jednej osobie. Do
tego, te postacie moga réowniez wybrac
sobie umiejetnosci bojowe (lub dowolne
inne akurat potrzebne) jako umiejetnosci
dodatkowe. Jesli chodzi o rozwigzanie
problemu zobowigzan zawodowych, to wi-
dzimy tu dwie mozliwosci. Pierwsza, to wy-
bor postaci ze stosunkowo niskim pozio-
mem Powigzan. Druga, to wyznaczenie
swojego najlepszego, najbardziej zaufa-
nego Pomocnika to prowadzenia spraw
W czasie nieobecnosci. Pierwsza moze
sig wydawac nieco absurdalna, lecz za-
stanéw sie! Powigzania sa tak ztozonym
talentem, oferujgcym tyle mozliwosci, ze
poziom 4 lub 5 Powigzan stawia Cie na
rowni z poziomem 7 Sieciarza czy Solo.
Drugie wyjscie stwarza ryzyko przejecia
wiadzy w Twojej organizacji. Zdarza sie,
ze gdy Fixer zostawi swoje sprawy na kil-
ka tygodni, po powrocie moze si¢ przeko-
nac, ze sprawy nie sg juz wcale jego!

Weszyciele i Negocjatorzy znakomi-
cie nadajg sie do kazdej ,normalnej”
przygody, lecz, przy odrobinie wysitku,
kazdy Fixer moze si¢ dopasowac. Jed-
nakze, mnogosc specjalizacji Fixeréw za-
pewnia dostatecznie duzo materiatu do
stworzenia kampanii opartej na postaci
Fixera. Tego typu przygody dotyczg za-
zwyczaj organizacji Fixera, lecz nie mu-
szg byc¢ scenariuszami tylko dla jednego
gracza. Dziatalnos¢ prawie kazdego Fixe-
ra wymaga zatrudnienia personelu z roz-
norodnymi umiejgtnosciami. Kazda ze
specjalizacji Fixera jest gotowa do na-
tychmiastowego wykorzystania w przy-
godzie, zapewniajgc dostatecznie duzo
materiatu i watkow do zbudowania solid-
nej podstawy do zatrudnienia wielu po-
staci. Handel na czarnym rynku, handel
informacjami, szmugiel, czy prowadzenie
nocnego klubu to pewniaki na udang
przygode. W tego typu przygodach, Fixer
jest Szefem, zatrudniajac inne postacie
lub wspotpracujac z nimi dla wtasnych
potrzeb. Na przyktad, rozwaz mozliwo$¢
przeprowadzenia kampanii przemytni-
czej. Fixer bedzie mozgiem operacii, lecz
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bedzie musiat zatrudni¢ ekspertéw od po-
jazdow (Solo lub Dzokeja), mechanikow
i elektrykéw (Technik) do utrzymywania
w porzadku pojazdéw, czy usprawniania
sprzetu, ekspertéw komputerowych (Sie-
ciarz) do omijania komputerowych zabez-
pieczen i falszowania dokumentow towa-
rowych, ochroniarzy (Solo), a rowniez
moze skorzysta¢ z Nomadéw na dtuz-
szych trasach. Nawet tacy Fixerzy jak Fa-
brykanci, Infosi, czy Negocjatorzy moga
zostac zatrudnieni do wsparcia operaciji.
Przemyt moze by¢ zlecony przez Mafig,
wobec tego w poblizu bedzie sie krecit
Mafioso, a réwniez moze sie okazac, ze
calos¢ jest skrycie manipulowana przez
Korpa do zatatwienia konkurencji (pojawi
sig wiec jeden Korp lub wiecej). Towar
moze by¢ podsystemami braindance'u,
muzycznymi chipami, czy innymi srodka-
mi rozrywki masowej, w takim przypadku
wigc moga sie pojawi¢ Rockerzy i Repor-
terzy. Gracze muszg wszystko zaplano-
wac, utrzymywac kontakty z wladzami,
ptaci¢ tapéwki, unikac¢ CIA czy Interpolu,
walczy¢ z konkurencjg i na korficu znalez¢
nabywcow. Wymaga to duzo wyobrazni
i pomystowosci nie tylko od MG, lecz réw-
niez, amoze przede wszystkim, od graczy.
Przygody poboczne bedg wynikac¢ zarow-
no z planéw MG, jak i poczynan graczy.
Mimo iz tego typu przygoda moze sig wy-
dawac trudniejsza i bardziej meczaca niz
,normalna”, lecz w koncu okaze sig¢ bar-
dziej nagradzajaca i oryginalna, gdyz gra-
cze bedg stara¢ sie ze wszystkich sit
ksztattowac swdj los poprzez swoje prze-
myslane i nieprzemyslane poczynania.

Motywacja jest kluczem do kazdej
kampanii Fixerskiej. Zasadniczo do dzia-
tania Fixera moze zmusi¢ zysk lub po-
wod. Jesli chodzi o zysk, wowczas posta-
cie wchodzg w interes dla kasy. Moze to
okazac sie nieco ktopotliwe, gdyz posta-
cie muszg dopetnia¢ swoich obowigzkow
i ciagle wyprzedza¢ konkurencje. Jed-
nakze, tego rodzaju przygody majg takg
zalete, iz nie wymagajg od postaci zadne;j
dyspozycyjnosci poza zawartg w kontrak-
cie. Fixerzy-forsiarze moga by¢ jednak
brutalni i podstepni jak nikt inny, gdyz nie
muszg starac sig niczego udowadniac.
Innym sposobem motywacji w przygo-
dzie jest powdd. Powodem moze by¢
walka polityczna, obalenie, a nawet utwo-
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rzenie wiasnego rzadu, plan zemsty na
Rodzinie mafijnej, lub nawet szczytny
i heroiczny cel, jak pomoc w ucieczce
niestusznie uwigzionych, lub powstrzy-
manie przesladowan rasowych czy religij-
nych. Bardziej oryginalnym powodem
moze by¢ utrzymanie czy wprowadzenie
pewnej idei czy filozofii zyciowej, jak po-
dejscie ekologiczne, nastawienie anty-
technologiczne (Luddytyzm) lub anar-
chia. Jednak, najbardziej ciekawym

»My jesteSmy
Robin
Hood’ami dila
przegranych,
biednych,
brzydkich,

pijakow,
zbhoczencow,
leniwych...”

- Pop Will Eat Itself,
Preaching
to the Perverted.

i inspirujgcym pomystem na stworzenie
Kampanii Fixerskiej jest Cyberpunkowa
Rewolucja. Ten pomyst zostat pobieznie
wspomniany w podreczniku Cyberpunka
2020 (str. 186-187), lecz ogdlne zatozenie
tej koncepc;ji to powolne jednoczenie sig
Krawedziarzy na calym $wiecie w walce
przeciw NIM - Korporacjom, rzgdom i sys-
temowi w catosci. Dla graczy, ktérzy chca
sig przekonac, jak mroczna jest naprawde
Mroczna Przyszto$¢ (poczytajcie Home of
the Brave), Cyberpunkowa Rewolucja jest
najlepszg motywacijg do dziafania!
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Posrednicy
Mistrza Gry

Nawet jesli nie masz Fixera gracza
W swojej przygodzie, nie musisz rezygno-
wac z ustug Fixeroéw. Sg zbyt ciekawymi
i kolorowymi postaciami, by ich odstawic¢
na potke. Fixerzy jako Bohaterowie Nieza-
lezni moga by¢ jednym z najlepszych na-
rzgdzi MG. Fixerzy dostarczajg informa-
cje, watki poboczne, zatrudnienie, prze-
ciwnikéw i organizacje przygody. Gracze
spotkajg Fixerow, ktérzy prowadzg nocne
kluby i bary, handlujg bronig i ekwipun-
kiem z czarnego rynku i oferujg prace lu-
dziom z odpowiednimi umiejetnosciami.
MG moze uzy¢ Fixera do przedstawienia
graczom nowej osoby (gracza lub BN),
lub do dostarczenia im waznych informa-
cji. Fixerzy BN moga zapewni¢ mnostwo
okazji do odegrania watkéw pobocznych:
zatrudnig PG, zatrudnig sie dla PG, beda
chcieli sig ich pozby¢, a nawet moga
sprzedac¢ graczy ,wrogom”. A wrogéw
kazdy ma... Jednak, najlepszg sztuczkag
Fixerow (zaréwno BN jak i PG) jest umie-
jetnos¢ ztgczenia graczy. Pamietaj, ze Fi-
xerzy zajmujg sig¢ gtownie usfugami dla
ludzi, rowniez postaci graczy. Na poczat-
ku przygody lub kampanii, MG moze wy-
korzysta¢ postac¢ Fixera do potgczenia
graczy w jedng grupe. Najlepsi sg do te-
go towcy Talentéw i Agenci, lecz rownie
dobra moze sig¢ okaza¢ kazda inna spe-
cjalizacja, zaleznie od sytuacji. Zarowno
towcy jak i Agenci nie muszg pracowac
dla media-korporacji, nie muszg nawet
by¢ legalnymi ,biznesmenami”. Moga
dziata¢ w imieniu Mafii, innego Fixera, lub
pracowac na wtasny rachunek, zbierajac
zespoly do czarnych operacji na zlecenie
szantazowanych Korpéw, zestresowa-
nych i niecierpliwych spadkobiercéw, czy
nawet osieroconych dzieci (no dalej - za-
graj im na uczuciach, prawdopodobnie
i tak Ci sie nie uda, znajac wigkszos$¢ cy-
berpunkoéw!). Pamietaj, ze Fixerzy dziata-
ja wedtug zasad Giri (patrz margines, str.
16). Jest to bron, ktéra moze zosta¢ wy-
korzystana przeciwko graczom, jesli nie
zechcg wspoipracowaé, badz bedg
chcieli jako$ wyslizga¢ sie z udziatu
w przygodzie... Nikt nie chce by¢ umiesz-
czony na czarnej liscie. Hte, hte, hte...
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Sa pewne rzeczy, ktore cho¢ mogg
sig¢ wydawac catkiem zwyczajne i normal-
ne, sg zywotne dla zrozumienia sposobu
dziatania Podziemia i Ulicy. Jesli nie
orientujesz sie w nich zbyt dobrze, nigdy
nie wybijesz sig jako Fixer. Odnosi sig to
réwniez do innych Rél. Co wigcej, wigk-
sz0$¢ z ponizej przedstawionych idei ma
zastosowanie uniwersalne.

Ten rozdziat zajmuje sie wiasnie taki-
mi waznymi, niby codziennymi sprawami,
wyjasniajac, jak dziatajg, i jak korzystaé
z ich wtasciwego zastosowania. Wpierw
opisujemy umiejetnosci interpersonalne,
od uwodzenia po zastraszanie, nastepnie
schodzimy na dno: dobra, nie pies¢my
sie, kasa na stot! Po czegsci dotyczacej
pieniedzy i kredytow, w sekcji , Jesli pta-
cisz za duzo...” wyjasniamy konsekwen-
cje wcigz popularnego aktu spekulacji.
W koncu, mamy rozdzial po$wiecony
SIN-om i nowym tozsamosciom, z ktére-
go mozesz si¢ dowiedzie¢, co robi¢ w wy-
padku, jesli wtasnie zawalite$ kontrakt na
2 miliony Eurodolcow! Chociaz zrozumie-
nie tych tematow jest szczegolnie wazne
dla Fixera, réwniez dla innych postaci mo-
ze sig to okaza¢ cennym doswiadczeniem.
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ycie Fixerem wymaga, hy praca bhyta Twoim zyciem
i odwrotnie. Kiedy juz to sobie uswiadomisz,
musisz zrobi¢ krok w tyt i przypatrze¢ sie sobie.

Jak wplywac¢
na przyjaciot
i zmuszac lu-
dzi by spef-
niali twoje
zachcianki?

Niezaleznie od wykonywanej pracy,
czy to prowadzenie nocnego klubu czy
handel informacjami, Fixerzy zawsze ma-
jg do czynienia z ludzmi. Oznacza to, ze
muszg ich rozumie¢ i wiedzie¢, jak z nimi
rozmawiac. Jednak, czasem zwykta roz-
mowa nie wystarcza. Nie zawsze dosta-
niesz to, czego chcesz, jesli grzecznie
poprosisz; czasami bedziesz musiat ko-
gos przekonac, przegadac, lub uwiesé,
by osiggna¢ cel. Jesli to nie zadziata, mo-
zesz sprobowac grozb (jest to jedyny do-
bry moment, zeby Twéj Solo mogt otwo-
rzy¢ gebe). Jesli Fixer chce odnosi¢
sukcesy, musi zrozumie¢ zasady doty-
czace relacji pomigdzy rozméwcami, naj-
wazniejsze narzedzie jego pracy.
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Jest tu zawarta rowniez giebsza mysl
dla kazdego z nas. W roku 2020, przelud-
nienie jest zbyt duzym problemem, by po-
zwoli¢ sobie na catkowite lekcewazenie in-
nych. Moéwi sie nawet, ze jesli nie mozesz
ich przetworzy¢, dotacz sie do nich.

Odpowiedni
chiod

Najwazniejszym elementem relacji in-
terpersonalnych jest OPANOWANIE. Mi-
mo iz EMP jest wazna przy odgadywaniu,
co mys$li gos¢, to jednak jego OP wyzna-
cza, jak trudnym jest orzechem do zgry-
zienia. Za kazdym razem, kiedy sie z kims
targujesz, uwodzisz lub zastraszasz, Twoim
problemem jest jego OP. Méwigc scislej,
Twoim problemem jest jego Stabilnosc.

Stabilnosc to poziom Trudnosci, ktory
odzwierciedla jak trudna jest dana osoba
do zastraszenia, przekonania, uwiedze-
nia, itd. Stabilnos¢ = OP x 2,5, zaokragla-
ne w dot. Inaczej mowiac jest to Trudnosc
przetamania opanowania danej osoby
przy pomocy Twoich umiejgtnosci. Po-
ziom Stabilnosci pozostaje w $cistym
zwigzku zaréwno z poziomem cech jak
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i Trudnosci rzutow. Jesli trocheg policzy-
cie, zauwazycie, ze csoba z OP = 2 (czyli
najmniej opanowana normalna osoba,
a nie jaki$ odrzucony mutant) ma Stabil-
nos¢ = 5, czyli automatyczny sukces
przy wigkszosci rzutow. Jednak, ktos
z OP = 6 (czyli przecigtng wielkoscig ce-
chy) ma Stabilnos¢ = 15, czego pokona-
nie wymaga rzutu na Trudnosé Srednia.
Tymczasem, posta¢ z OP = 10 (maksy-
malnie zmrozona super nano-chtodna
opanowana istota) ma Stabilnos¢ = 25,
ktorej pokonanie wymaga rzutu na Trud-
nosc Bardzo Trudna.

Stabilnos¢ postaci odgrywa szczegol-
nie wazng role przy uzywaniu ponizszych
umiejetnosci: Autorytet, Charyzma (obie),
Przestuchiwanie, Zastraszanie oraz Uwo-
dzenie. W praktyce, osoba aktywnie uzy-
wajgca umiejetnosci (aktor) do zmiany
przekonan lub zachowania drugiej osoby
(stuchacz) wykonuje rzut na umiejetnosc
przeciwko Stabilnosci stuchacza. Przy-
ktadowa sytuacja:

Nelson Davids (vel ,Kapitan Ginsu”)
ma wystawiony na siebie kontrakt przez
pewng korporacje. Wykorzystujgc swoje

dojscia dowiedziat sie, ze jeden z jego in-
formatoréw, tajza zwany Yang, planuje
sprzeda¢ go Korporacji NMF. Nelson by
przekona¢ Yanga, aby trzymat buzie na
ktodke, polega nie tylko na swojej osta-
wionej maczecie. OP Yanga wynosi 7,
Stabilnosc¢ jest wigc rowna 17. Nelson jest
wiekszy od Yanga, a dodatkowo trzyma
bron biatg, tak wigc dostaje do rzutu bo-
nus +3. Nelson rzuca 18 (+3 = 21) -
Yang zmienia zdanie, a Nelson nie musi
wymyslac planu zastepczego.

L]
Modyfikatory
° [ ] I 4 o o

umiejetnosci in-
terpersonalnych

Te modyfikatory dodaje sie do rzutu
aktora przeciw Stabilnosci stuchacza.
Staraj si¢ zachowac¢ rozsgdek przy ich
udzielaniu; uroda nie pomoze przy za-
straszaniu, natomiast wielka spluwa dzia-
ta raczej zniechgcajgco niz podniecajgco.
,X" 0znacza najczesciej uzywang umie-
jetnos¢ lub ceche charakteru (zaleznie od
sytuacji). (Patrz TABELA 1 ponizej).

TABELA 1.

Stuchacz bedzie ponizony, jesli ustapi:
Sfuchacz trzyma ,,asa w rekawie”:
Stuchacz ma bron hiala:

Stuchacz ma bron palna:

Aktor jest na swoim terytorium:
Aktor jest wigkszy od sluchacza:

Aktor trzyma bron biata:
Aktor trzyma bron paina:
Aktor ma wsparcie (kilku tluczkow):

Aktor jest znany z ”X”:
ATR Aktora (dla Uwodzenia):

Stuchacz jest nafaszerowany psychoaktywnymi narkotykami:

Stuchacz jest cyberpsycholem:Rzué 1k10: 1-5 = -2 do -10; 6-10 = +2 do +10

Aktor jest znacznie wigkszy od stuchacza:

Aktor jest nafaszerowany psychoaktywnymi narkotykami:

Uwodzenia, a nastepnie przeciwko Stahilnosci

+SIE lub -SIt
narkotyku (zaleznie od jego rodzaju)

+1

+1

+2

+2

+4

+2 za pierwszego, +1 za kazdego
nastepnego, max +5.
+SIt lub -SIt
narkotyku (zaleznie od jego rodzaju)
+1/2 Rep

usrednij z EMP dla ustalenia poziomu
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Jesli placisz
peing cene,
placisz za duzo

W 2020 roku, targowanie sig jest nie-
zbegdng umiejetnoscig. Kazdy chce jak
najwiecej zarobi¢, i nikt nie chce by¢
oszwabiony. Wiedza, jak uzgodni¢ z de-
alerem nizszg cene (lub jak wyzytowac
naiwniaka) jest réwnie potrzebna w eko-
nomii Cyberpunka, jak umiejetnos¢ do-
dawania i odejmowania. Przy targowaniu
sig, obie strony wykonujg rzut na OP +
Umiejetnosc + 1k10. Po dodaniu wszel-
kich odpowiednich modyfikatorow, stro-
na z wyzszym rezultatem wygrywa.
,Umiejetnoscig” moze by¢ zaréwno Zna-
jomosc¢ Ulicy jak i Powigzania. W przy-
padku dwoch tych samych umiejetnosci
(Znajomosc Ulicy przeciw Znajomosci
Ulicy, czy Powigzania przeciw Powigza-
niom), kazdy punkt powyzej wyniku prze-
granego zapewnia 2% zmiane ceny na
korzy$¢ wygranego. Jednakze, w sytuacii
gdy Fixer targuje si¢ z nie-Fixerem, wow-
czas ta przewaga wzrasta do 5% za kazdy
punkt powyzej. Odzwierciedla to lepszg
znajomosc¢ technik targowania sig Fixerow.

Przykiad 1: Page jest Fixerem repre-
zentujgcym interesy grupy graczy, ktorzy
chcy sie pozby¢ 50 skrzynek kazda po
1000 pociskow 12,7mm. Izzy jest Speku-
lantem. W czasie wymiany, Page otrzy-
muje wynik 22, natomiast lzzy tylko 18.
Obaj wykorzystywali umiejetnosé Powig-
Zzania, tak wigc gracze mogg odsprzedac
towar po (4 x 2% + 30%) cenie rownej
38% ceny rynkowej towaru.

Przyklad 2: grupa graczy prébuje
sprzedac 30 JP swiezych, gorgcych da-
nych Spekulantowi zwanemu Pagan. Po-
stacie nie majg w grupie Fixera, tak wiec
wyznaczajg Netrunnera, Cybele do skon-
taktowania sie z Fixerem. Cybele rzuca na
Znajomos¢ Ulicy i uzyskuje 16, natomiast
Pagan wyrzuca na Powigzania 20. Pagan
oferuje graczom tylko (20 - 16 = 4; 4
X 5% = 20%; 30% — 20% = 10%) 10% rze-
czywistej wartosci JP. Powinno to na-
uczyc¢ graczy, iz potrzebuja Fixera (a naj-
lepiej Negocjatora), ktéry bedzie ich
bronit w tego typu transakcjach.
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Uwaga na temat kontaktowania sie ze
Spekulantami: bazowa cena dla kazdego
towaru wynosi 30% rzeczywistej wartosci.
Jesdli Spekulant wygra targowanie sie,
procent nie zejdzie ponizej 10%. Jesli
druga strona wygra, procent nie przekro-
czy poziomu 50%. Niezaleznie od sytu-
acji, musisz mie¢ jakis zysk!

L
Elektroniczne
I 4 L] @ e
srodki do Zycia
Popularne powiedzenie wérdd obrzy-
dliwych bogaczy brzmi ,Twoje zycie jest
tylko tak dobre, jak Twoj kredyt”. Moze to
wydawac si¢ nieco przesadzone, ale nie
do konca. W roku 2020, nie da sie ukry¢,
ze jednym z najwazniejszych czynnikow
Twojego zycia jest Twoja wyptacalnosé
i zaufanie kredytowe. Wraz z rozwojem
Sieci ogélnoswiatowej, elektroniczne fi-
nanse staly sie fundamentem gospodarki
Swiatowej (taki trend zostat zapoczatko-
wany w drodze wspotpracy Banku Szwaj-
carii, Euro-Worldbank i Sumitomo). Zalez-
nos$c¢ od niestatych struktur doprowadzita
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do powstania paranoicznych obaw czesci
spofeczenstwa przed zlodziejstwem kre-
dytowy. W XXI wieku, przestgpstwa kredy-
towe sg czgsto bardzo surowo karane. Do-
stosowanie osobowosci i Braindance sg
zwyczajnym wyrokiem w takich przypad-
kach, wykonywanym przez policje korpo-
racyjng okradzionej Korporacji (oczywi-
$cie, przy wspdlpracy stuzb federalnych...).
W roku 2020, kredyt jest jezykiem swiata.

Jak dostac¢
kredyt tam,
gdzie go nie ma?

Wigkszos¢ pracownikéw Korporacji
otrzymujg kredyt, w tej czy innej formie.
Chipy Kredytowe (popularnie zwane
,Kredchipami”) sg wydawane wszystkim
pracownikom Korporacji za darmo. Ra-
zem z ciektokrystaliczng matrycg Kred-
chipu (patrz Kredchipy, ponizej) zostajg
zapisane wszelkie osobiste informacje na
temat osoby, jakimi dysponuje Korpora-
cja. Subskrypcje wybranych czasopism,
wiadomosci, inne ustugi mogg zosta¢ do-
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taczone do konta kredytowego, a pensja
jest automatycznie przelana na konto, po
odjeciu podatkéw, ubezpieczenia i opieki
medycznej (jesli istnieje). Glownymi kre-
dytodawcami w roku 2020 sg WeltGeschel-
Ischaft Bank, American Express-World, Ci-
tibank, Sumitomo, Euro-Worldbank, oraz
Drakon Worldwide Fund.

Kazdy, kto nie jest pracownikiem Kor-
poracji musi ptaci¢ za przywileje zwigza-
ne z posiadaniem kredytu (zazwyczaj
optata w wysokosci 50E$, oraz optata
ustugowa 10E$ miesiecznie). Do otwarcia
konta, instytucje finansowe wymagajg
podania Stanowego Identyfikatora Nu-
merycznego (patrz rozdziat dotyczacy
Pustych, oraz bezSINnych, ,SINa Tozsa-
mosc¢:” str. 62) oraz (zazwyczaj) informa-
cji na temat przebytych choréb, badan,
operacji, itd., przebiegu kariery oraz profi-
lu psychologicznego. Poszczegdine oso-
by moga, bez zadnych trudnosci, mieé
wiele Kredchipow reprezentujgcych kon-
ta w réznych instytucjach finansowych,
lecz wigkszo$¢ preferuje jeden kredyt dla
wygody. Jesli ubiegajacy/a sie nie przed-
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stawi wszystkich wymaganych informacji
(ktore zostang zweryfikowane), nie otrzy-
ma kredytu i moze zosta¢ zatrzyma-
ny/a do wyjasnienia, jesli wzbudza szcze-
golne podejrzenia.

Pozostaje tylko nosi¢ przy sobie gotéwke.

Gotowka

Pienigdze papierowe i monety sg wia-
Sciwie postrzegane przez wigkszo$¢ ludzi
jako przestarzaty srodek ptatniczy i nieco
,zacofany”, poniewaz jest mniej wygodny
W uzyciu i mniej bezpieczny. tatwiej
ukras¢ gotowke, trudno jg wysledzic¢ i mu-
si by¢ fizycznie strzezona przez wtascicie-
la. Niektore instytucje pobierajg nawet
,oplate proceduralng” (okoto 2-5%) za
ptatnosé gotdwka (im wigcej sie zmienia,
tym bardziej pozostaje takie samo...)

FRHE TR R T HEDRED T DR E IR R YRS

Kredchipy

Prawie wszedzie preferuje sie kredchi-
py w stosunku do gotowki. Wystepujg
pod réznymi nazwami i formami: Kredy,
ID-y, Kluczkarty, karty kredytowe, Kred-
klucze, karty wydatkow. Te elektroniczne
karty posiadajg do czterech roznych ty-
pow identyfikacji (zaleznie od poziomu
ochrony), ktére sg zakodowane na ciekfo-
krystalicznej matrycy mikrochipu: Twoj
Personalny (lub Stanowy) Identyfikator
Numeryczny (PIN), odcisk kciuka, wzér
glosu oraz wzér siatkowki oka. Z kazdym
rodzajem identyfikacji jest zwigzana
szczebel w klasyfikacji kont, putap tran-
sakcji oraz model Kredchipu. Rodzaje
kont i Kredchipow (a co za tym idzie, ro-
dzaj sprawdzanych identyfikacji) zalezg
od rozmiarow transakcji i jak mozna sobie
wyobraza¢, im wyzszy poziom transakcji,
tym trudniej jest otrzymac taki Kredchip.
Dane identyfikujgce muszg zostaé zako-
dowane na Kredchipie, zanim wtasciciel
bedzie moégt zrealizowac transakcje.
R
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Takie jest prawo, przyjacielu. Konto,
ktore pokrywa transakcje do wysokosci
1000E$ i mniej kwalifikuje sie jako Stan-
dardowe konto i Kredchip i wymaga tylko
podania SIN-u. Konta i karty, ktore pokry-
wajg do 10.000E$ sg Ziote i wymagajg
SiN-u i odcisku kciuka. Platynowe konta
i karty pokrywajg do 100.000E$ i wyma-
gaja SIN-u, odcisku kciuka oraz wzoru
glosu. Najrzadziej spotyka sig¢ Czarne kon-
ta i Kredchipy - pokrywajg one do
1.000.000E$ i wymagaja sprawdzenia
wszystkich rodzajow identyfikacji. Tylko
obrzydliwi bogacze i megaKorpy sg w sta-
nie uzyskac Czarny Kredchip, lecz raz na
dekade moze si¢ zdarzy¢, ze jakis Fixer po-
lozy na nim swoja reke na krétko. Moze.

Istnieje wiele szeroko zresztg rekla-
mowanych przewag uzywania Kredchi-
pow w porownaniu do gotowki. Kredy
umozliwiajg zawarcie natychmiastowych
transakcji, bez problemow liczenia reszty
i ,bawienia sie” gotowka. Posiadanie kar-
ty zapewnia regularny (cho¢ niewielki, za-
zwyczaj 7-10%) procent dla wtasciciela.
Kredy moga by¢ uzywane do zawierania
kontraktow przez Sie¢, telefon, fax, Data-
Termy, i zapewniajg dostep do AK-ow
(Automatycznych Kasjeréw). Internetowe
AK-i mozna znalez¢ w milionach lokacji
na calym Swiecie, a za ich posrednic-
twem mozesz uzyskac fizyczng gotowke
(jesli bedziesz jej akurat potrzebowac).
Poniewaz kazdy Kred wymaga wprowa-
dzenia PIN-u (a czasami rowniez innych
rodzajow identyfikacji) przed zawarciem
transakcji, bardzo utrudnia to skorzysta-
nie z konta innej osoby.

W przypadku, gdy uzytkownik wpro-
wadzi biedny PIN do swojego Kreda,
wigkszos¢ Urzadzen Transferu Kredyto-
wego (UTK) w roku 2020 zawiera progra-
my weryfikujgce, ktére ,przestuchajg”
uzytkownika Kreda. UTK wejdzie do infor-
macji personalnych zakodowanych na
matrycy | wyswietli serig pytan na ekranie.
Jesli zawierane sg ekstremalnie wysokie
transakcje, UTK automatycznie przestu-
cha wiasciciela. Jesli wtasciciel nie odpo-
wie dobrze na postawione pytania, lub je-
8li (w przypadku duzych transakcji z uzy-
ciem ekskluzywnych Kredow) identyfika-
cja wtasciciela nie zgadza sig z zakodo-
wanymi wzorcami, UTK odmaowi dostepu
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do Kreda, stopi Kreda, a nawet zawiado-
mi policje odpowiedniej Korporacji. Po-
wszechnie zas wiadomo, iz policja korpo-
racyjna jest réwniez niezle wyszkolona
w ,przestuchiwaniu”...

Falszowanie
Kredchipow

Poniewaz Kredy nie tylko zawierajg
aktualny stan finansow wtiasciciela, lecz
rowniez przekazujg weryfikujgcym UTK|,
gdzie szuka¢ potwierdzenia zarejestro-
wanych funduszy, znacznie utrudnione
jest fatszowanie Kredchipow. Poniewaz
zarowno Kredchip jak i instytucja finanso-
wa dysponujaca tymi funduszami posia-
dajg informacje weryfikujgce, sprawdza-
nie niezalezne z dwoch zroédet odrzuca
wiekszo$¢ podrobionych Kredow.

Poniewaz fafszowanie Kreda wymaga
wprowadzenia odpowiednich danych do
swiatowych bankow danych, prawie nie-
mozliwoscig sie staje podrobienie Kreda
przez jedng osobe. Istniejg pewne organi-
zacje i struktury zorganizowanej prze-
stepczosci (na przykiad Banki lluzji, patrz
ponizej), ktére sg w stanie tego dokonac.
Te rezerwy danych, dostepne tylko przez
sekretne, pilnie strzezone kanaly sg bar-
dzo trudne do znalezienia, i zazwyczaj
ekstremalnie drogie. Stworzenie szcze-
gotowego i godnego zaufania podrobio-
nego Kreda kosztuje w 1k10 x 1.000E$,
polowa ptacona z gory (cena moze by¢
modyfikowana zaleznie od pozyciji klien-
ta, wysokosci rzutu na Znajomosc Ulicy
klienta lub czasu, po uplywie ktorego be-
dzie potrzebny Kredchip). Takie falszywe
Kredy majg niewielkg wykrywalnos¢ (oko-
fo 5%) i sg nie do wykrycia z wyjgtkiem
najnowoczesniejszych UTK.

Banki luzji

(Informacje zaczerpniete z Hardwired So-
urcebook, dodatku do Cyberpunka 2020).

Istnieje tylko jedna inna opcja dia
tych, ktorzy nie moga sobie pozwoli¢ na
surowe wymagania Korporacji w sprawie
przyznania kredytu, oprocz oczywiscie
trzymania pieniedzy w portfelu. Bank llu-
zji, ktorego dziatalno$¢ nie jest zalegalizo-
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wana, lecz ktory nie zadaje zbyt wielu kfo-
potliwych pytan.

Banki lluzji istniejg tylko w Sieci, w kto-
rej pienigdze istniejg tylko jako dane, jak
zresztg wszystko. Bank lluzji zaczyna sie
jako kod dostepu na systemie, upozoro-
wany na maty, niewinnie wygladajacy in-
teres. Kod dostepu otrzymasz tylko od
znajomych, i jesli przejdziesz inspekcije
banku (ktora zazwyczaj jest mniej wyma-
gajaca niz sito Korporacji) otrzymasz
Kredchip z zakodowanym PIN-em (Per-
sonalnym ldentyfikatorem Numerycznym
- nie Twoim SIN-em). Z Bankiem lluzji
mozesz sige skontaktowac przez Siec, te-
lefon czy fax. Jednak, Banki lluzji nie maja
podigczenia do systemu AK-6w, i nie
mozna z nich skorzysta¢ do podijecia go-
towki. Ceny dla transakcji zwigzanych
z klejnotami, metalami szlachetnymi i in-
nymi nie-kredytowymi/gotéwkowymi
transakcjami (jak réowniez podrabianie
Kredow) moga zostac ustalone w porozu-
mieniu z Mistrzem Gry.

Banki lluzji sg zazwyczaj kierowane
przez jakas grupe zorganizowanej prze-
stepczosci i ptacg wyzsze odsetki niz le-
galne instytucje kredytowe. Czasami na-
wet moga zniknac, razem z Twoimi
pienigdzmi! Bank lluzji zazwyczaj wypta-
ca odsetki w wysokosci 20%, lecz istnieje
5%-we prawdopodobiensiwo, iz nie be-
dziesz moégt uzyskac swoich pieniedzy,
kiedy bedziesz ich potrzebowal (chociaz
bedziesz mogt sie do nich dostac¢ poz-
niej) i dalsze 5% (tylko jeden rzut wykony-
wany w tajemnicy przez MG) szansy na
to, ze ktéregos dnia bank zniknie razem
z Twoimi pienigdzmi. tatwiej rowniez uzy-
ska¢ pozyczke z Banku lluzji niz z normal-
nych bankow, lecz kary wynikajgce z nie-
sptacenia w terminie mogg byc¢ bardziej
powazne (patrz Kredrekiny, str. 25).

Urzadzenia
Transferu Kredy-
towego (UTK)

Spotykane prawie wszedzie: w restau-
racjach, sklepach, bankach. UTK sz
prawdopodobnie najbardziej pozytecz-
nym sprzetem na ustugach spoteczen-
stwa informacyjnego roku 2020 (oprocz
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oczywiscie, komputera). UTK jest mini-
komputerem, ktéry moze zosta¢ podta-
czony do Sieci przez dowolne tacze tele-
foniczne lub komorkowe. Szczelina
z boku lub na spodzie UTK jest uzywana
do odczytywania danych z ciektokrysta-
licznych matryc wspoétczesnych kart kre-
dytowych, zapewniajgc dostgp do akt
personalnych, wzoréw identyfikacyjnych
oraz historii kredytowej. Wigkszos$¢ UTK
jest wyposazona w programy weryfikujg-
ce, ktére mogg ,przestuchac¢” uzytkowni-
ka, jesli zostaly wprowadzone bfedne
wzory identyfikujgce czy niewfasciwy PIN.
UTK sprawdzi personalne dane wtascicie-
la zakodowane na chipie i wyswietli serie
pytan na ekranie. Jesli wiasciciel nie od-
powie dobrze na postawione pytania, lub
jesli (w przypadku duzych transakcji z uzy-
ciem ekskluzywnych Kredéw) identyfika-
cja wiasciciela nie zgadza sie z zakodowa-
nymi wzorcami, UTK odmoéwi dostgpu do
Kreda, stopi Kreda, a nawet zawiadomi po-
licje odpowiedniej Korporacji. W obiegu
znajduje sig wiele UTK réznego rodzaju
i ksztaftu, osiggajace rozmiary nawet wiel-
kosci komputera stacjonarnego.

Kieszonkowe UTK sg przenosnymi
urzadzeniami wielkosci duzego kalkulato-
ra z tgczem komoérkowym uzywanym do
podtgczenia sie do Sieci (dziata w kaz-
dym miescie, posiadajgcym sie¢ komor-
kowa). Takie kieszonkowe UTK kosztuja
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okoto 100E$ i sg uzywane przez przed-
sigbiorcow, ktorzy rzadko zawierajg kon-
trakty powyzej 5.000E$, czyli na przykiad,
restauracje, sklepy, czy mate firmy. Kie-
szonkowe UTK sg w stanie sprawdzi¢ PIN
uzytkownika, do tego uzywaja klawiatury.
Weryfikacja jest natychmiastowa, lecz ta-
kie UTK sg mniej wiarygodne, gdyz nie sg
w stanie sprawdzi¢ pozostatych typow
identyfikacji.

Standardowe modele UTK sg wielko-
$ci mniej wiecej laptopa lub komputera
stacjonarnego z tgczem Sieciowym. Stan-
dardowe UTK osiagajg cene okoto 1.000
— 2.000E$ i sg uzywane przez wiekszosc
firm i Korporacji, ktére rzadko zawierajg
transakcje powyzej 100.000E$. Tego typu
systemy weryfikacji Kredow sg czesto
uzywane przez ochrone i agencje policyj-
ne, gdyz sg w stanie sprawdzi¢ wszelkie
rodzaje identyfikacje i majg osobne ska-
nery i klawiatury. Weryfikacja trwa okoto
5-10 sekund. Wykonawcze UTK sg potez-
nymi komputerami, ktére wymagajg szyb-
kiego przetwarzania danych i szerokiego
dostepu do Sieci. Kosztujg okofo 5.000E$
i uzywane sg przez najpotezniejsze Kor-
poracje, prywatne agencje ochrony oraz
wywiadowcze agencije rzgdowe, ktére sg
w stanie przeprowadzi¢ transakcje powy-
zej 100.000E$. Potrafig (i robig to) spraw-
dzi¢ wszelkiego rodzaju typy identyfikacji
i kontaktowac sig z wieloma réznymi ba-
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zami danych. Te systemy styng z wyso-
kiego poziomu wykrywalnosci nawet naj-
wyzszej jakosci fatszywek.

Kieszonkowe UTK sg masowo produ-
kowane przez takie firmy jak Okidata,
Lang, Kiyoshiru oraz Radio Shack. Caty
czas zresztg sg produkowane nowe mo-
dele. Ostatnio duzg popularnoscig cieszg
sige podsystemy UTK do Cybermodemu,
ktére umozliwiajg zawieranie transakcji
bezposrednio przez interface cyberdeku
(taka zabawka kosztuje okoto 75E$ i mo-
ze zostac¢ zainstalowana do cyberdeku
po wykonaniu udanego rzutu na Podsta-
wowe Naprawy (15). Dostepne sg nawet
opcje montowane w cyberrece. Wszyst-
kie rodzaje UTK za wyjatkiem kieszonko-
wego wymagajg uzyskania specjalnej li-
cencji na zakup, a posiadanie niezareje-
strowanego UTK jest przestgpstwem...

S N
v ////
Z

lecz dobry cyberpunk wie, ze wszystko
mozna dostaé na czarnym rynku, jesli sie
wie, gdzie tego szukac.

Hola, poczekajcie chwile...

Sprytni cyberpunkowcy, ktérzy do-
trwali az dotad, zadajg sobie pewnie pyta-
nie: ,Za tym wszystkim cos sie kryje, co
nie?” Tak. Wielki Brat stale nas obserwu-
je, a elektroniczna ekonomia znacznie
przybliza go do jego celu. Ponizej za-
mieszczamy fragment pracy dr Richarda
M. Camerona, Profesora na Uniwersyte-
cie Harvard, w ktorej stara sie przedsta-
wi¢ konsekwencje i skutki ekonomii elek-
tronicznej w roku 2020. Dr Cameron jest
przyktadem udanej kariery. Niegdys$
wptywowy Fixer w Strefie Walki w Bosto-
nie, dr Cameron wykiada obecnie na Uni-
wersytecie Harvard, jako ekspert od
spraw cyberpunkowej kontr-ekonomii.
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Pienigdze
w roku 2020

,Historia kredytowa kazdej osoby jest
niezwykle wazna rzeczg w naszych cza-
sach. Pienigdze w szybkim tempie stajg
sig czysto elektronicznym medium (cze-
mu nie... nie zostaty w koncu poparte
czymkolwiek solidniejszym od obietnicy
przez ponad sto lat). Twarda gotéwka nie
jest przyjmowana w wigkszosci sklepéw
w gornej czesci skali, a pozostalej na pta-
cgcego gotéwka patrzy sie podejrzliwie
(niektore sklepy nie posiadajg nawet ka-
sy, tylko terminal podtaczony do UTK).
Twarda gotéwka jest brudna, hatasliwa
i dla wielu ludzi roku 2020 symbolizuje
podziemie i przestepczos$¢... przynaj-
mniej dla ludzi, ktérzy warci sg wspo-
mnienia.

Nawet wielu Bezdomnych ma konto...
nie kredyt, ale elektroniczng kartg wydat-
kéw. Sg tatwe w uzyciu, stosunkowo od-
porne na uszkodzenia, i nie mozesz zgu-
bi¢ pieniedzy przy ich uzywaniu. Jesli
stracisz karte, po prostu uiszczasz nomi-
nalng opfate w dowolnym oddziale firmy
i mozesz dosta¢ nowa. Nawet jesli skrad-
ng Ci kartg, mozesz zablokowac¢ jej uzy-
cie, wykonujac tylko jeden telefon... przy
zatozeniu, ze ztodzieje zostawig Cie przy
zyciu.

Oznacza to, ze dowolny zakup, jaki
wykonujesz przy uzyciu swojego Kreda,
moze zosta¢ wysledzony, lub odtworzo-
ny... co, gdzie, kiedy, jak duzo i jak wiele.
Wraz z uptywem czasu, mozna stworzy¢
profil preferencji, ulubione pozywienie
i rodzaje sklepéw (na przyktad, super-
markety, lub jak-u-mamy, jesli takie wo-
lisz), jakie bronie lubisz (zaleznie od licz-
by aresztowan, licencji na bron, zakupéw
zapisanych na Kredchipie), jak prowa-
dzisz swoj biznes... przerazajgco dokiad-
ny profil. Lub tez, taki bytby, jesliby rézne
organizacje dziatajgce w Ameryce 2020
nie miaty takich trudnosci we wspotpracy
ze soba.

Nie mysicie sobie, ze mozecie zala-
twi¢ sobie wszystko, postugujac sie Zeto-
nami Kredytowymi (patrz margines
obok). W koncu, nie wydaje sie, zebyscie

wkiadali wigcej informaciji na Zeton, niz
potrzebujecie na te specjalng okazje, co
nie. No c6z, tak Wam sie tylko wydaje.
Kiedy zainteresowana strona otrzymuje
od Ciebie takie informacje, jak: suma pie-
niedzy, jakg podejmujecie (w postaci Kre-
du), aktualne ceny rynkowe zakupionych
towaréw (oni majg bazy danych, skon-
struowane specjalnie dla tych potrzeb),
i Twoja historia zakupow, otrzymuje réw-
niez catkiem dokiadne wyobrazenie
o tym, czego chcecie. ,Lecz” powiesz,
,moégtbym kupowac wiecej niz jeden ro-
dzaj towaréw, mogtbym ptaci¢ po czesci
gotéwka, maogtbym uzywaé legalnie Zeto-
nu, mogtbym réwniez zatatwia¢ sprawy
przez mojego Fixera, ktory uzytby tylko
czesci kredytu...” Oczywiscie, ze mogt-
bys, ale nie wszyscy majg przekaznik kre-
dytowy, niektérzy nie lubig babra¢ sie
w gotowce, niektorym nie mozna ufac, je-
sli kredyt” wchodzi w gre, a ludzie uzy-
wajgcy Zetonéw Kredytowych, nie zwykli
prowadzi¢ legalnych spraw... jedli kasa
przechodzi z rgk do ragk, nie dbasz o to, ze
facet ma kartoteke, nie?

»Wiec, sytuacja jest beznadziejna” po-
wiesz, wzruszysz ramionami i wywalisz
karty do utylizatora. Nie, nie do konca.
Zazwyczaj nikt nie bedzie tak zaintereso-
wany Twojg osobg, by prowadzi¢ dogteb-
ng analize Twoich wydatkow i stanu kon-
ta. Zawsze jest szansa, zaden system
Sledzenia kredytow jest perfekcyjny. Jesli
nie uzywasz karty w swoim imieniu, nie
pokaze sie po niej slad w Twoich aktach.
Mozesz to zrobi¢ przy uzyciu falszywki,
a nawet falszywej tozsamosci (patrz SINa
Tozsamosé, str. 62). | zawsze pozostaje
Ci gotoéwka, lub wymiana bezgotéwkowa.

Gotowka:
brudne pienigdze

Gotoéwka nadal znajduje sie w obiegu,
lecz legalne firmy nie chcg mie¢ z nig nic
do czynienia. Wiele, jednak, nie ma wybo-
ru (mimo iz nadal jest to ,prawny $rodek
ptatniczy, na potrzeby diugu, publiczne-
go lub prywatnego”, niektére stany przy-
jety prawa, ktére nie ograniczajg zawiera-
nia transakcji wytgcznie w drodze piatno-
$ci gotéwkowej). Gotowka jest, oczywi-
scie, ulubienicg Ulicy. Niektorzy Fixerzy
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nie lubig postugiwania si¢ gotéwka. Przy
ograniczeniu do 5.000E$ na nierejestro-
wanych depozytach, gdy posiadanie sum
wiekszych niz 100.000E$ jest przestep-
stwem o Priorytecie 3, a pranie pieniedzy
nie jest zbyt bezpieczne, gotéwka moze
by¢ rozwigzaniem wielu probleméw, lecz
jednoczesnie zrédtem kiopotéw wiek-
szych niz kradziez Kredow. Jednak, wielu
Fixeréw nadal uzywa gotowki, gtéwnie
dlatego, iz elektroniczne fundusze sg ta-
twiejsze do wysledzenia, choé nie prowa-
dza bezposrednio do kiopotow. Tak wiec,
mozesz uzywac gotéwki.. jest znacznie
trudniejsza do wytropienia, w wigkszosci
miejsc zrealizujesz zakup (chociaz moga
troche narzekac) i ma tg samg wartosé.
Poza tym, walizki i torby petne szelesz-
czacych banknotow, majg taki przyjemny
ciezar...

Powrot
do Poczatku

Jeszcze mniej uchwytnym sposobem
ptatnosci jest wymiana towarowa. Jest
jednak niezwykle trudng sztukg do opa-
nowania i efektywnego wcielania w zycie.
Barter (czyli wymiana bezgotéwkowa to-
warow) polega na tym, ze posiadasz
pewne towary, na ktére masz nabywce
(na przyktad, niech to bedg farmaceuty-
ki), a kto$ ma cos, czego Ty chcesz (na
przykiad, skrzynki z bronig i amunicjg).
Wigc sie wymieniacie, tak? Nie jest to ta-
kie proste — ten go$¢ moze nie chcie¢
narkotykow. Moze chce kradzione cyber-
deki. Tak wiec, musisz znalez¢ sprzedaw-
ce cyberdekow. Szybko sytuacja sie
komplikuje. W niektorych miastach znaj-
dujg sig domy barterowe, magazyny,
gdzie mozesz zarejestrowac swoje towa-
ry, ustali¢ relatywng wartos$¢ towaréw (za-
leznie od ceny rynkowej, minus mata
optata transakcyjna), i ziozy¢ ,liste zapo-
trzebowan” na towary, ktérych potrzebu-
jesz (nielegalne domy towarowe uzywajg
wielu réznych kodow, fatszywych ID-ow,
oraz pseudonimow do ochrony klientéw).
Takie domy barterowe sg zazwyczaj pro-
wadzone przez Handlowcéw, wyspecjali-
zowanych Fixeréw, ktorzy dziatajg jako
zawodowi posrednicy. Wiele Korporacji,
prawie wszystkie mate firmy i wielu Fixe-
row nalezy do legalnych doméw bartero-
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wych (ktore prowadzg akta, zbierajg po-
datki, chociaz nadal zapewniajg wigkszg
anonimowos¢ niz otwarta sprzedaz),
a wigkszos¢ Fixeréw (jak rowniez wiele
Korporacji i firm) jest klientami jednego
czy dwach nielegalnych doméw bartero-
wych. Korpy nigdy nie wiedza, kiedy be-
dg musieli wrzuci¢ jakis towar na czarny
rynek... niezaleznie od powodu.

Ojciec -
wiesz gdzie
sobie
mozesz
wsadzic¢ te

plastikowe
pukawki?
Potrzebuje
Glock’a!

-fragment transmis;ji
radiowej

Czarny Rynek

Zwany rowniez kontr-ekonomig, Czar-
ny Rynek kwitnie wszedzie tam, gdzie lu-
dzie chcg sprzedac lub kupic¢ nielegalne
towary, unikng¢ podatkéw, lub znalezé
towary, ktore sg niedostepne. W XX wieku
byty to gtéwnie nielegalne narkotyki, bron
i seks, tak wigc Czarnym Rynkiem kiero-
waly kartele narkotykowe, handlarze bro-
nig, paserzy i alfonsi. Wigkszo$¢ z tych
nieprzyjemnych typkéw nadal dziata na
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Czarnym Rynku, lecz dotgczyto sig wielu
innych (patrz Niger, str. 19). Chirurdzy,
zmeczeni wspoipracg z Korporacjami,
agencjami ubezpieczeniowymi i regula-
cjami rzgdowymi, zatozyli nielegalne
os$rodki medyczne, lub dorabiajg sobie
na boku, instalujgc wszczepy. Infosi
sprzedajg kazdg informacje. Kilka nieza-
leznych farm zaopatruje Czarny Rynek
w produkty rolne i zwierzece. (Sg ludzie,
ktorzy nadal dostajg pienigdze za nisz-
czenie plonéw na Srodkowym Zacho-
dzie!). Niewazne, czy to jajka, czy mate-
rialy wybuchowe, pamigé¢ czy mieso,
Czarny Rynek jest miejscem dla Ciebie.

Agory

Agory, z greckiego stowa na ,rynek”
sg najdoskonalszg formg Czarnego Ryn-
ku. Uwaza sie, ze zostaly zatozone przez
radykalny odtam podziemnego ruchu
Wolnos$ciowcéw. Agory sg duzymi, zor-
ganizowanymi czarnymi rynkami, ktore
popularnie okresla sig jako ,Wolny Ry-
nek” lub ,Kontr-ekonomia”. Sg to sekret-
ne miejsca handlu, ktére dziatajg na wta-
sny rachunek i wedtug wtasnej filozofii.
Agory zawsze znajdujg si¢ w tajemni-
czych kryjowkach, do ktérych dostep
mozliwy jest tylko po podaniu wielu haset,
znakéw rozpoznawczych, sekretnych
usciskow, kodow rozpoznawczych. Po
wejsciu, klient znajdzie sie w miejscu, kto-
re przypomina podziemne targi. Doktad-
na liczba Agor na terenie Stanéw Zjedno-
czonych i Kanady nie jest znana, lecz
krazy pogtoska, ze jest ich ponad 12.
Srodkiem ptatniczym jest ztoto, pozosta-
te, oficjalne metody ptatnosci sg nie uzna-
wane w Agorach. Dzieje sig tak z dwoch
przyczyn: zapewnia pewne bezpieczen-
stwo klientom (ztoto nie jest legalnym
$rodkiem ptatniczym w Stanach, tak wigc
klienci nie kupujg ale zawierajg transakcje
barterowa... tylko dziwnie sig sktada, ze
wszyscy sg zainteresowani ztotem!). Po
drugie, uzywanie ztota pozostaje w zgo-
dzie z tradycjami dawnych Agor, ktore by-
ty wolnymi rynkami, postugujacymi sie
ztotem. Organizacja Agor nie zostafa
jeszcze rozszyfrowana, chociaz niektore
agencje rzgdowe podejmowaly proby in-
filtracji. Zadanie wydaje sig¢ by¢ trudne
poniekad dlatego, iz niektére Korporacje
przestaty walczy¢ z tym zjawiskiem i sa-
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me zaczely handlowaé na Agorach (na
przyktad, cybernetyczna potgga, Raven
Microcyb). Tymczasem, inne Korporacje
(wsréd nich, Arasaka) zdwoity wysitki
w celu zniszczenia Agor. Wiele z Agor zo-
stato zamknietych, lecz zawsze za wielkg
cene zycia i pienigdzy po stronie atakujg-
cych. Podczas ataku, straty Agor byty nie-
zbyt duze, cho¢ definitywnie konczace
dziatalno$¢; zaden z zarzagdcow Agory ni-
gdy nie zostat ztapany. Straty nie wydajg
sie zbyt ktopota¢ zarzgdcow Agor — wy-
daje sig, ze starajg sig oni utrzymywac wi-
zerunek Agor jako niezniszczalnych.
W kazdym razie, sg zyskowne.

Twarda waluta

To, ze Eurodolar jest swiatowg walutg,
nie oznacza, ze wszyscy uzywajg tylko
ES$. Rzad Stanéw Zjednoczonych nie dru-
kuje E$ tylko amerykanskie dolary. Ptaci
swoim pracownikom w amerykanskich
dolarach, a niekt6re banki wspomagane
przez Banki Rezerwy Federalnej (kilka ta-
kich zostato) sg do tego zobowigzane.
Nawet mimo to, ze wiele firm ptaci w ES$,
inne uzywajg amerykanskie banknoty.
Ponizej wymieniamy kilka z wazniejszych
walut uzywanych na $wiecie.

Amerykanski dolar ($): zwany réwniez
Karawanem Prezydentéw, Prezem, Lis¢-
mi, Trawg, dolar amerykanski nie zmienit
sie zbytnio od XX wieku. Jest nieco trud-
niejszy do podrobienia, z uwagi na wyko-
rzystanie hologramoéw, zrobiony jest
z plastiku, ktéry wyglada jak papier kre-
dowy, lecz jest niewrazliwy na wigkszosé
zwyklych metod niszczenia (te pienigdze
mozesz upraé, przyjacielu). Amerykan-
skie dolary sg obecnie nieco mniej stabil-
ng walutg, z uwagi na dzikie wahania
wskaznika inflacji oraz szalenstwa ekono-
mii kredytowej. W takim przypadku, po-
siadacz pliku banknotéw moze obudzi¢
sig, trzymajac w reku plik bezwartoscio-
wych kwitkéw... kwitkéw, ktérych do tego
nie da sig spali¢! Coz, w koncu to tylko
pienigdze!

Japonski Nowy Jen (¥): znany row-
niez jako Jen, Postacie, Liscie Herbaty,
Nowy Jen jest wspomagany przez kon-
trole rzgdowg i bardzo silng gospodarke,
ktéra sprawia, ze Nowy Jen jest walutg

nabierajgcg sity. Powszechnie akcepto-
wany w catej Azji (mniej wigcej tak popu-
larny jak E$) i dzigki sprzyjajgcym kur-
som, jest réwniez uznawany przez
wiekszos¢ firm w Stanach, chociaz nie
jest oficjalnie uznany za amerykarnska wa-
lute urzedowag. Tego rodzaju wzajemne
popieranie sie odzwierciedla rosngce za-
interesowanie pogtebiong wspdtpraca
pomiedzy obydwoma krajami. Nowy Jen
jest nadal nieco $mieszng waluta, gdyz
kurs w stosunku do dolara wynosi 100%
(200¥ w stosunku do ES$), lecz poniewaz
uwaza sie, ze kazdy Japonczyk to miliar-
der, to kogo to obchodzi? Pamietaj jed-
nak, ze jesli kto$ zaproponuje Ci milion je-
now za robote, nie jest to tak wiele
pienigdzy.

Rosyjski Rubel Federalny (RRF): zna-
ny rowniez jako Czerwoniec, Ztom i Ru-
bel-Bubel. Chociaz stary rzad sowiecki
rozpadt sie ponad 30 lat temu, ta przekle-
ta waluta nadal przesladuje rosyjska go-
spodarke i nadal nie jest dobra! Rosja ma
catkiem przyzwoitg gospodarke, nie majg
jednak silnej, stabilnej waluty. W Zwigzku
Sowieckich Rewolucyjnych Republik
kwitnie czarny rynek walutowy, poniewaz
kazdy stara sie pozby¢ sie Rubli na rzecz
E$ lub Nowych Jendw. Musisz jedynie
pamietac, ze jesli ktos$ oferuje Ci milion
Rubli za robote, nie oznacza to, ze nie
ptaci Ci wcale... ale bardzo blisko tego!

Eurodolar (E$): ta waluta to réwniez
Eurosy, E-dolce, eurodolce, czy Kwity.
Eurodolar jest wynikiem porozumienia
Unii Europejskiej (wywodzi sie z ECU)
podpisanego przez wszystkie wigksze
panstwa europejskie (z wyjatkiem panstw
Skandynawii) w roku 1997. W tym samym
czasie powstaty Sity Zbrojne ,Bezpieczna
Europa”. Eurodolar zostal oparty na naj-
bardziej stabilnych walutach w tamtym
okresie. Pod koniec XX wieku, w Europie
nie uzywato sie juz prawie innych walut,
nawet Brytyjczycy odtozyli swoje drogie,
krolewskie Funty. Do roku 2004, wigk-
szos$¢ panstw albo uznata E$ jako oficjal-
ng walute, lub zaoferowaty korzystne kur-
sy walutowe w stosunku do E$. Tylko
Rosjanie sig wstrzymujg. Cho¢ mozesz
wyda¢ E$ w Rosji, nie dostaniesz pensji
w nich, nie ma oficjalnego kursu wymia-
ny, a rosyjskim bankom zabroniono wy-
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mienia¢ Ruble na E$. Poza Rosjg, jesli
chcesz pracowac z nimi, uzywasz E$ lub
weksla korporacyjnego.

Weksel
Korporacyjny

Pierwszy taki weksel pojawit sie w XVII
wieku, kiedy to wiele prywatnych bankéw
drukowato swoje wtasne waluty. Taki pie-
nigdz byt akceptowany w innych bankach
(zazwyczaj ze znizkg, zaleznie, jak trudno
byto odzyska¢ pienigdze) i przez wszyst-
kie firmy dziatajagce w miescie, gdzie znaj-
dowat sig¢ oddziat banku macierzystego,
lub bank, ktéry zaakceptowalby taki kwit.
Wraz ze wzrostem stopnia kontroli Rzadu
oraz poziomu stopnia ,cywilizacji” Zacho-
du, praktyka zostata zarzucona.

Wraz ze wzrostem wtadzy megakor-
poracji, firmy te musialy znalez¢ jakis
spos6b na kontrolowanie wtasnych pra-
cownikéw. Bezposrednie grozby na
cztonkéw rodziny byly efektywne, lecz
ktopotliwe, czasochionne i czesto brudzi-
ty rece na wyzszych szczeblach. Korpora-
cje wolg opiera¢ swojg potege na wiadzy
ekonomicznej. Jesli nie masz prawdzi-
wych pieniedzy, lub kontaktéw, by je zdo-
by¢, trudniej jest uniezaleznic¢ sie od swo-
jego pracodawcy. Wiekszo$¢ Korporacji
wyptaca pensje swoim pracownikom

‘s‘r&»!»ﬁ-‘,‘l%-‘xﬁo!&Q&'%&t‘-2&5&&%&3ﬁ&ﬁ-&%‘A-?ﬁﬁ‘ﬁ&&%&5&6*&%&3&&&&%&%%&»&3&&5)&%&696%@?\‘6*&96‘%&@%3’%(!5&'&&0%:

w postaci Weksla Korporacyjnego. Taki
weksel jest uznawany przez Korporacje
i jej filie, oddzialy, itd., za prawdziwe pie-
nigdze (czgsto uzyskujesz znizke za ptat-
nos¢ Wekslem). Niektére Korporacije ak-
ceptujag Weksle innych firm, chociaz
zazwyczaj po nizszej cenie. Nawet Korpo-
racje pozostajace w stanie otwartej wojny
akceptujg Weksle drugiej strony, cho¢ po
horrendalnie niskich cenach.

Warto$¢ Weksla Korporacyjnego zale-
zy od wielu czynnikow. Warto$¢ weksla
wyznaczona przez Korporacje ma zna-
czenie tylko wtedy, gdy handlujesz z tg
Korporacja. Rzeczywista warto$¢ Weksla
uwarunkowana jest ekonomiczng potega
Korporacji, warto$cig jej towarow, aktual-
nymi stosunkami z innymi Korporacjami,
rzgdami i wtasnymi pracownikami, a na-
wet publicznym wizerunkiem firmy. Z tych
powodoéw, Weksle Korporacyjne to jeden
z najbardziej zmieniajgcych sig rynkéow
na swiecie.

Gospodarka
Krawedziarzy

Indywidualni przedsigbiorcy i prywatni
wiasciciele nadal mogg zgdac ptatnosci
w naturze... broni, narkotykach, ziocie,
mikrochipach, danych, oprogramowaniu,
wet-ware, cybernetykach, bio-ware, czy
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sprzecie elektronicznym. Wigkszo$¢ pra-
cownikéw Korporacji nie ma nic przeciw-
ko temu, skoro i tak mogg sig wszystkie-
go wyprze¢. Co wigcej, wolg wspotpraco-
wac, gdyz na $wiecie jest wielu utalento-
wanych Netrunnerow i Fabrykantéw, kto-
rzy sg w stanie znalez¢ luki w systemie
kredytowym Korporacji. Rewolucja Cy-
berpunkowa postuguije si¢ nie tylko gra-
natami i pistoletami. Nie jest to fatwe, ani
legalne, lecz kredyt moze zosta¢ skra-
dziony, sfatszowany, czy manipulowany.
Moze zostac przetworzony, by stuzy¢ lu-
dziom a nie systemowi. A wszyscy wie-
dzg, ze w 2020 kredyt idzie w parze z wia-
rygodnoscig.

SINa
tozsamosc¢

Sie¢ zostata ogtoszona jako btogosta-
wienstwo dla ludzko$ci, najlepsze narze-
dzie dla potrzeb porozumienia migdzy-
kulturowego, jakie kiedykolwiek znat
Swiat. W pewnym sensie jest to prawda.
Jednakze, potencjalne mozliwosci wyko-
rzystania Sieci jako drogi do ogélnoswia-
towej harmonii zostaty przystonigte przez
niewyobrazalne wrgcz szanse do popar-
cia pewnych grup, wykorzystania jako na-
rzedzie wiadzy czy stworzenia z informa-
cji najpotezniejszej broni. Jednym z bar-
dziej przerazajgcych aspektow Sieci jest
zdolnos$¢ do wysledzenia ludzi poprzez
ich elektroniczng tozsamos¢. Jest to zbior
informacji na temat danej osoby, prze-
chowywany w roznych bazach danych
w Sieci. Informacja, ktéra tworzy elektro-
niczng tozsamos$¢ danej osoby (inaczej
mowiac Szkielet, okreslenie popularne na
Ulicy) jest numer SIN-u (czyli Stanowego
Identyfikatora Numerycznego). SIN kaz-
dej osoby jest obecny w rzadowych ak-
tach aktualnego pobytu i zawiera dane
dotyczace wzordw identyfikacyjnych oso-
by, w ogdle wszelkie informacje osobiste,
zebrane podczas zycia obiektu takie jak:
przeszios¢ kryminalna, znane pseudoni-
my, wyksztatcenie i tytuty naukowe, za-
waod, wzrost, waga, kolor oczu, wzor siat-
kowki, odciski palcow (rzadziej wzér DNA
i glosu). SIN jest czasami uzywany do ce-
low podatkowych, a bez podania SIN-
u dana osoba nie moze gtosowac, otrzy-
mac paszportu, prawa jazdy, ubiegac sig

o prace (legalng) a nawet wynajaé miesz-
kanie w przyzwoitej dzielnicy. SIN jest
rébwniez niezbegdng informacjg przy wy-
szukiwaniu innych informaciji: przebiegu
stuzby wojskowej, akta Korporacyjne,
profile psychologiczne, zapisy medyczne
a przede wszystkim historie kredytowg
(wtacznie z zapisami wszelkich transakciji,
prowadzenia ksiggowosci, itp.).

Te dane, zebrane w jeden blok infor-
macji i odpowiednio opracowane, moga
stworzy¢ kompletny i doktadny profil oso-
by. Szkielet zyje w Sieci prawie jako klon
zyjacej w realnym $wiecie osoby, za-
mieszkujgc w bazach danych i plikach
komputerow rzagdowych. Taka osobo-
wos¢ moze zostac , przestuchana” a na-
wet ,porwana” przez potezne organizacje
przestepcze, rzadowe lub Korporacje.
Nie jest to specjalnie uspokajajgca wiado-
mos¢. Popularne powiedzenie glosi:
+Wielki Brat juz Cige nie obserwuje. Kazdy
Cig obserwuje!”

Kiedy odpowiednia osoba (zazwyczaj
jakis cyberpunk) zacznie sie denerwo-
wac, zacznie manipulowac¢ swoim Szkie-
letem a nawet SIN-em. Jesli zajdzie ko-
niecznosc¢ (lub ochota), taki cyberpunk
moze poszukac Stworey, by dokonali za-
biegu tworzenia nowej Tozsamosci. Cza-
sami klient zyczy sobie ,wyzerowania” —
wszystkie informacje poigczone z jego
Szkieletem (wigcznie z SIN-em) zostajg
na state usuniete z Sieci. Czasami zechcg
uszy¢ sobie nowe buty, zmieniajgc aktu-
alng tozsamos¢ i dostosowujac Szkielet
do nowych potrzeb. Jeszcze inni wolg
prowadzi¢ podwajne zycie, i zaptacg za
stworzenie drugiej, prawdopodobnie se-
kretnej tozsamosci. Stworcy sg w stanie
tego dokonac¢. A w jaki sposob?

SIN - chirurgia

Zmiana elektronicznej tozsamosci da-
nej osoby wymaga mnostwa pracy. Mu-
sisz dostac sig do niezliczonej ilosci baz
danych (wszystkie sg dobrze strzezone!),
przejrze¢ ich dane aby znalez¢ wszystkie
informacje na temat klienta, zmieni¢ dane
tak, by nikt tego nie odkryt i stworzy¢ wia-
sne nowe dane, wprowadzi¢ numery SIN-
u, Kredow, itd. Oczywiscie, praca staje
sig¢ tatwiejsza, jesli masz powigzania
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z kims w zarzadzie danej organizacji.
Stworcy sa jedynymi ludzmi wystarczajg-
co wyspecjalizowanymi, by przedsie-
wzig€ tego typu operacje. Oczywiscie,
moga zatrudnia¢ mnéstwo Sieciarzy do
pomocy, lecz to oni sg mézgiem za opera-
cjg, a ich kontakty umozliwiajg jej zrealizo-
wanie. Z tego powodu, za kazdym razem,
gdy postac skltada zamoéwienie na ustugi
Stworcy, kompletnosc¢ i bezpieczenstwo
nowej tozsamosci jest, dla potrzeb gry,
oparta na rzucie Fixera na Powigzania.

Zrealizowanie  satysfakcjonujgcej,
kompletnej, zmiany tozsamosci (stworze-
nia, modyfikacji lub skasowania) jest Bar-
dzo Trudnym rzutem na Powigzania - je-
$li masz odpowiednich znajomych. Dla
Stworcey jest to Bardzo Trudne, natomiast
dla innych Fixerow jest to czynnos¢ Pra-
wie Niemozliwa (oczywiscie, jesli Fixer
ma znajomego Stworceg, moze go zatrud-
nic... za optatg). Odzwierciedla to po$wie-
cenie Stworcow do utrzymywania wiasci-
wych kontaktéw i zasobow. Jesli Fixer
nigdy tego nie robit (zwtaszcza, gdy uzy-

wasz systemu Pierwszej Ligi), réwniez dla
niego powinno to by¢ Prawie NiemoZliwe.
Im bardziej Fixer przekroczyt poziom
Trudnosci, tym lepsza nowa tozsamosé.
Gorsze rzuty ostabiajg jej wiarygodno$é.
Osiagnigcie wyniku 25 zapewnia, ze
Szkielet jest satysfakcjonujacy, i nic wie-
cej. Mistrz Gry powinien upewnic sie, ze
Fixerzy — gracze powinni odegra¢ catg sy-
tuacje, razem z rzutem kostkami. Porzad-
na SIN-Chirurgia powinna zajg¢ okofo ty-
godnia (patrz TABELA 1, ponizej). Kolum-
na oznaczona ,bezpieczenstwo” jest

ogolnym wskaznikiem, jak czgsto nie be-
dzie probleméw z nowg tozsamoscia.
Rzut powinien by¢ wykonywany za kaz-
dym razem, gdy sprawdza sie Szkielet,
na przyktad przy podrézowaniu (paszpor-
ty), ubieganiu sig¢ o prace lub licencje,
zmienianiu ustug kredytowych, czy zatar-
gu z prawem (sprawdzaniu przesztosci
kryminalnej), lub w kazdej innej nadajgcej
sig sytuacji. Jesli wynik na rzucie 1k100
jest ponizej poziomu bezpieczenstwa,
oznacza to, ze nowa tozsamos$¢ jest
uznana. Jednak, jesli jest powyzej tego

TABELA 1.

Rzut na Powiazania Bezpieczenstwo
0-20 15%
21-22 40%
23-24 60%

25 75%
26-27 85%
28-29 90%

30+ 95%

Trudnos¢ wykrycia falszerstwa

10
15
20
25
26
28
30

'i)&%‘Ja-‘.’«)‘}&‘&5\'&%&%Q\%%&Q&Sk3.53‘/-:?‘6&'5ﬁ-&ﬂ&%&é’ﬁ&‘b&%‘R&ﬁ&ﬂs&'-&%&‘b&#*{9‘)R@&&%ﬂ%&’}‘b&%&%k&ﬁv‘k’&\‘}2&%&%*6&&%%'{2

DZIKA STREFA 63



poziomu, Twoja tozsamos¢ nie dziata do-
brze i kto$ co$ podejrzewa. Mistrz Gry po-
winien wowczas przekonac reprezentan-
ta grupy do spraw akt (PG lub BN), by
wykonat rzut na sprawdzenie fatszerstwa.
Nalezy zastosowac¢ umiejetnos¢ w zalez-
nosci od sprawdzanej sytuacji: Ksiego-
wosc, jesli sprawdzajacy jest ksiggowym,
badajgcym Twojg historig kredytowa, Biu-
rokracja dla urzednika sprawdzajgcego
dokumenty rzadowe, itp. Jesli sprawdza-
jacy nie wykona rzutu, wéwczas odrzuca-
ja Twojg prosbe, lecz nie zawiadamiajg
wiadz. Jednak, jesli rzut byt udany, wéw-
czas oni wiedza, ze sfalszowate$ akta
i wtedy masz duze kiopoty.

Ponizej przedstawiamy niektére
z ustug, wykonywanych przez Stwércow,
jak rowniez warianty standardowych
zmian tozsamosci.

Zerowanie

Proces zerowania polega na catkowi-
tym usunigciu SIN-u i Szkieletu z Sieci.
W ten sposéb, po zabiegu, nie bedziesz
juz czescig systemu i dotgczysz do szere-
gow ludzi niezaleznych i wolnych. Stajesz
sie Pustym, Zerem, Nieosoba, Nosferatu,
Czystym. Oficjalnie nie istniejesz, i dlate-
go nie masz zadnych praw. Jesli wtadze
dowiedzg sie, ze zaptacites$ za zerowanie,
prawdopodobnie postarajg sie Cie wysle-
dzi¢, skatalogowac, a nastepnie wlepi¢
wysokg grzywne, odsiadke lub pobawié¢
sie z Twoim moézgiem w jaki$ odrazajgcy
sposob. Jako Zero, nie mozesz mie¢ kon-
ta w banku, legalnej pracy, prawa jazdy,
lub czegokolwiek, co wymaga oficjalnego
potwierdzenia (na przyktad, matzenstwo),
nie mozesz mie¢ rowniez oficjalnie udo-
kumentowanych alternatywnych tozsa-
mosci (chociaz mozesz posiadac tozsa-
mos$¢ tymczasowg). Pamietaj, ze nie
mozesz wejs¢ do Sieci pod wtasnym
imieniem (koniec z Kodami Dostgpu do
Sieci), a zeby zachowa¢ status Nosferatu
musisz ptaci¢ gotéwka lub uzywacé barte-
ru. Zaleta jest taka, ze nie ma zapiskow
na Twéj temat w zadnych dokumentach
i plikach. System nic o Tobie nie wie. Dla-
tego tez jeste$ odporny na wiekszos¢
sposobow korporacyjnych badz rzgdo-
wych obserwaciji i przesladowan. Stajesz
si¢ niewidzialny dla biurokracji i systemu

jako cafosci. Jesli kto$ postanowi Cie
sprawdzi¢, zacznie szukac, nic nie znaj-
dzie, bedzie zniechecony i odczepi sie.
Zazwyczaj tak bedzie.

Mozesz sig¢ targowac, lecz licz sie
z wydatkiem od 25.000E$ w goére.

Zapasowe
Szkielety

Kiedy zamawiasz takg ustuge u Stwor-
cy, otrzymujesz dodatkowg tozsamosg,
nad ktdrg posiadasz catkowitg kontrole:
Twoj SIN, wzor siatkowki, odciski palcow,
wzory gtosu sg zarejestrowane pod dwo-
ma nazwiskami, masz dwa zestawy licen-
cji, paszportow, swiadectw urodzin, jak
réwniez kont bankowych i kart kredyto-
wych. Pamigtaj, ze mimo iz otrzymujesz
nowe konto, sam je musisz wypetni¢! Za-
pasowe Szkielety moga by¢ pomocne
(jesli nie konieczne) przy dziataniu w sza-
rej lub czarnej strefie rynku (czyli w zasa-
dzie, przydadza sie wiekszosci cyberpun-
kow i Krawedziarzy!). Mozesz zamowic
sobie wiele zapasowych Szkieletéw, two-
rzac w ten sposob tozsamos$¢ na kazdg
okazje, lecz moze to szybko wpedzi¢ Cie
w powazne dtugi. Jesli chodzi o rzagdowe
badz korporacyjne zabezpieczenia, jesli
wykonany zostanie test Twoich odci-
skow, (bez znajomosci twarzy lub nazwi-
ska) to masz 50% na to, ze jedna z Two-
ich tozsamosci zostanie wykryta. Nie jest
to jednak problemem, chyba ze oni po-
dejrzewajg, ze masz ich wiecej. Jesli za-
czng szukac, wowczas predzej czy poz-
niej znajda kolejng tozsamosc¢ i wtedy
wpadtes. Kiedy wykryjg kim naprawde je-
stes, wyzerujg Twoje pozostate tozsamo-
$ci i mozesz oczekiwac szybkiej podrozy
do zbiornikow Braindance'u lub przed
pluton egzekucyjny. Jednym ze sposo-
boéw rozwigzania tego problemu jest uzy-
wanie przez alternatywng tozsamosc¢ fat-
szywych odciskoéw. Powinienes wtedy
korzysta¢ z ,palcéwek”, systemow gltoso-
wych i nanoidow maskujacych wzér siat-
kowki, na ktérych zakodowane zostang
fatszywe wzory i odciski. W tym momen-
cie, uzywanie alternatywnej tozsamosci
jest bezpieczniejsze, lecz bardziej skom-
plikowane, poniewaz zawsze musisz no-
si¢ przy sobie te zabawki (lub w sobie)
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i otwarcie nie mozesz z nich korzystac.
Koszt zapasowego Szkieletu wynosi oko-
fo 10.000-20.000E$, plus cena stworzenia
fatszywych odciskow i ekwipunku do ich
uzywania.

Zbedne Szkielety

Zapasowe Szkielety mogg zostac
stworzone wraz z datg wykasowania. Kie-
dy zlecasz wykonanie zapasowego
Szkieletu, mozesz zazyczy¢ go sobie na
okreslony czas. Jako$¢ pracy jest tak do-
pasowana, ze fatszywe zapisy sg odkry-
wane dopiero po ustalonym czasie. Za-
zwyczaj jest to 1 tydzien. Po uptynieciu
wyznaczonego czasu, w kazdym kolej-
nym dniu istnieje 5%-wa szansa (kumula-
tywne), ze tozsamos$¢ zostanie wykryta
i skasowana. Zbgdne Szkielety sg zazwy-
czaj projektowane z myslg o uzyciu fai-
szywych odciskéw i wzoréw (wymaga to
uzycia wymyslnego wyposazenia - patrz
Nowe Zycie), poniewaz gdy ta tozsamoécé
zostanie wykryta, nie chciatbys, zeby wy-
$ledzili jg do Ciebie! Zbedne Szkielety sg
zazwyczaj wyposazone w jaki$ program
typu Pies Strazniczy, ktéry zadzwoni do
wiasciciela z wiadomoscia, iz tozsamosé
zostata wykryta. Za podwodjng cene,
Szkielet moze zosta¢ zaprojektowany ja-
ko "$pioch”, stajgc sie aktywny po uzy-
skaniu odpowiedniego sygnafu. Z uwagi
na skomplikowany system zawarty w pro-
gramie Szkieletu, ,aktywne zycie” tozsa-
mosci jest zazwyczaj skrécone o polowe,
lub tez podwaja si¢ prawdopodobienstwo
wykrycia jej po wytaczeniu. Zbedne Szkie-
lety kosztujg okoto 2.000E$, lecz moze to
by¢ modyfikowane przez diugos¢ "zycia”
tozsamosci i inne okolicznosci.

Nowe Zycie

W naszych trudnych czasach, czesto
sie zdarza, ze cyberpunki muszg zmienié
swojag tozsamos¢. Polega to na stworze-
niu ,Nowego Zycia” i wykasowaniu po-
przedniej tozsamosci. Jest to bardzo
cigzka operacja i czasem wymaga, by no-
wa tozsamo$¢ byla oparta catkowicie na
nowych cechach fizycznych - nalezy
przeksztatci¢ Twoj wyglad, a wszelkie
znaki szczegodlne bgdg musiaty by¢ zmie-
nione. Odciski palcéw, wzory glosowe
i siatkowki bedg dostosowane wykorzy-

BEBREDRERE RS

stujac nanoidy. Stworcy sg ekspertami
w takich operacjach, lecz mimo to sg to
niezwykle trudne przedsigwziecia, super-
nielegalne i niebywale kosztowne. Stwor-
cy iich klienci zazwyczaj dostajg dozywo-
cie bez prawa amnestii lub kare $mierci.
Normalna cena za Nowe Zycie wynosi
50.000E$, wtacznie z zerowaniem, stwo-
rzeniem nowej tozsamosci i kontraktami
z czarnymi klinikami (umowy zawierane
przez Stwoérce).

*Informacja
jest
amunicja.

Twéj umyst
jest celem.”

- Billy Idol,
Cyberpunk.

Tajna tozsamosé

Jest to fikcyjna ,postaé”, ktorej uzy-
wasz do dziatalnoéci i przedsiewzied,
z ktérymi nie chcesz by¢ kojarzony
w swoim ,prawdziwym” zyciu. Nie jest to
zapasowy Szkielet, ani Nowe Zycie. Tajna
tozsamos¢ w zasadzie nie potrzebuje
stwarzania zadnych informaciji z przeszto-
sci (zalezy to od tego, do czego jej uzy-
wasz). Nie musisz zatrudnia¢ Stwércy do
stworzenia takiej osobowosci — kazdy, kto
chce, moze powiedzie¢, ze jest kim$ in-
nym! Posiadanie tajnej tozsamosci nie
jest w zasadzie nielegalne, lecz pamietaj
o mozliwych konsekwencjach w przypad-
ku, gdy Cig odkryjg!
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miejsce zwane Strefa.

Niezaleznie od tego, czy jest to High
Street w Night City, dzielnica Chiba w To-
kio, czy gietda towarowa w Minsku,
w Strefie co$ sie dzieje przez 24 godziny
na dobe. To co$, zwane Biznesem, jest
czystym, skoncentrowanym kapitali-
zmem. Smieszna rzecz ten kapitalizm: nie
jest on zwigzany z fizyczng lokalizacja.
Oznacza to, ze Strefy sg stwarzane raczej
przez mentalno$¢ ludzi, a nie jakies
szczegodlne wzgledy geograficzne czy lo-
kalizacyjne. Strefag rownie dobrze moze
by¢ hatasliwy targ na rynku miasta, jak tez
sekretny czarny rynek, usytuowany
gdzie$s w podziemnym kompleksie. Za-

. zwyczaj, Strefa pojawia sie w najczgsciej
odwiedzanych rejonach miasta.

Doktadne okreslenie momentu po-
wstania Strefy jest trudne. Czasami Strefa
powstaje z resztek dawnego systemu po-
dziatéw na dzielnice. Czasami, przypomi-
na to ekonomiczne drzewko Bonsai; kto$
obcina galazke rozwijajacej si¢ gospo-
darki, a na jej miejscu samoistnie wytwa-
rza sie Strefa. Jednak wigkszo$¢ Stref jest
zwigzana z okreslong lokacjg. Atrakcja tu-
rystyczna, miejsce z przepigknym wido-
kiem, czy kazde inne miejsce, ktore przy-
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azde miasto na powierzchni tej planety posiada
miejsce cieszace sie zlg stawa, miejsce, gdzie
kazdy moze kupi¢ cokolwiek i kiedykolwiek -

cigga ludzi, moze sig przeksztaicic¢
w Strefe. Transformacja zaczyna sie od
zwiekszonej liczby ulicznych sprzedaw-
cow i prostytutek. Wraz ze wzrastajacg fa-
ma Strefy, pojawia sie coraz wiecej ludzi
ze swoimi towarami. W koncu, wkraczajg
powazni Fixerzy, ktorzy handlujg pobliski-
mi budynkami, po znacznie podwyzszo-
nych cenach. Jesli sig¢ uda, pojawi si¢ Ma-
fia, ktéra bedzie sie stara¢ wykorzystac
rejon do wiasnych celéw. Pojawiajg sie
Krawedziarze i rodzi sig Strefa. Te strefy
rynkowe pojawiajg si¢ i znikajg w nieregu-
larnych odstepach czasu. W przypadku
wielkich i uznanych Stref raczej mato jest
prawdopodobne jest, ze znikng, lecz no-
we Strefy moga sig¢ wypali¢, jak spadaja-
ce gwiazdy. Pozostato$ci martwej Strefy
sg rejonem opuszczonych sklepow
i zniszczonych budynkéw... przyszta Stre-
fa Walki.

Niezaleznie od rozmiardw i rodzaju
Strefy, zawsze mozna na niej co$ kupi¢
i cos$ sprzeda¢. Niczym rekiny, Fixerzy
przeczesujg Strefe, szukajgc okazji i rzad-
ko przezywajg rozczarowanie. To samo
spotyka tych handlarzy, ktérzy poszukujg
rzadkich towaréw. Kiedy postacie szukajg

R ALRTRIRADIISLGRIBELASIDRDEE DD LRI ERRIRERRIAEIDELETBETRBESFTDEOEEHF &S

czego$ niemozliwego do kupienia, Strefa
jest miejscem dla nich.

W pewnym sensie, Strefa jest punk-
tem centralnym gospodarki kazdego mia-
sta. Mimo iz nie zachwyca tak jak I$nigce
wieze Korporacji, Strefa jest punktem,
gdzie zatatwia si¢ podobne interesy. Jako
gietda towarow, Strefa zapewnia wiasci-
wie kazdy ich rodzaj i iloé¢. Dlatego tez,
kazde miasto potrzebuje Strefy, ponie-
waz jest to jedno z nielicznych publicz-
nych miejsc, gdzie swobodnie moga sie
dogadac (nawet jesli tylko na krotko) lu-
dzie z roznych stref i klas spotecznych.
W Strefie Korpy i inni pensjonariusze (to
od regularnej pens;ji) mogg kupi¢ reko-
dzieta Nomadow, obejrze¢ zywe przed-
stawienia z udziatem ulicznych wykonaw-
cow i zaspokoi¢ swoje roznorodne
potrzeby. Czasami transakcja dziata
w dwie strony i na Ulice trafia pierwsza
partia eksperymentalnych produktow
Korporacji. W dodatku, wigkszos$¢ skra-
dzionych w miescie towaroéw pojawia sie
na targu w Strefie. Lokalni kupcy zdajg sie
mie¢ nieprawdopodobng wrecz zdolnos¢
do znajdowania najswiezszych i najlep-
szych towarow w catym miescie. Co wie-
cej, sklepy paserskie, ktorych petno
w Strefie, zapewniajg ciaggly obieg wszel-
kich produktéw, niezaleznie od tego, do
kogo nalezaty wczesniej, lub na poczatku.
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Przykiadowa
Strefa:

High Street
w Night City

Informacja dla nie zaznajomionych
z Night City: High Street jest dluga, tetnia-
cg zyciem ulicg, ktéra zaczyna sie przy
Japantown (na rogu Williamsa i 16-tej)
i biegnie az do Mostu Zatoki San Marro.
Z uwagi na blisko$¢ mostu wzgledem
centrum Night City, trzy razy dziennie
ruch na High Street zwalnia do tempa
poczty nie-elektronicznej. Czasami ruch
jest tak wolny, ze statki powietrzne (no
wiecie — balony, sterowce, lotnie, spado-
chrony, latawce, itp.) wyprzedzajg sporto-
we wozy na ulicy. Wigkszo$¢ ludzi uwaza
to za utrudnienie, lecz dla Fixerdéw i in-
nych przedsiebiorcéw jest to wspaniala
okazja. Godziny szczytu stwarzajg dosko-
nate warunki do handlu. Tysigce ludzi,
ktorzy kilka godzin siedzg w swoich wo-
zach stwarza doskonatg, cho¢ zréznico-
wang publiczno$¢. Po godzinie catkowi-
tego bezruchu, kto si¢ oprze s$wiezo
schtodzonemu piwu, lub ostatniemu bra-
indanceiowi porno pani Inli Ganger?

Czesc¢ High Street polozona najblizej
strefy korporacyjnej i Japantown jest do-

CHEE IR

brze chroniona przez lokalnych strazni-
kow i funkcjonariuszy NCPD, ktérzy, za-
rowno jedni jak i drudzy, odpedza nawet
uczciwie wygladajgcego obywatela, ktory
poszedt w niewlasciwym kierunku. Wiek-
szo$¢ handlarzy opycha relatywnie legal-
ne towary, aczkolwiek po znacznie wyz-
szych cenach niz normalnie. W koncu,
Korpy moga sobie na to pozwoli¢.

Od miejsca, w ktérym High Street mija
Centrum Handlowe Night City, zaczyna
sig wlasciwa Strefa. Tylko ze wzgledu na
budynek Miejskiego Departamentu Spra-
wiedliwos$ci, ta czes¢ Strefy nie prze-
ksztafcita sie w strefe walki. Cadigan Ave-
nue (ktora biegnie miedzy Departamentu
Sprawiedliwosci, barem Zycie Pozagro-
bowe, i glownym garazem autobusow
w Night City) jest najbardziej znanym
w catym miescie bulwarem prostytutek,
ktére klientéw znajdujg zazwyczaj wérod
widczacych sig klientow pobliskich cen-
tréw handlowych. Wiele z bocznych uli-
czek Cadigan Avenue jest miejscem pra-
cy innych osobistoéci, ktorzy spetniajg
zachcianki, a przynajmniej zaspokajajg
réznorakie potrzeby klientéw, tych
z brudnymi regkami i tych w biatych reka-
wiczkach. Kiedys$ firma Amerline Depot
podjeta prébe oczyszczenia jednego z ta-
kich zautkow, stawiajgc $ciane, by odgro-
dzi¢ sie od brudu Strefy. Po tym jak bo-
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radykalny odtam Partii Nowe;j Federacp
»Zeus jest wérod nas, tgczmy sie w DDI
teraz!”; klub technoreligijnych
fanatykow

Spotkama w Strefie Night City
Przecigtny handlarz — Fixer na niskim
poziomie podchodzi blizej, z ofertg
sprzedazy kradzionych zegarkow, pa-
pierosow, elektronike (prawdopodob-
nie bezuzyteczng), perfumy, narkotyki,
ustugi przewodnika po miescie, moze
nawet ksiazki (na przykiad, kolejne wy-
danie Biblii.

2. Sklepikarz - gracze mijajg maly stolik
z wytozonymi towarami; wiasciciel sie-
dzi oparty o Sciane. Na stole lezg roz-
ne rzeczy, nielegalnie kopiowane chi-
py, materialy religijne, kadzidta,
najnowsze ulotki na temat famania
praw obywatelskich lub wybér dziecie-
cych kaset.

3. Kidétnia - kierowca poswieca kilka mi-
nut swojego zapracowanego zycia na
wdanie sie w rozmowe z obywatelem
miasta, dotyczaca zalet uwazania na
sygnaty swietlne. Ta ,rozmowa” jest
styszalna z wielu metréw — i moze mie¢
powazne konsekwencje.

4. Gorgczka - sze$cioosobowy patrol pie-
szy mija graczy. Kiedy sg na patrolu,
zwracajg uwage na kiopoty. Miejmy na-
dziejg, ze gracze nie dadza im powodu.
5. Szczury kanalowe — gracze mijajg gru-
pe malych, brudnych dzieci Ulicy, kto-
re bawig sig czyms, co przypomina
okrwawiony modut cybernogi...

6. Szaleniec — gracze zostajg zatrzymani
przez osobe, ktora krzyczy: ,Bég po-
wiedzial, ze Bob ma misje wiadania
tym miastem”. Przydatoby sie, zeby

screamsheetow
2. ,Czysty Spokdj” — biuro ochroniarskie
i pralnia

Strefa High Street w Night City

‘1. Szkota Medyczna — Centrum Medyczne
Night City

:2. Uczelnia Techniczna Night City 3. kawiarnia 24 g, oraz biura do wynajecia tyknaf kilka tik-takow.

i3. Hotel Ashcroft — 5-gwiazdkowy 4. Sensu Tours — biuro podrézy, oraz biura 7. Wyszczekani punki - grupa Chrome-
‘4. Przytulek dla dzieci ,Bezpieczne Dzieck do wynajecia réw podpiera Sciany budynku i zaga-
‘5. Ustugi Medyczne ,Plaza” — luksusowa 5. Kapitanat Portu Night City duja ,normalnie” wygladajacych gra-

. Kiinika 6. biura do wynajecia czy. Chromerzy s3 bardziej wkurzajacy
‘6. Ashcroft & Hammersmith — luksusowy 7. C. Donut Express Co. - agencja nizwidok broniinozy.

' sklep spedycyjna 8. Sprzedawca - przecietny Fixer przy-

woluje graczy do bocznej alejki i oferu-

je sprzedaz nielegalnych towardw lub

ustug. Mozecie sobie wybierac: bron,
narkotyki, czarnorynkowe oprogramo-
wanie i implanty.

9. towcy niewolnikéw — grupa gangste-
réw upatrzyta sobie mtodego chiopa-
ka, na oczach graczy. Prawdopodob-
nie zamierzajg go sprzeda¢ do haremu
Niewolnikdw Trojkata Potudniowej Azji.

10. Wojna narkotykowa — pewien wiadca

narkotykowy zamierza skonczyc¢ ze

swoim konkurentem; gracze majg
pecha, ze akurat sg w poblizu. Wyko-
rzystaj 2-3 losowo wybranych zabi-
jakoéw, uzbrojonych w M-9. Korzystajac

z korka na ulicy, uciekajg w strone

stacji metra.

7. Hotel Hamilton — sredniej klasy
Uniwersytet Wolnej Kalifornii, Naukowe
'8 Centrum Zdrowia
9. Euro-Worldbank
10. Poczta Night City
11. Centrum Handlowe Night City
:12. Zycie Pozagrobowe - klub Solo
:13. Hotel Centrum - $redniej klasy
:14. Grand lllusion (klub taneczny)
i15. Hotel Bay Bridge, klub Nocna Sowa -2
: godziny na dobe
16. Miejska Remiza Strazacka #1
17. ,Dawno Stracone Ksigzki” — naprawde
: ciekawa ksiggarnia
18. ,Ulica” - prywatne biuro zatrudnienia
i dla Krawedziarzy
19. Medicross Preservation — gtéwny bank
. cial w Night City
. Szpital Weterynaryjny Night City
. Night City Today! - wyd

omysly na sklepy, towary i usiugi

o zaoferowania na Ulicy:

ary fast-food z gorgcymi, parujgcymi
butkami z wkiadkg na wynos

rzepowiadanie przysztosci; elektronicznie
sterowany Tarot i I-Ching

ar z piwem beczkowym; specjalna promoc
ja dla Ulicznych Punkow

ybermontaz ,Na poczekaniu”

li Baba i 40 MRAM-6w; tanie meksykanskie
kopie i odrzuty chipéw

rganizacja wycieczek po miescie; tanio,
szybko, bezpiecznie...

tasnie przybyte towary Nomadow
z dalekiego Wschodu (Zachodu?)

zybciutka Akupunktura; prosto z Hong
Kongu

olityczna trybuna; reprezentacja

uchodzcow, rekrutacja rewolucjonistow,
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osterzy wywalili zgrabng dziurke i zrobili
sobie eleganckie wejscie do tymczasowej
kryjowki, Amerline wypetnita catg alejke
betonem. Boczne uliczki kofo Barbakanu,
chociaz na pozor czyste i porzadne, sg
ulubionym miejscem handlu nielegalnym
oprogramowaniem. lronicznie, ta czgsc
Strefy, ktora graniczy z Cadigan Avenue
jest catkiem bezpieczna z uwagi na bli-
skos¢ komisariatu policji i statych patroli
gangu straznikéw Srebrnych Szram (kto-
rzy majg 10% znizki u okolicznych Strefo-
wych handlarzy).

Niewatpliwie, najbardziej targowg
czescig High Street jest rejon Gornej Ma-
riny. Gérna Marina otacza Zatoke San
Marro i jest najbardziej uczgszczanym re-
jonem w miescie. Dodatkowo, maty pot-
wysep pod mostem stuzy jako tymczaso-
wy rynek otwarty. Zarowno Policja jak
Straz Portowa toleruje ten rynek gtéwnie
dlatego, ze gdyby nie handlarze, to miej-
sce statoby sig schronieniem dla wielu
bezdomnych zebrakow.

Mafia i Strefa

W Strefie, zorganizowana przestepczosc¢
jest tak liczna jak karaluchy i szczury. Nie-
zaleznie od rodzaju kryminalnego syndy-
katu, czy to gang Tongow dziatajgcych
w imieniu Triad, czy lokalny oddziat Mafii,
zbiera on zyski w drodze , ochronyi pobli-
skich przedsigbiorcow. Silniejsze i bar-
dziej zorganizowane grupy trzymajg Stre-
fe mocng reka. Ochraniajg wybrane
pojedyncze budynki w Strefie w zamian
za sporg czgs¢ ich zyskéw. W niektérych
miastach, na przyktad Las Vegas, krymi-
nalne syndykaty sg postrzegane jako rze-
czywiste wladze miejskie. Strefa w Las
Vegas jest $cisle zorganizowana i podzie-
lona tak, by jakis handlarz prochami nie
pchat sig do milutkiego kasyna, a prosty-
tutki miaty zapewnionych klientéw z po-
bliskich centrow handlowych. Tylko
w rzadkich przypadkach, na przykiad
w Night City, Strefy sg pozbawione catko-
witej kontroli ze strony grup mafijnych.
Znacznie czesciej bywa tak, ze indywidu-
alni i niezalezni przedsiebiorcy potrafig,
wykorzystujgc doswiadczenia wielu lat
rownowazenia wtadzy, kierowac jeden
syndykat przeciwko drugiemu.
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Kiedy grupa zorganizowanej prze-
stgpczosci wkracza na nowy rejon, wy-
biera sobie pojedyncze osoby i organiza-
cje do zaoferowania ,ochrony”. Zasada
jest, ze mafia unika interesow finansowa-
nych przez Korporacje oraz zwigzanych
z duzymi prywatnymi firmami ochroniar-
skimi. Bgdac pod skrzydtami mafii, przed-
sigbiorca musi odpali¢ mafii dziatke zy-
skow. Takie opfaty stosujg sie do
wszystkich, niewazne czy zajmujg sie to-
warami legalnymi, nielegalnymi, czy tez
obydwoma rodzajami. Zaleznie od rodza-
ju biznesu, syndykat moze sobie réwniez
zazyczyc¢ sobie pewnych przystug. Yaku-
za traktuje swojg ,goscinnosc” (ochrong)
jako czysta uprzejmosc¢ w interesach, na-
tomiast Kolumbijczycy moga wybra¢ so-
bie na przyktad kafejke, uznac jg za swojg
regionalng siedzibe i wstawic¢ tam trzech
cztonkéw gangu. Oni w ramach ,,odwza-
jemniania uprzejmosci” moga oczekiwac
darmowego pozywienia, pokojow i czego
tylko sobie zazycza.

Kultura Strefy

Strefa jest miejscem, w ktorym spoty-
kajg sie mieszkancy réznych dzielnic, re-
prezentujgcych rozne kultury i zasady
spoteczne. Wiele ze Stref to miejsca, kto-
re spokojnie moga rywalizowac z wielkimi
centrami rozrywki pod wzgledem nateze-
nia osrodkow kultury masowej. Kina, VR-
kady, czy bary braindanceiu sg zauwazal-
ne prawie wszedzie. Jeszcze czesciej
spotyka sie zjawisko zwane kontr-kultura.
Najprosciej mozna to nazwa¢ upodoba-
niem do roznigcych sie od normalnosci
doznan zmystowych. W Strefie, kontr-kul-
tura jest tylko kolejnym zrédtem zyskow.
Wiele sklepow specjalizuje sie w towa-
rach, ktére moga kupic¢ tylko catkowicie
szaleni (lub postacie w Cyberpunku) — na
przyktad, pierscionki na sutki, czy kulood-
porne prezerwatywy. Jednak, prawdziwg
duszg Strefy jest anty-kultura. Pamietaj,
ze Strefa dziata dla zyskow i zadne obiek-
tywne zasady czy prawdy moralne nie
moga stac na przeszkodzie przeptywowi
pieniedzy. Jesli kto$ chce to kupi¢, to
znaczy, ze dla niego ma to wartos¢. | tyl-
ko to sie liczy. W rzeczy samej, niektore
Strefy styng ze ztego smaku, natomiast
inne, prawie przypadkowo nabierajg at-
mosfery mrocznych dreszczowcow. Tak
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czy owak, kazdy rodzaj towarow, na ktéry
jest popyt, jest sprzedawany w Strefie:
sklepie, biurach lub tuz obok na Ulicy. Je-
dynym wyjatkiem (i do tego mato znacza-
cym) do powyzszych zasad sg ,Pseudo-
Strefy”, zazwyczaj zlokalizowane w po-
blizu uniwersytetow i budynkow korpora-
cyjnych. Te Pseudo-Strefy zdajg sie by¢
przyjacielskie, sg czgsto patrolowane
oraz aprobowane i prawie zawsze noszg
nazwy: ,Imperium Czegos$ Tam”,

Wspoiczesne
kary za wspotl-
czesne towary

Gdziekolwiek, lub czymkolwiek Strefa
jest, zawsze dziatajg w jej obrebie pewne
osoby, ktére nie mogac zatatwia¢ swoich
ciemnych spraw gdzie indziej, korzystajg
z wolnosci Strefy. Poniewaz Strefa umoz-
liwia wymianeg dobr zaréwno nielegalnych
jak i konwencjonalnych w stosunkowo
bezpiecznych warunkach, wielu zadnych
przygod Korpow moze pozwoli¢ sobie na
zakupienie pewnych nielegalnych towa-
row czy ustug po srednich cenach. Oczy-
wiscie, w Strefie mozna réwniez napotkaé
tradycyjne juz osrodki przestgpcze: domy
publiczne czy meliny handlarzy procha-
mi. W miastach, gdzie policja jest staba
badz skorumpowana, tego typu dziatal-

no$¢ kryminalna jest oglaszana otwarcie,
czasem nawet legalizowana. Jednak,
duch konkurencji, jaki unosi sie¢ w Strefie,
doprowadzit do powstania nowych, bar-
dziej egzotycznych rodzajow przestepstw
ponizej przedstawiamy kilka z nich.

WALKI ZWIERZ,,T (Priorytet 3 w wigk-
szo$ci rejondw, Priorytet 4, jesli w gre
nie wchodzi hazard): Takie mecze sa
znane juz od wielu lat — najczesciej biorg
w nich udziat pary pséw, specjalnie treno-
wanych kogutéw, fasic, a nawet szczu-
réw. Zwierzeta sg podjudzane do walki
badz przy wykorzystaniu narkotykow, lub
odpowiedniego draznienia, natomiast pu-
blicznos¢ typuje zwyciezce u kilkunastu
bukmacheréw. Ostatnio jednak pojawily
sie zwierzgta z pewnymi cybernetycznymi
usprawnieniami: edytory bolu, zeby z kar-
boglasu czy zaostrzane pazury-implanty.

Wyrok: dla wtascicieli i personelu,
100-3.000E$ grzywny i/lub 1-5 lat w wig-
zieniu o Bloku Niskim. Dla publicznosci,
10-200E$ grzywny i/lub 1 tydzien do 1
miesigca pozbawienia wolnosci w Bloku
Niskim.

WALKI EGZOTYKOW (Priorytet 2 w rejo-
nie Nowego Jorku i wediug Statutu Sta-
nowego w innych rejonach): W roku
2018, Departament Policji w Rochester
urzgdzita obtawe na ksiegarnie przy Mon-
roe Avenue, ktérg podejrzewano o posia-
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danie na zapleczu meling narkotykowa.
Zamiast tego znalezli tajne przej$cie do
areny w piwnicy. Na poczatku, policja po-
dejrzewata ring do Walki Zwierzat lub ja-
kiego$ Krwawego Sportu. Znalezli jednak
czterech Egzotykéw, w tym trzech mar-
twych. Zgodnie z jego zeznaniami, mez-
czyzni byli trzymani jako wiezniowie, fa-
szerowani narkotykami i zmuszani do
walki pomiedzy sobg. Zaktady byty sta-
wiane na poszczegolnych mezczyzn (we-
zownik byt notowany dwa do jednego
w walce z niedzwiedziowcem). Ta sprawa
byfa nagto$niana przez media. Oczekiwa-
ne sg nastgpne aresztowania tego typu.

Wyrok: dla wtascicieli i personelu,
Smieré. Dla publiczno$ci (wymagany mi-
nimalny dowod, ze osoba wiedziata
o charakterze wydarzenia), 500-10.000E$
grzywny oraz 5 miesiecy do 1 roku po-
zbawienia wolnosci w Bloku Niskim lub
Wygnanie Stanowe.

KRWAWY SPORT (Priorytet 5 — Priorytet
3, jesli w gre wchodzi hazard, w pozo-
stalych rejonach legalny): Krwawy Sport
jest sportem walki, gdzie $mieré moze sie
zdarzy¢, lecz nie jest celem w sobie. Sg to
Sztuki Walki (full contact), zapasy cybor-
gow, wyscigi motocyklowe, nozne rugby
i Derby Demolki (z wykorzystaniem sa-
mochodéw lub zdezelowanych AV-ek).
Jesli sg legalne, wowczas mecze takie sg

kontrolowane na wypadek ustawiania wy-
niku, czy sprzedawania meczow. Tak czy
inaczej, mafia i tak sprobuje kontrolowaé
ringi Krwawego Sportu. Uczestnikami sg
w przewazajgcej wielkosci ochotnicy.
Zwyciezcy otrzymujg okreslony procent
puli zaktadéw. Dobry Wojownik moze za-
robi¢ wigcej za jedng walke, niz cata ro-
dzina Nomadoéw w ciggu miesigca. Co
wiecej, tradycje Krwawego Sportu naka-
zuja, by pewng cze$¢ pieniedzy podaro-
wac rodzinom tych, ktérym sie nie udafo.
W Swietle prawa, jesli uczestnik dziata
Swiadomie i z witasnej woli (a nie ,z lufg
przy gtowie”) jest tak samo winny, jak
wiasciciel areny czy organizator meczu.

Wyrok: dla wtascicieli i personelu,
500-10.000E$ grzywny i/lub 1-5 lat po-
zbawienia wolnosci w Bloku Srednim. Dla
publicznosci, 10-200E$ grzywny i/lub 1
dzien — 1 tydzien w Bloku Niskim.

SMIERTELNY SPORT (Priorytet 2, legal-
ny tylko w Teksasie i pewnych rejonach
Meksyku i Kanady): Smiertelny sport réz-
ni sie od innych sportéw tylko tym, ze tu
mozliwos¢ $mierci uczestnika jest pewna
lub wysoce prawdopodobna. Sg to: poje-
dynki nozownikow, szermierka nozami
monokrystalicznymi, taserowy kick-bo-
xing, nozowe rugby czy Jai Alai granata-
mi talerzowymi. Tak jak w przypadku
Krwawego Sportu, uczestnicy dostajg
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czesc¢ pieniedzy z puli i moga byc¢ oskar-
zeni o wspoltudziat w przestgpstwie.

Wyrok: dla wtascicieli i personelu,
5.000-150.000E$ grzywny i/lub 10-30 lat
w Bloku Srednim. Dla publicznosci (wy-
magany minimalny dowéd, ze osoba wie-
dziata o charakterze wydarzenia), 50-
1.000E$ grzywny i/lub 5 dni do 3 lat
w Bloku Niskim.

ZBIOROWE PODGLADANIE (Priorytet 5,
chociaz moze byé powazniejszy zaleznie
od tego, kto byt obserwowany): Zbioro-
wym podgladaniem nazwane jest prze-
stepstwo, ktore polega na tym, ze organi-
zator (zazwyczaj Sieciarz lub Technik)
elektronicznie $ledzi ofiare. Uzywajac
wielu publicznych kamer, a nawet wia-
snych zdalnie sterowanych, organizator
narusza prawa do prywatnosci gwaranto-
wane przez Akt Prywatnosci z 2002 roku.
Sprzedaz tak uzyskanych zdje¢, informa-
cji jest oddzielnym przestepstwem z do-
datkowym wyrokiem.

Wyrok: dla organizatora, 200-2.000E$
grzywny i/lub 2 miesigce do 1 roku w Blo-
ku Niskim i mozliwa cywilna obserwacja
(mato prawdopodobne). Dla publiczno-
sci, 10-100E$ grzywny oraz 1-5 dni w Blo-
ku Niskim.

ZMIANA 0SOBOWOSCI (Priorytet 2):
Przestepstwo to, popularnie zwane ,pra-
niem mézgu”, polega na nieautoryzowa-
nej zmianie osobowosci innej osoby bez
upowaznienia. Pod ten czyn podlega ce-
lowe uzycie narkotykéw psychotropo-
wych, wprowadzenie w stan cyberpsy-
chozy lub celowe uzycie programéw
Czarnego LOD-u, na przyktad Zombie, Li-
che, czy Psychodrome. Najczesciej ska-
zanymi sg przywodcy pozergangow, nie-
dbali Ripperdoki, podziemni producenci
wetware, lub niedo$wiadczeni chemicy.

Wyrok: 2-20 lat w Bloku Srednim oraz
mozliwe grzywny, ograniczenia praw i cy-
wilna obserwacja.

PRZYWLASZCZENIE 0S0BOWOSCI
(Priorytet 2): Przestepstwo jest akurat
Izejszym czynem. Kwalifikowane Przy-
wiaszczenie Osobowosci oznacza kopio-
wanie lub kradziez czyjego$ umystu. Mi-
mo iz nigdy nie zarejestrowano takiego
przypadku, sama teoretyczna mozliwos¢
przeraza wielu ludzi. Lzejszy wariant,
Przywtaszczenie Osobowosci jest czy-
nem, pod ktéry podlega uzywanie czyje-
go$ wirtualnego wizerunku w celach
sprzedazy (tak, sprzedawanie VR-6w
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opartych na prawdziwych postaciach bez
ich pozwolenia jest nielegalne). To prze-
stepstwo czesto tgczy sie z przywlaszcze-
niem praw autorskich w przypadku Sy-
mulacji osoby stawne;.

Wyrok: 100-5.000E$ grzywny i/lub 1
dzien do 10 tygodni w Bloku Niskim oraz
mozliwa cywilna obserwacja.

NIEAUTORYZOWANA MANIPULACJA GE-
NETYCZNA LUB BIOCHEMICZNA (Priory-
tet 2): To przestepstwo jest podobne do
Przywtaszczenia Osobowosci, z tym, ze
podlegajg mu wszystkie zmiany, zaréwno
mentalne jak i fizyczne (oprécz smierci,
ktora podpada pod Morderstwo) wywota-
ne u drugiej osoby bez jej zezwolenia. Na
przyktad, zmiana chromosomoéw wywotu-
jaca przedwczesne starzenie zostanie
podporzadkowane pod tg kategorie kry-
minalng. Dodatkowo, podlega jej réwniez
nieautoryzowane klonowanie. Zarejestro-
wano wiele przypadkow wykorzystania
technologii klonowania przez pozbawio-
nych skruputow osobnikéw, ktorzy wy-
produkowali kopie nic nie podejrzewaja-
cych ofiar (jest to mozliwe przy uzyciu
doktadnych probek genetycznych, ktore
sg stosunkowo fatwe do uzyskania). Te
prawie bezmysine klony mogg by¢ uzyte
jako zywe cele, osobista rozrywka, czy do
innych celow, ktorych wolimy nie wymie-
nia¢. Nalezy zwréci¢ uwage, iz uzywanie
tego typu technologii jest Scisle kontrolo-
wane i mozna obcigzy¢ oskarzonego do-
datkowymi karami za uzywanie ekwipun-
ku naukowego bez odpowiednich
zezwolen i licencji.

Wyrok: 1.000-10.000E$ grzywny oraz
1-20 lat pozbawienia wolnosci w Bloku
Srednim.

KANIBALIZM (Priorytet 3): Wraz ze wzro-
stem populacji w XXI wieku i jawnym
przeludnieniem (potgczonych ze znacz-
nym obnizeniem poziomu zycia), kaniba-
lizm stat sig powaznym problemem. Mi-
mo iz zazwyczaj jest to czyn popetniany
przez $wira — boostera, kanibalizm szyb-
ko staje sig snobistyczng obrzydliwg roz-
rywkg bogaczy. Definicja zostata rozsze-
rzona o zjadanie migsa z ciat ludzkich
klonow.

Wyrok: PsychoBlok, Dostosowanie
Osobowosci lub Smieré zaleznie od ilosci
przyjmowanego ,pozywienia”.
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SABOTAZ EKWIPUNKU POLICYJNEGO
(Priorytet 3 teoretycznie, w praktyce
Priorytet 2): Pod tg niezbyt szczesliwg
nazwg (coz, prawnicy!) kryje sige prze-
stepstwo, potocznie nazywane , Tresowa-
niem Pieska”, umieszczone w kodeksach
po wypadkach, jakie wydarzyly sie funk-
cjonariuszom Departamentu Policji Night
City. Sprawcami byli cztonkowie gangow
Bozosi oraz Wampiry Filharmonii. Sktada
sie ono z kilku etapow. Najpierw, cztonko-
wie gangu popetniajg drobne przestep-
stwo na oczach patrolu policyjnego z Ro-
bo-Psami. Kilku cztonkéw gangu odwra
ca uwage policjantow, natomiast reszta
punkéw uziemia Robo-Pieska mikrofala-
mi lub impulsami EMP. Nastepnie, tech-
nik szybko zmienia oprogramowanie Ro-
bo-Psa. Po przeprogramowaniu, Robo-
Pies jest uruchamiany, a punki uciekaja.
Kilka dni p6zniej, nowy program zaczyna
dziata¢ a Robo-Pies zaczyna traktowaé
kazdego cziowieka w garniturze jako za-
bodjce policjanta (lub dziata zgodnie z wy-
tycznymi innego réwnie ,zabawnego
programu). Te ,drobne figle” narobity
wielkiego wstydu Night City, a zwtaszcza
Departamentowi Policji, a takze wzbudzi-
ly zainteresowanie mediow i wywotaly
rozruchy spoteczne.

Wyrok: 2.000-10.000E$ grzywny i/lub
2-20 lat pozbawienia wolnosci w Bloku
Wysokim (a na pewno cigzkie obrazenia
ciafa tuz po aresztowaniu). Wtadze Night
City obiecaty cywilng obserwacje jak row-
niez pomoc w wykrywaniu sprawcow.

MIASTO
NA OPAK

Strefa jest tylko jedng z miejskich lo-
kacji, gdzie postacie mogg znalez¢ dla
siebie zajgcie. Chociaz Strefa jest dosko-
natym miejscem na akcje przygody
(szczegolnie w kampanii Fixera), Cyber-
punk nie ogranicza sig tylko do jednego
miejsca; Krawedz jest tam, gdzie jg znaj-
dziesz! Gracze moga sie znalez¢ na Uli-
cy, spotka¢ w pokoju konferencyjnym
Korporacji a nawet na ziemskiej orbicie
LEO. Jednak, ,klasyczna” przygoda
w Cyberpunku rozgrywa sie w ,dzikosci”
miasta. W przypadkach rozgrywania ,kla-
sycznych cyberpunkowych” kampanii,
Mistrz Gry powinien graczom stale odma-
lowywac stowami krajobraz nowoczesne-
go miasta.
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Materia miasta

Miasto jest czym$ wigcej, niz tylko
miejscem, gdzie przebywa wielu ludzi.
Miasta majg swojg ,materig”. Czy to drza-
ce poczucie na Ulicy, czy tez smrod kana-
téow, w kazdym momencie, miasto wywie-
ra swoj wptyw na swoich mieszkancow
tysigcem doznan zmystowych. Wiezowce
korporacyjne blokujg $wiatto stoneczne,
czynigc mrok za dnia... nie zeby to miato
jakie znaczenie, skoro i tak prawie za-
wsze niebo jest zachmurzone lub pada
deszcz. Nie ma zadnych $wiatet na ulicy,
rzegsiste oswietlenie neonami rozjasnia
najciemniejsze nawet zakatki. Hatas osig-
gnat poziom fenomenu naukowego. Ba-
ry, kina i videoboardy konkurujg ze soba,
walczgc o przyciggnigcie Twojej uwagi,
jesli nie poziomem dzwieku, to chociaz
okreslonymi odgtosami, ktore przykuwajg
uwage. Nawet w powietrzu wyczuwa sie
szalenstwo.

Tak jak samo miasto, tak jego miesz-
kancy noszg wiasny, niepowtarzalny, led-
wo uchwytny, oryginalny zapach. Sama
tylko gestos¢ zaludnienia wymusza przy-
jecie obronnej postawy i nakazuje zacho-
wanie ostroznosci. Wieloletnie zycie
w duzym miescie doskonale uczy, gdzie
stawiac kroki i gdzie patrzy¢. Mieszkancy
wiedzg, ze nalezy patrzy¢ wystarczajaco
nisko, by nie nawigzywac kontaktu wzro-
kowego, lecz rowniez wystarczajgco wy-
soko, by wiedzie¢, kiedy dana osoba nie-
bezpiecznie zmienia kierunek marszu. Ta
nauka nie idzie na marne — przestepstwa,
choroby i przypadkowi cyberpsycho czy-
nig zycie interesujacym, lecz niezbyt bez-
piecznym, chyba ze sam zamierzasz to
zmienic.

Najwigekszy odsetek ludnosci miej-
skiej w roku 2020 stanowig Szumowiny
Miejskie (petny opis mieszkancow miasta
zawarty zostat w Night City Sourcebook,
str. 39). Mimo iz czg$¢ Szumowin zacigga
sie do gangow lub kultéow, wiekszosé
z nich po prostu wegetuje, starajac sie
dozy¢ nastgpnego dnia, odzywiajgc sie
wszystkim, co znajdg. W codziennym zy-
ciu miasta, zuchwali cyberpunkowcy
i chromowani Krawedziarze sg wyjatkami,
a nie wigkszoscig. Znacznie wiecej ludzi
po prostu walczy o przezycie, lecz nowo-

czesne zycie zepchneto te biedne masy
na margines spoleczenstwa. W wielu
przygodach Cyberpunka, dookota kreci
sig wielu ,Yono” (biedakéw), lecz gracz
moze nawet nie zauwazac ich obecnosci.
Jak zawsze, Szumowiny skupiajg sie
w etnicznych dzielnicach, jak Strefy Walki
i getta. Na nieoficjalnych mapach miast
petno jest nazw: ,Mata (wstawi¢ odpo-
wiednig nazwe grupy etnicznej)” lub
.(wstawi¢ odpowiednig nazwe grupy et-
nicznej) Dzielnica”. W XXI wieku, nadal
utrzymuje sie ten trend, lecz wiele z tych
dzielnic to istne strefy wojny. Przeludnie-
nie doprowadzito do zazgbiania sie gra-
nic rasowych i etnicznych terytoriow, co
powodowato zamieszki na tle rasowym.
Oczywiscie, nie sg to rozruchy, ktore ma-
ja wptyw na zycie podstawowych klas
spotecznych w Cyberpunku. Wiekszos¢
terytoriow rasowych (z wyjgtkiem tych
Stref Walki, ktére sg kontrolowane przez
fanatycznych ksenofobow) sg otwarte,
a przynajmniej dostepne dla wiekszosci
populacji miasta, lecz jesli Korp wpltynie na
wody Strefy lepiej niech szybko splywal

Efekty
technologii

Technologia nie istnieje tylko dla samej
siebie. Prawde mowigce, jest wprost prze-
ciwnie — technika zmienia ksztait $wiata,
dopasowujgc go do swoich potrzeb. Mia-
sto w Cyberpunku nie tylko powinno po-
twierdzac¢ tg zasade, lecz przesadnie jg
eksponowa¢. Miasta, zwlaszcza cyber-
punkowe, dostownie sg zalane nowymi
technologiami i wynalazkami. Znajduje
si¢ nowe zastosowania i wprowadza
ulepszenia istniejgcych juz urzadzen.
Efekty wprowadzania nowych wynalaz-
kéw i ich wplyw na nowoczesne spote-
czenstwo sg podane nizej.

L] ®

Miasto nigdy

L L4 L
nie spi

.Zawsze gdzie$ jest dzien”. To powie-
dzenie jest uzywane w 2020 jako racjona-
lizacja nieregularnosci godzin aktywnosci
poszczegdlnych ludzi. Zycie nocne jest

praktycznie nie istniejgcym terminem,
zwtaszcza przy wprowadzeniu tanich,
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lecz efektywnych narkotykow pobudzajg-
cych i systemow usypiaczy. Poza tym, za-
nieczyszczenie powietrza jakie jest, kaz-
dy widzi, natomiast nie kazdy jest
w stanie odréznic¢ dzien od nocy. Zwtasz-
cza Fixerzy wiedzg, ze klientow mozna
znalez¢ o dowolnej porze doby, biznes
nie zna godzin przerwy. Usypiacze (patrz
Chromebook, str. 11) cieszg sig¢ duzg po-
pularnoscia, gtéwnie z uwagi na stosun-
kowo niskg ceng, pozwalajgc cztowieko-
wi na peiny, regenerujgcy sily sen,
trwajacy tylko 2 godziny. To urzgdzonko
zrewolucjonizowato caly swiat, rozktady
pracy, a jeszcze bardziej rozktady pracy
miejsc rozrywki. Bary dziatajgce na pet-
nych obrotach przez catg noc, a liczba
sklepow ,Non-Stop” zwieksza sie w po-
stepie geometrycznym kazdego roku.

Pomimo najlepszych wysitkow, ludzie
nadal majg biologiczne uwarunkowania
do spania co 16 godzin, a nie co 22. Z te-
go powodu, wiele koncernéw farmaceu-
tycznych, na przyktad Biotechnika, osia-
gnelo niesamowite zyski ze sprzedazy
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stymulantéw i Srodkow, ktore zapewniajg
petng aktywnos$¢ przez petne 22 godziny.
Prawdopodobnie najlepiej znanym tego
typu farmaceutykiem jest produkowany
przez Xoma Pharmaceuticals ,Ztap — 22",
ktory dostepny jest w wygodnych w uzy-
ciu pojemnikach po 30 kapsutek, ktory
kosztuje 4E$. Zapas na rok kosztuje wiec
typowego przepracowanego Korpa
48E$. Stylowy nowoczesny model zycia
wykorzystuje krotkie drzemki i tanie $rod-
ki zapewniania przytomnosci, ktore szyb-
ko ukrocity nawyki czekania na otwarcie
bankow i wychodzenia z centrow rozryw-
kowych o0 22.00. Jednak, dtuzsza aktyw-
nos¢ to nie tylko wygoda i wiecej czasu
na zarabianie pienigdzy. Badania socjolo-
giczne udowodnity zalezno$¢ pomiedzy
dtugoscia czasu przebywania w ciemno-
$ci (nocnej) a niepokojami spotecznymi.
Podobnie jak w przypadku ,depres;ji bra-
ku Swiatta”, na ktorg cierpig ludzie na Ala-
sce, gdzie noce trwaja tygodnie, ogdiny
nastroj ludzkosci zmienit sie na bardziej
ponury, dzigki zwiekszonej ,dawce ciem-
nosci”. Efekty uwidaczniajg sie na kaz-
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dym poziomie, nawet w rodzinach, gdzie
nie istnieje juz zwykly czas na wstawanie
lub odpoczynek. Nie ma juz porannych
$niadan, nie ma rodzinnych obiadow,
wszystko wskutek niezgody w rozktadach
dnia poszczegolnych ludzi.

Fragmentacja spoteczenstwa (po-
strzegane jako kolejny aspekt ,Szoku
Przysziosci”) zostata pogtebiona i przy-
spieszona przez to sztuczne odizolowa-
nie sie od czasu, lecz wiekszos¢ ludzi na-
dal trzyma sie podziatlu na dzien-noc,
o czym regularnie zawiadamiajg sondaze
telewizyjne. Rowniez prawdg jest, ze
wiekszo$¢ pracownikéw Korporacji nadal
pracuje w tradycyjnych godzinach: od 9
do 17, lecz mozliwos$¢ diuzszej pracy
(w nadgodzinach), zatatwiania niektorych
zlecen w domu i ogélnie wktadanie wiek-
szego wysitku w prace znacznie zwigk-
szytlo zyski Korporacji z zatrudniania
wiekszej ilosci pracownikow. Co wigcej,
ludzie moga wigcej czasu poswigci¢ na
rozrywke, i wiekszym stopniu niz dotych-
czas. Brak koniecznosci tak diugiego snu
sprawia, ze ludzie majg duzo wolnego
czasu — moze nawet zbyt duzo wolnego
czasu. Wiekszos¢ restauraciji, barow, klu-
béw pozostaje otwarte przez 24 godziny
na dobe, i rzadko ktéry ma wolne miejsca
przez caly czas dziatalnosci. Coraz wigcej
ludzi zaczyna zy¢ w pospiechu, bez celu
ani kierunku, wiec tracg mndéstwo czasu
i energii na desperackie poszukiwania
kierunku zycia... dowolnego kierunku. Ci,
ktérym to sie udaje, zostajg prawdziwymi
Krawedziarzami spoteczenstwa Cyber-
punka. Znacznie mniej niz 1 procent spo-
tecznosci to spryciarze, wygadani, skorzy
do béjki, klimatyczni, Krawedziarze, tacy
jak wiekszos¢ postaci z Cyberpunka.
Reszta to zmeczeni niewolnicy Korpora-
cji, lub zwykte miejskie szumowiny. Ci lu-
dzie zabijajg czas i nude popadajgc w na-
tég braindanceiu, VR, narkotyki, zatapia-
jac problemy w alkoholu, popadajgc
w trans tanca, uczestniczagc w orgiach-
bez-barier, czy popetniajgc drobne prze-
stepstwa.

Spoteczna choroba ,Bezcelowosci”,
podobnie jak bezdomni, ktérzy byli du-
zym problemem w XX wieku, urosta do
rangi plagi XXI wieku. Niezaleznie od te-
go, czy wykonujg monotonng prace dla
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Korporaciji, czy btgkajg sie w poszukiwa-
niu pracy, wiekszos¢ ludzi cierpi z powo-
du posiadania zbyt duzo wolnego czasu.
Nie majg mozliwosci go spozytkowania,
mimo iz sg bezustannie pobudzani przez
media i ogloszenia. Ci ludzie czujg brak
,2ycia” w sobie i szukajg lekarstwa na tg
Lbezcelowos¢”. Wielu ludzi zrobito karie-
re dostownie z niczego, czepiajgc sie roz-
nych rzeczy, prébujgc réznych kierun-
kéw, o ktérych wspomnieliSmy wczesniej.
Tylko szczes$ciarze znajdujg miejsce dla
siebie, zwalniajg tryb zycia i wyrabiajg
w sobie okreslone nawyki. Wigkszos¢ ba-
réw posiada statg klientele, ktérzy moga
by¢ (lub nie) bliskimi znajomymi (przykia-
dem takiego fenomenu moze by¢ bar
Forlorn Hope w Night City). Wiele klubow
ustala diugie, lecz bardzo szczegotowe li-
sty gosci. Zjawisko spedzania w grupie
wolnego czasu jest szczegolnie popular-
na wérod mtodych Korpow, ktérzy mimo
iz calujg sige na powitanie w policzek, jed-
noczesnie knuja, jak wbi¢ sobie nawza-
jem néz w plecy.

Jednak wigkszo$¢ wydarzen w mie-
$cie odbiega od takiego stereotypu. Kaz-
dej nocy przez okragly tydzien, oddziaty
policyjne wzywane sg do rozbicia niele-
galnych zabaw (,Raveparty”), ktére orga-
nizowane sg zazwyczaj na cudzym tere-
nie. Chociaz zazwyczaj sg one niegrozne,
czasami raveparty moze sie przybrac for-
me masowego wandalizmu i drobnych
zamieszek. Dzieki niepokojom spotecz-
nym powstato i kwitnie wiele z nielegal-
nych srodkow rozrywki: kasyna, krwawy
sport (na przyktad, pojedynki na noze),
burdele, VR-kady, czy wojny gangow.
Produkcja narkotykow wzrasta, Body-Lot-
to bije rekordy popularnosci a ,Rzeznie”
nigdy nie miaty wigecej roboty.

W $rodku tego chaosu, Fixerzy starajg
sie zarobi¢ na tym pienigdze, podsycajac
ogien nienawisci i zbierajgc jego owoce.
Fixer nawet jak sig bawi, to pracuje. Roz-
mowy z ludzmi i zaktadanie sieci kontak-
téw, jest codziennym zajeciem dla Fixera.
Fixerzy zatatwiajg sobie powigzania, ktére
napedzajg system, zblizajgc Korpow do
Ulicy, zlecajgc chtopcom i dziewczynkom
ich ,Jasiow”. Bez wysitkow tych kapitali-
stéw w podziemiu, niezliczone sposoby
spedzenia wolnego czasu nie dziatalyby
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tak jak nalezy. Fixerzy sg smarem nie-
zbednym dla funkcjonowania maszyny
ekonomicznej, pilnujgc, by pienigdze do-
cieraty tam gdzie trzeba. Mozna ich row-
niez porownac do ludzkiego systemu ner-
wowego: tgczg odpowiednie elementy,
przenosza impulsy i informacje do odpo-
wiednich osrodkow. W roku 2020, kazdy
czegos chce... seksu, narkotykow, wta-
dzy, pienigdzy, wrazen. Tak wigc, kazdy
potrzebuje Fixera. Fixer jest najlepszym
przyjacielem cztowieka.

Znajomos¢é
bezprzewodowa

Technologia komérkowa zmienita ko-
munikacje w nowoczesnym spoteczen-
stwie. W dawnych czasach stacjonarnych
telefonow, komunikacja byta zwigzana
z okreslong lokacjg. Jesli nie byto Cie
w domu, mogtbys$ przegapi¢ wazng infor-
macje, dlatego tez ludzie zaczeli wyda-
wac coraz wigcej pieniedzy na automaty
z sekretarkg. Lecz nawet one byly zbyt
wielkim opoéznieniem dla niektorych. Gdy
telefony bezprzewodowe staly si¢ mniej-
sze i tansze, oryginalnos¢ i snobizm za-
stgpione zostaly przez codzienng ko-
niecznosc¢. Telefony komdérkowe zmienity
wizerunek nowoczesnego przedsigbior-
cy; nosisz je codziennie przez 22 godzi-
ny, przydatne w kazdej sytuacji. Nikt juz
nie bedzie Cie tapat w domu lub biurze,
zadzwonig bezposrednio do Ciebie —
gdziekolwiek bys byt. Kontynuujgc po-
step, Korporacje wprowadzity na rynek
najwyzsze osiggnigcie w komunikaciji
osobistej — cybertgcze komorkowe. Po-
pularnos¢ tych implantowanych telefo-
now spowodowato zjawisko publicznego
mamrotania. Gdziekolwiek bedziesz, do-
strzezesz ludzi, ktérzy prowadzg cichg
rozmowe z kim$ gdzies daleko. Podta-
czajgc sig do cyberdekow, komputerow
lub faxow, kazdy moze wtasciwie nosic¢
swoje biuro przy sobie. Tego rodzaju wy-
nalazki umozliwiajg Korpom prowadzenie
intereséw w dowolnym miejscu. Od cza-
su do czasu, screamsheety donoszg
o zawarciu milionowej transakcji w fazien-
ce jakiegos budynku lub w metrze. Socjo-
lodzy i psycholodzy nawet sklasyfikowali
to zjawisko uniwersalnych potgczen jako
naukowe wyttumaczenie podswiadomo-
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$ci grupowej; rodzaj cybernetycznej tele-
patii...

Pudetko

Wraz ze wprowadzeniem Zintegrowa-
nej Cyfrowej Sieci Ustug (ZCSU) do roz-
wijajgcej sig wcigz Sieci, wiele dotad
osobnych $rodkéw przekazu zlalo sig
w jedno. Telefonia, telewizja kablowa,
transmisje satelitarne i sieci komputerowe
staly sig sktadnikami wielkiej elektronicz-
nej autostrady. W 2020, Sie¢ tgczy ze so-
bg wszystkie te elementy, zapewniajgc
dostep do prawie kazdego srodka prze-
kazu. Telewizja, kabléwka, tele-zakupy,
ogtoszenia, telekomunikacja, i ustugi
komputerowe sg dostepne przy wykorzy-
staniu tylko jednego kabla. Koncowym
rezultatem jest to, iz mozesz miec¢ jedno
urzgdzenie, ktore spetnia wszystkie te
funkcje. Chociaz nadal istnieje mnéstwo
tradycyjnych telefonéw, telewizorow
i komputeréw, ostatnio rodzi sie nowe
urzgdzenie, ktére wyprze tamte w dziedzi-
nie przekazu informacji — Pudetko.

,Pudetko” jest popularnym terminem
na okreslenie Osobistego Uniwersalnego
Cyfrowego Systemu Medialnego. Pudet-
ko podtgczone do Sieci i dowolnych sys-
temow domowych spetnia nastepujace
funkcje: telewizora, magnetowidu, odtwa-
rzacza braindanceiu, wiezy stereo, kom-
putera, telefonu z kompletnym wyposa-
zeniem, automatycznej sekretarki, odtwa-
rzacza gier video, systemu rzeczywistosci
wirtualnej, drukarki screamsheetéw, oraz
zarzgdcy domu (kontrola klimatyzacji,
systemu bezpieczenstwa, $wiatet, itp.).
Pudetko umozliwia petny dostep do Sieci
i wszelkich jej ustug, wigcznie z wideofo-
nem, posiada 500+ kanatéw (standardo-
wa ustuga, dodatkowa optata powyzej
1000), mozliwe ustugi wynajmu, tele-za-
kupy, party line, cyfrowy odtwarzacz ra-
diowy i VR, ustugi biblioteczne i katalogo-
we, grupowanie i selekcja wiadomosci
i wszystko inne, co sobie zazyczysz.
oczywiscie, witasciciel Pudetka nadal mu-
si ptaci¢ za te ustugi, lecz dobra strona
jest taka, ze nie bedzie musiat opuszczaé
domu. Nigdy.

Pudetko nadal nie jest czestym zjawi-
skiem, lecz stale zwigksza sie na nie po-
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pyt, zwtaszcza na przedmiesciach - po-
zwala to Korpom na jeszcze dalsze odizo-
lowanie sie od reszty Swiata. tatwy do-
stgp do przekaznika tak skoncentro-
wanych informacji pograza spoteczen-
stwo 2020 roku w coraz gtebsze rejony
kultury konsumenta i wydaje sie by¢ od-
powiedzialny za rosngcy analfabetyzm
w calym swiecie. tatwo rozpoznawalne
symbole zastepujg catkowicie stowo pisa-
ne. Co wigcej, stwarza to realne mozliwo-
sci dla dalszej alienacji i dehumanizacji
spoteczenstwa — ludzkie spotkania, twa-
rzg w twarz mogg niedfugo by¢ tylko
wspomnieniem. Jednak, jesli podoba Ci
sie Pudetko, to standardowy OUCSM
kosztuje okoto 2.000E$, ma okoto 60 x 60
x 30cm. Wiekszo$¢ ma w standardowym
wyposazeniu sterowanie glosem.

V4 L] L] L]
Jesli ta ksigzka
L] ®
jest o Ulicy,
to dlaczego
1 4 ® L] L]

mowimy o Sieci?

Poniewaz Sie¢ jest tylko video obra-
zem Ulicy. W Cyberpunku informacja jest
kluczem do wszystkiego, niezaleznie od
tego czy jestes prezydentem EBM, czy
zwykiym zabijakg na Ulicy. Sie¢ to na-
tychmiastowy dostep do wszelkich form
danych. Niewazne czy przy uzyciu Data-
Termu, komputera stacjonarnego, cyber-
deku, czy telefonu, prawie kazdy regular-
nie korzysta z Sieci. Niezaleznie od
wyboru interfaceiu, Sieciowy system ikon
umozliwia nawet catkowitym nowicju-
szom operowanie podstawowymi syste-
mami i znajdowanie zgdanych baz da-
nych. W grze, wirtualny system ikon daje
kazdemu uzytkownikowi, niezaleznie od
doswiadczenia, podstawowg znajomosé
umiejetnosci: Znajomos¢ Sieci i Przeszu-
kiwanie baz danych. (Te bonusy sg odpo-
wiednikami chipéw na poziomie +1 i nie
mogg by¢ dodawane do jakichkolwiek
umiejetnosci, jakie posiada dana osoba).
Sie¢ jest uzywana do wszelkiego typu ko-
munikacji. Wirtualne Konferencje umozli-
wiaja jednej grupie natychmiastowg tgcz-
nosc¢ z inng bez wzglgdu na ich miejsca
pobytu. Tylko komunikacja z orbitg tgczy
sie z opoznieniami w przekazie (okoto 2-3
sekund), co powoduje lekko denerwujacy

telegraficzny sposoéb rozmawiania: ,Jak
pogoda tam na dole?”... [stop]... OK...
[stop]”. Czesciej uzywanym sposobem
komunikacji z orbitg jest Poczta Elektro-
niczna (patrz Night City Sourcebook, str.
184), ktory rowniez przydaje sig, jezeli
druga strona nie dysponuje systemem
Wirtualnej Konferenciji. Publiczne uzytko-
we edytory tekstow sg dostepne, za matg
optatg godzinng, i uzywane do formowa-
nia listéw i wiadomosci, ktore pdzniej sg
przesytane E-Mailiem. Innymi publiczny-
mi uzytkami sa: Zélta Baza (ksigzka tele-
foniczna Sieci), tacza telefoniczne (po-
zwalajgce na kontakt z osobg poza
Siecig, przez tacze telefonu komarkowe-
go lub na ekran cyberwizji), raport Swia-
towego Centrum Pogody, oraz translato-
ry. Ostatnia opcja jest mozliwa tylko dla
bezposrednich uzytkownikow Sieci. Za-
pewnia prawie natychmiastowe ttuma-
czenie rozmow pomigdzy osobami w Sie-
ci. Sie¢ przektada fale mézgowe na jezyk
maszyny. Od tego momentu Sie¢ nie ma
problemoéw z przetozeniem dowolnych
danych na jakikolwiek jezyk, ktéry rozu-
mie druga strona (Translator zapewnia
uzytkownikowi efektywny bonus +6 do
umiejetnosci Jezyk obcy, lecz tylko w roz-
mowach w Sieci). Prywatne uzytki to: wir-
tualne sieci zakupow, VR-kady, oraz pry-
watne szkoty Sieci. Ze wszystkich
mozliwych sposobéw wykorzystania Sie-
ci, kryminalny Netrunning stanowi matg
ich czesé.

Nie musisz by¢ Netrunnerem, zeby
dowiedzie¢ sig, kiedy Twoj znienawidzo-
ny wrég przyjezdza Magleviem do mia-
sta. Wigkszos¢ informaciji w Sieci jest ta-
two dostgpna. Twoércy Sieci chcieli, by
dane publicznego uzytku byly tak zorga-
nizowane, by tatwo byto do nich dotrzec
(chociaz nie we wszystkim im to sie uda-
to). Sposdb wykorzystania informaciji jest
tym, co wywyzsza prawdziwych sprycia-
rzy i wtadcow tego $wiata ponad ttumem
frajerow.

Nowy Przemyst

Prawdopodobnie najpotezniejszg silg,
wywodzgcy sig z Ulicy, jest Nowy Prze-
myst. Wykorzystujgc metode dzierzawio-
nych autofabryk, wielu sprytnych przed-
sigbiorcow stworzylo firmy na poziomie
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Ulicy, ktére osiggajg zyski na tyle duze,
by przyciggnety uwage Korporacji. Oto
jak caty system dziata: Uliczni Technicy
zawsze wymyslajg interesujgce gadzety,
ktore utatwiajg zycie zwyktym mieszkan-
com miasta. Te projekty sg zazwyczaj sg
tworzone przy wykorzystaniu programow
typu CADAM (Computer-Aided-Design-
And-Manufacturing). Nastepnie wytworca
dzierzawi na pewien czas potrzebng ilos¢
automatycznie sterowanych mini-fabryk,
takich jak na przyktad stynna na caly
Swiat autofabryka Malorian Firearms
(patrz Night City Sourcebook, str. 163).
Autofabryki pobierajg catkiem rozsgdne
ceny i standardowg optate za surowe ma-
terialy. Dodatkowa optata uiszczana jest
za rzadsze materialy, i wymagane mogg
by¢ licencje i zezwolenia w przypadku
materiatobw wybuchowych, czy prochu
strzelniczego. Poniewaz autofabryki sg
w duzym stopniu zautomatyzowane, pro-
blem zezwolen moze zosta¢ ominigty
przez fapowki wreczone odpowiednim lu-
dziom. Caly proces trwa bardzo krétko —
nawet skomplikowane projekty przecho-
dzg z dysku w stan finalnego produktu
w kilka godzin.

Chociaz autofabryki nadal nie mogg
sie rownac z wielkimi fabrykami korpora-
cyjnymi jesli chodzi o ilos¢ produktow,
ich elastycznos$c¢ pozwala na zrekompen-
sowanie sobie tych strat, poprzez zgda-
nie wyzszych cen za zindywidualizowane
potrzeby poszczegoélnych zleceniodaw-
cow. Wiele z tych Nowych Przemystow
jest zlokalizowanych w Sieci, funkcjonu-
jac jak BBS-y, dysponujgce tuzinami, set-
kami a nawet tysigcami programoéw auto-
fabryk na sprzedaz. Jak mozna sobie
wyobrazi¢, wiele z nich handluje czarno-
rynkowymi programami CADAM, ktére
zajmujg sig podrobkami autoryzowanych
produktow i produkcjg innych nielegal-
nych towaréw. Tego rodzaju ,kalkowa-
nie” produktow praktykujg miedzy innymi
takie grupy Nowego Przemysiu, jak na
przyktad Phoenix Armatech, czy Urban
Technologies.

Jedng z zasad Rewolucji Cyberpun-
kowej jest ,informacja musi by¢ za dar-
mo”. Innym hastem jest Wolnos$¢ wyboru.
Te dwie rzeczy spotykajg sig przy idei pi-
ractwa elektronicznych produktéw, jakie
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uprawiane jest przez kryminalnych pro-
gramistéw i wandali cyberprzestrzeni.
Szczegolnie anty-korporacyjni sieciarze
lubig ,uwalnia¢” niektére bardziej popu-
larne projekty urzadzen uzytku domowe-
go i innych masowo produkowanych pro-

duktéw korporacyjnych (elektronika
domowa, sprzet muzyczny, tagcznosciowy
— nawet samochody). Te projekty sg roz-
powszechniane w Sieci przez modyfiko-
wane programy typu Robak. W koncu, je-
den z Nowych Przemystowcow dostaje
takie dane w swoje rece i zaczyna maso-
wg produkcje kopii tych wyrobéw. Cho-
ciaz sg one zazwyczaj produkowane
z tanszych materiatow, pod innymi wzgle-
dami nie ustepujg oryginalnym produk-
tom. Przemystowiec Ulicy nie musi sie
martwi¢ o reklame, ubezpieczenie czy
optaty rzgdowe, i z tatwoscig moze osig-
gac wielkie zyski, produkujgc towary, kto-
re akurat cieszg sie najwiekszg popular-
noscig.

Odrzucone
Technologie

Wraz ze wzrastajgcg liczbg ludzi
i przepetnieniem osrodkéw miejskich,
masowa produkcja i masowy marketing
przestawiajg si¢ na nadprodukcje. W roku
2020, automaty handlowe sg wszedzie.
Badania przeprowadzone przez Consu-
mer Digest Magazine w marcu 2019 roku
dowiodty, ze w USA przypada 7 automa-
tow handlowych na kazdg osobe! Takie
spoteczenstwo potrzebuje ciggtych do-
staw, a dla najbiedniejszych (wigkszosci)
uliczne automaty handlowe sg jedynym
godnym zaufania i bezpiecznym zrédiem
podstawowych produktéw. Papierosy to
tylko poczatek; tanie, 24-godzinne zauto-
matyzowane ,Szafy” sg zrédiem ubran
dla ponad 20% populacji Stanow. Napo-
je, zywnos¢, nastrojowe pigutki, wszystko
to mozna kupi¢ w opancerzonych, auto-
matycznych budkach na Ulicy. Tanie chi-
py, zawierajgce mapy miasta i podstawo-
we informacje, z 3-dniowym okresem
przydatnosci do ,spozycia” sg sprzeda-
wane w wigkszosci miast. Piwo, alkohole
i lekkie narkotyki rowniez mozna dostac
w maszynie na rogu ulicy — ceny sg nieco
zawyzone, ale przynajmniej nikt nie zada-
je ktopotliwych pytan. W niektérych moz-
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na rowniez zakupi¢ amunicje i tanig bron.
Wiele gangéw mtodziezowych uzbrojo-
nych jest w plastikowe sprezynowce i po-

limerowe jednostrzatéwki, zakupione
w pobliskiej Auto-Zbrojowni. Stodycze
i rozne bezwartosciowe gadzety nadal sig
dobrze sprzedajg, lecz juz na przyktad
kazde Pudetko spali tani chip muzyczny
w ciggu 50 sekund. Aspiryna, $rodki po-
budzajgce, i inne farmaceutyki dostgpne
sg non-stop z automedow, lecz uwazaj na
ich jakos¢ - niektorzy wandale i domoro-
sli elektronicy zmieniajg programy auto-
matéw tylko dla czystej zabawy. Czesto
drapiezniki miejskie bedg kreci¢ sie w po-
blizu automatéw, czekajgc na klienta-ofia-
re, lecz zalezy to od otoczenia. Lobby
w wiezy Korporacji, hotelu i stacjach tran-
zytowych sg wyposazone tak, by spro-
sta¢ prawie kazdej zachciance. Wiele
z automatoéw jest podtgczonych do Sieci
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do przekazywania informacji o sprzeda-
zy, o potrzebie uzupetnienia zapasow i ra-
portow o uszkodzeniach, zgtaszanych do
macierzystej Korporacji. Wiele razy zda-
rzato sig, ze Netrunner korzystat ze ,Zdal-
nego Kierowania” do wywotania zamie-
szania lub zdobycia za darmo paczki
chrupkéw owocowych. Niektére automa-
ty posiadajg nawet komputery, ktére za-
wiadamiajg sygnatami lub hastami o swo-
jej obecno$ci i przyciaggajg uwage
przechodnidw. Wszystkie te automaty
produkujg mnoéstwo smieci, ktére zalewa-
ja ulice plastikowym potokiem. Nie igno-
ruj tych korporacyjnych automatoéw, gdyz
nigdy nie wiadomo, czy nie bedziesz po-
trzebowat szybkiego dopatu. Prawie kaz-
dy produkt z automatu nie wytrzymuje
dtuzej niz 36 godzin, lecz jesli w kazdym
momencie mozesz kupi¢ sobie nastep-
ny? Do tego nie mozesz sig targowac!

Zycie na
prochach

Farmakologia (technika chemiczna)
ma przed sobg $wietlang przysziosé, lub
przynajmniej tak przekonuje Korporacja
Biotechnika. Do tej pory, najwigkszym
sukcesem chemicznym okazat si¢ Wodo-
rochlorek DiFostaminy, efektywny usmie-
rzacz bolu, znany pod handlowymi na-
zwami ,Wyciszacz” i ,Zabij Bol”. ten lek
dziata podobnie jak Dorfina, lecz nie uza-
leznia, jesli jest pobierany w matych daw-
kach (nie jest réwniez tak silny, lecz tym-
czasowo zatrzymuje bol zgbow, glowy
i malych poparzen). Czasami, ktos bierze
nieco wigkszg dawke, co konczy sig tym-
czasowg blokadg bolu. Tak jak inne srod-
ki przeciwbolowe, Dorfina czy edytory bo-
lu, przedawkowanie Wyciszacza powo-
duje powazne konsekwencje. Wedtfug
opowiesci, gospodyni domowa na Pho-
sterinie obcigta sobie palec i nie zauwazy-
ta, dopoki maz nie znalazt go w satatce.

Na Ulicy, chemia jest obecna w formie
narkotykéw i lekow. Programy farmaceu-
tyczne umozliwiajg ulicznym chemikom
na tworzenie nowych $rodkéw o prawie
dowolnym dziataniu. Ostatnim szalen-
stwem na Ulicy jest kupowanie chemicz-
nie wzbudzanych psychoz. Te mentalne
choroby sg efektem zaburzen wywofa-
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nych przez okreslony sktad chemiczny,
ktére sg zazwyczaj korygowane przez
ciato w przeciggu 2-11 godzin. Bestselle-
rem jest Paranoja, $rednia cena 100E$.
Pomimo niebezpieczenstwa kary smierci
niektorzy farmaceuci sprzedajg cyberpsy-
choze (w formie nienawisci do ludzi) to
juz zdegenerowanych boosterow po
200E$. Do wyboru sg réwniez: Technofe-
tyszyzm, Szok Przysztosci, Nekrofilia,
Syndromy Stresu, Fobie (wszystkie, od
kotow do telefonéw), Katatonia, Halucy-
nacje, Narkolepsja, Hiperaktywnos¢, oraz
Schizofreniczne Zaburzenia Osobowo$ci.
Dalej mamy uliczne narkotyki. Brzydkie,
niszczace nerwy, wysmazajgce mozg cu-
kiereczki, ktérych nikt nie chce chciec.
Niektére narkotyki sg stosunkowo nie-
szkodliwe, zwykte proszki nasenne czy
srodki antykoncepcyjne, lecz rownie du-
zo jest pigutek nastrojowych, psychodeli-
kow, endorfin, i euforykéw. Podziemne la-
boratoria wypluwajg z siebie nowe
wynalazki szybciej niz zajmuje ich klasyfi-
kacja przez wiadze. Nowoczesna farma-
kologia jest tak szybko i gwaftownie mu-
tujgcym przemystem, ze Strzykawy
i wtadcy narkotykow majg wyrazng prze-
wage nad witadzami. Niektore miasta zu-
petnie przestaty walczy¢ z narkotykami,
zamiast tego pot-legalizujgc wszystkie
narkotyki w formie nakazu ,rejestrac;ji”.
Kazdy musi uisci¢ optate lokalnemu
osrodkowi administracji rzgdowej, zeby
uzyskac licencje na pojedynczy $rodek.
Pozwolenia kosztuja od 10E$ za rok
w gore, za kazdg substancje chemiczng
(najgrozniejsze narkotyki kosztujg najwie-
cej, zeby jak najbardziej ograniczy¢ ich
sprzedaz). System rejestracji obejmuje
rowniez ,blankietowg” licencje 25E$
rocznie, ktérej podlega sprzedaz alkoho-
lu, wyrobow tytoniowych i zwyklych le-
koéw, jak aspiryna. System rejestracji
(wprowadzony w San Francisco i Detroit)
wprowadza catg rzesze nowych proble-
moéw, jak na przyktad omijanie licenciji
i klasyfikacje wcigz pojawiajgcych sie no-
wych $srodkow. Eksperci zgodnie twier-
dzg, ze problemu narkotykow jeszcze
dfugo nie da sie rozwigzac.

Co gorsze, jesli kupujesz na Ulicy, ni-
gdy nie bedziesz pewien, co dostajesz.
Czasami narkotyki moga by¢ mieszane
z innymi, wiec mozesz dosta¢ Czarng
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Wdowe zamiast Pigutek Szczescia. Cza-
sami mozesz dostac¢ $rodek zabrudzony
innymi substancjami, kurzem, $rodkami
czystosci, czymkolwiek. Tu chodzi o czy-
stos¢ towaru i po to wtasnie naprawde zo-
staty stworzone przenosne analizatory
narkotykéw. W grze, za kazdym razem,
gdy posta¢ nabywa nielegalne narkotyki
(lub jakiekolwiek inne), Mistrz Gry musi
wykonac Test Czystosci. To jest rzut, kto-
ry ustala, czy kupowany towar jest wart
pienigdzy. Poniewaz rezultat moze mie¢
powazne konsekwencje dla gracza, MG
powinien taki rzut wykonaé¢ w tajemnicy.
Jesli Test byt udany, oznacza to, ze nar-
kotyki sg bezpieczne, lecz jesli Test byt
nieudany, patrz TABELA 1, ponizej.

Jesli posta¢ ma przy sobie przenosny
analizator narkotykow, z zakodowang ak-
tualng bazg danych ulicznych narkoty-
kow (nie zawsze pewne informacje), zi-
dentyfikuje czysto$¢ towaru z 95%-wym
prawdopodobienstwem. Jesli nie masz
przy sobie analizatora, mozesz sprébo-
wac na miejscu i zaryzykowac, lub kupié
i wzig¢ do analizy. W tym przypadku, jesli
narkotyki sg skrewione, to stracites forse.
No, coz.

Pamigtaj rowniez, ze nie wszystkie
narkotyki sg trujgcymi euforykami. Czesto
z laboratoriow wychodzi srodek, ktory
rzeczywiscie do czegos sie nadaje. Nie-
ktore z tych podziemnych narkotykow
majg szczegolne znaczenia dla Krawe-
dziarzy i Fixerow. Oto kilka prébek:

»Pan Ex”

Typ: Stymulant

Sifa: +1

Stopien trudnosci: 27
Cena: 675E$

Czas dziatania: 1k10+1 dni

Pan Ex jest silnym stymulantem, ktory
przyspiesza proces metabolizmu do tego
stopnia, iz osoba moze pozosta¢ przez
diugi czas aktywna. Uzywany jest gidwnie

TABELA 1.

3-4
5-6

lub choruj.
7-8

9-10

Test Czystosci: 1k10 ponizej poziomu Powigzan Strzykawy.
Zasada opcjonalna: innym sposobem wykonania testu czystosci jest dodanie
poziomu Powigzan Strzykawy do SZ nabywcy, dodanie 1k10 i przyréwnanie do 15.

Test nieudany o: Czystosé¢ narkotyku:

1-2 Lekko brudny; czas dziatania skrocony o 1/3.
Kiepski; czas dziatania -1/2, Sita spada o 1.

Zty; czas dziatania -1/3, Sifa -2, rzut BC przeciw 10,

Naprawdeg kiepski; czas dziatania -1/3, Sita -3,

rzut BC przeciw 15 lub bardzo choru;.

Najgorszy; narkotyk albo nic nie robi, albo powoduje

jakgs chorobe fizyczng lub psychiczng (wyboér Mistrza Gry).
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przez zapracowanych Korpow i Netrun-
nerow, lecz szybko zdobywa sobie popu-
larno$c¢. Efekty uboczne to -1 do OP w trak-
cie dziatania oraz psychologiczne uzalez-
nienie. Oczy stajg sig¢ czerwone i opuch-
nigte, lecz nie zakioca to wizji, a diuzsze
uzywanie Pana Ex moze prowadzi¢ do
znacznego spadku wagi ciafa.

»Drgawka”

Typ: Euforyk

Sita: +1

Stopien trudnosci: 12

Cena: 300E$

Czas dzialania: 1k10+1 minut
Drgawka jest bardzo uzytecznym

srodkiem dla Charyzmatykow i nalogo-

wych ktamcow. Efekty euforyczne narko-

tyku sg bardzo stabe - zauwazalne jest

lekkie zwigkszenie pewnosci siebie. Jed-

nak, narkotyk wplywa na reakcje fizyczne

i odpowiedzi powodujgc sporadyczne tiki

i nieswiadome drgania miesni (REF -1,

ale nie jest bolesne). Efektem ubocznym,

ktory jest odpowiedzialny za wielkg popu-

larnos¢ Drgawki jest to, ze wykrywacze
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ktamstw i analizatory stresowe glosu nie
moga by¢ uzywane na osobie na Drgaw-
ce, a wszystkie rzuty na Postrzeganie ludz-
kich zachowan dostajg modyfikator -2.

,»Lod”
Typ: Dopalacz opanowania
Sita: +3
Stopien trudnosci: 20
Cena: 500E$
Czas dziatania: 1k10+1 minut

Léd jest dla prawdziwych twardzieli.
Wprowadza uzytkownika w stan nieludz-
kiego spokoju, pewnosci siebie i absolut-
nej samokontroli. Osoby na Lodzie impo-
nujg postawa, maja autorytet i nigdy nie
tracg opanowania. Sztuczka polega na
tym, ze +3 do OP jest uzupetniane przez
-3 do EMP, wigc nie jestes$ tak opanowa-
ny, lecz po prostu zimny jak ryba. Lod nie
ma fizycznych efektéw ubocznych, lecz
jest silnie uzalezniajgcy w sensie psy-

chicznym. Kazdy lubi by¢ chtodnym, opa-
nowanym gato!

Technologia
dostosowawcza

Fragment pracy dr Richarda M. Ca-
merona, Profesora na Uniwersytecie Ha-
rvard pod tytutem Rozwazania o Kontr-
ekonomii (rozdziat 6).

,Ulica zyje, jest miejscem, gdzie mo-
zesz dostac to, czego chcesz... jesli Cig
na to sta¢. Wiele ludzi nie jest w stanie za-
kupi¢ ostatniego ulepszenia do broni, od-
powiedniego wyposazenia, czy nie moga
kupi¢ tej dziwnej amunicji 6.32mm do
tych polinezyjskich karabinéw. Ludzie nie
mogg réwniez po prostu wyrzucaé
wszystkich rzeczy - technologia jest nie-
wolnikiem tylko tych, ktérych na to stac.
Tak wigc, karabin M-1 Twojego dziadka
moze sig znowu pojawi¢ na Ulicy w re-
kach Twojego wroga, lecz mozesz go nie
rozpoznad¢. Na Ulicy petno jest rusznika-
rzy, ktérzy pala sie do przekonfigurowa-
nia, zmodyfikowania, przebudowania czy
ulepszenia dowolnej broni, a druga grupa
gtupcow jest w stanie zaptaci¢ za niebez-
pieczne wynalazki, do ktérych rozsadny
Technik nawet by sie nie zblizyt (jak na
przyktad, zmodyfikowana $rutéwka 10-
Gauge wystrzeliwujgca 25mm granaty).

Oznacza to, ze jesli kto$ napotka ,Nie-
regularne Oddziaty” (wojskowy termin na
okreslenie wszystkich poza oddziatami
wojskowymi i policyjnymi, zaréwno rza-
dowymi jak i korporacyjnymi), moze sie
spodziewag, ze bedg one uzywac broni
modyfikowanej do potrzeb. Niewazne czy
jest to tak prosta rzecz jak celownik lase-
rowy, lub odpitowana lufa, czy tez tak
skomplikowana jak integralny ttumik, ma-
gazynek z ciggtym podajnikiem, smart-
gun potaczony z laserami skanujgcymi
réznej czgstotliwosci czy system niwelacji
odrzutu Dynaport, bron jest zalezna od
osoby, ktéra jg nosi.

Modyfikacje to jednak jeszcze nie
wszystko. Jesli ludzie czegos chca, a nie
stac ich i nie chcg krasé, robig to na swéj
spos6b. Prawdopodobnie bardziej popu-
larnym zjawiskiem na Ulicy nawet od mo-
dyfikowanych broni jest bron skiadana

z elementow réznych, uzywanych sztuk
uzbrojenia. Nawiercane lufy na nowy typ
amunicji, magazynki modyfikowane do
wykorzystania mniejszych pociskow, lub
amunicji beztuskowej. Srutéwki sg moco-
wane pod normalng bronig, peemy sg
przyspawane do $rutowek do zapewnie-
nia dodatkowej sity ognia. Ostatnio sza-
tem stato si¢ mocowanie wylotu miotacza
pfomieni obok lufy karabinu. Modyfikowa-
ne komory do strzelania krotkimi seriami,
lub ogniem ciggtym. Cata bron moze zo-
staé odbudowana ze szczagtkow, jesli
masz potrzebne czgsci i narzedzia. Wrzu-
casz plany do autofabryki i naciskasz
~START”.

Istnieje rowniez moda na styl ptaszcza
i sztyletu. Opancerzone walizki z rozpyla-
czem gazu tzawigcego, zegarek z kawat-
kiem C-6 w kopercie, kamera w pierscion-
ku. Jezeli chodzi o lustrzanki... no wiecie,
te z pokryciem CCD wzmacniajgcym
os$wietlenie i monitorujgcymi wizje do ty-
tu. Jesli nie ogtaszasz sie z tym, co no-
sisz, trudniej bedzie Cig zatatwi¢. Jesli no-
sisz na widoku mono-bicz, oni bedg na
niego przygotowani. Lecz jesli schowasz
go w pierécieniu, i rzadko go uzywasz, to
moga zostac¢ niemile zaskoczeni. Kazda
przewaga jest potrzebna, gdy spaceru-
jesz po Ulicy.

Nie odnosi sie to tylko do broni, pra-
wie wszystko na Ulicy moze (i zazwyczaj
jest) modyfikowane do lepszego wyko-
rzystania przez uzytkownika. Komérkowy
cyberdek moze zosta¢ wbudowany w ny-
lonowy hetm Netrunnera, ktéry czesto po-
dejmuje sie czarnych operacji. Inny Sie-
ciarz moze wbudowa¢ sobie dek
w obrecz na nadgarstku, razem z 10-po-
ciskowym igtowcem. Telefon Technika
moze by¢ podtgczony do techskanera,
tak wigc moze on wczyta¢ dane do swojej
bazy i poréwnaé, lub wyda¢ dokiadnie;j-
szg ekspertyze. Moze réwniez podigczyé
go do cyberdeku w celu zanalizowania
przedmiotu przy uzyciu odpowiedniego
oprogramowania. Moze réwniez urucho-
mic¢ system VR, ktory pozwoli na testowa-
nie bez rzeczywistego zajmowania sie to-
warem, co nie pocigga za sobg ryzyka
jego zniszczenia.
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Oczywiscie, taki modyfikowany ekwi-
punek jest zazwyczaj trudniejszy do zre-
perowania, zwlaszcza jesli Technik nie
wie o wprowadzonych ulepszeniach.
Rowniez, jesli nie ma odpowiednich cze-
$ci zapasowych, moze sprobowaé wci-
sngc¢ inne elementy, zeby pasowaty...
Hej, w koncu, daftes mu to i powiedziate$
,Napraw to!", prawda? Nic nie mowite$
o oryginalnych czesciach. Powinienes
pamigtac, zeby o tym wspomnie¢, bo
w przeciwnym razie dostaniesz bron, kto-
ra wymaga do oddania strzatu odgwizda-
nia Marsylianki przez uzytkownika. Z dru-
giej strony, mozesz dosta¢ +2 do
Szybkosci Deku, poniewaz Technik za-
stgpif nowym Neocybem 9099 Twojg
dawng JP. Tg, ktéra zatrzymata pocisk.

Suchym faktem jest to, ze Uliczni
Technicy pracujg z odrzutami korporacyj-
nymi i rzgdowymi. A to oznacza, ze tam
gdzies jest mnostwo uzytecznych czesci
i broni, ktére mozna wykorzysta¢ — jesli
ktos chce troche poszperac, a pozniej
przebudowac. Istniejg réwniez relikty
przesziosci; Beretta M92F nadal jest do-
brg bronig (czgsto, jedyna dostepna),
lecz poszerzenie komory do amuni-
cji.41AE, dodanie integralnego celownika
laserowego i niwelatora odrzutu sprawia,
ze bron jest lepsza... i prawie nierozpo-
znawalna. Wiele domowych czesci i mo-
dyfikaciji jest sklejanych razem bez wzgle-
du na wyglad i pdzniejsze mozliwe
ulepszenia. Jedynym wymaganiem jest,
by dziataly (na razie). Tasma klejgca i su-
per-klej sg najczesciej spotykanym spo-
iwem. Elektronika jest pakowana razem
bez uwagi na bezpieczenstwo i uzytko-
wos¢. Tylko dlatego, ze jakis Technik-
zbrojmistrz powiedziat Ci, ze zesmartowat
Twojg bron, nie oznacza, ze testowat jg
we wszystkich mozliwych warunkach.

Wszystko dziata w ten sam sposéb.
Kupites$ fosforyzujgca tapete, a okazato
sie, ze ledwo sie zarzy? Zaden problem.
Po prostu uruchom swoich znajomych
i podrasuj urzadzenie. Moze nie wybuchnie.

Technologia moze by¢ Twoim niewol-
nikiem, jesli ja do tego zmusisz. Dzigki
geniuszowi Technikow i Sepoéw, odrzuty
technologii mogg by¢ przebudowane,
zmodyfikowane (prowizorka jest w korficu
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Zdolnoscig Specjalng Technikéw) i wyko-
rzystane. Ulica korzysta z tego, co skra-
dzione, wyzebrane, ztamane lub znisz-
czone tak, ze bogaci juz tego nie chca.
Magiczne gadzety jak railguny, czy kara-
biny laserowe nadal sg na wyposazeniu
tylko armii i Korporacji oraz Gornych. Po-
woli pojawiajg si¢ one i na Ulicy, lecz na
razie sg to tanie kopie, zasilane krysztata-
mi laserowymi, uzywanymi dawniej
w gornictwie i przemysle obrabiarskim.
Na Ulicy, Glock-17 nadal jest dobrg bro-
nig, czesto uzywang, nawet jesli nie prze-
bija sig¢ przez nowoczesny pancerz. Uzy-
wasz tego, co masz i z czym jestes
oswojony, ale nie oznacza to, ze nie mo-
zesz tego zmieni¢. Smartowanie, niwela-
cja odrzutu, moze jakis celownik, i dosta-
jesz bron miare XXI wieku, ktéra moze
rywalizowa¢ z nowoczesng bronig. To
jest wiasnie technologia dostosowawcza
- styl Ulicy.”

Rozmowa

Ludzie z miasta rozmawiajg we wia-
snym jezyku. Musza. Jak juz zostalo
wspomniane wczesniej, podzial na dziel-
nice rasowe i getta stworzyt wizerunek
miasta zlozonego z rejonéw zamieszki-
wanych przez osobne grupy, ktére mowig
roznymi jezykami. Te tendencje sg pogte-
biane przez gangi rasowe, lokalne syste-
my oswiaty, oraz organizacje religijne,
ktore wychowujg nastepne pokolenia
szumowin i mtodziezy miejskiej. Jednak,
te osobne grupy nie sg samo-wystarczal-
ne i nie do konca w izolacji od innych.
Kiedy cztonkowie etnicznej spoteczen-
stwo wejda na teren innej w celach han-
dlowych, badz przestepczych, muszg po-
rozumiewac sie z innymi. Dlatego tez
powstat Slang Uliczny. Wpierw, Slang byt
mieszankg roznych jezykéw bez zadnego
zwigzku z miejscem pobytu. Wtedy, po-
myst podchwycity media. Po roku 2010
zapanowata moda w telewizji na lansowa-
nie Ulicznego Slangu jako jezyka dla
wszystkich, ktérzy nie noszg krawata.
Niektore z programow zyskato wielkg po-
pularnos¢, a Uliczny Slang stat sig jezy-
kiem miodziezy. Uliczny Slang byt ,git”.
Gdy programy TV zaczely sie ukazywac
w Afryce, Europie i Azji, ludzie zauwazyli
wiasne problemy i zycie w Slangu i szyb-
ko go zaakceptowali. Réwniez zmienity
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go, i powtérnie odestali do Stanéw w
takiej samej formie - programow TV.

Pomimo migdzynarodowego wktadu
w formowanie sie Slangu, niektére kraje
wolaty pozosta¢ przy swoich jezykach oj-
czystych (patrz Slang Uliczny, str. 93 i za-
sady Kultura i Jezyk, str. 86-87).

Slang Uliczny nie byt pierwszg formg
porozumiewania sie, jaka wyszta z Ulicy.
Graffiti byto na $cianach od czasu, jak wy-
myslono farbe w sprayu, a wczesniejsze,
mniej estetyczne formy pisanego wanda-
lizmu istnialy w czasach Renesansu
(i wezesniej). Graffiti jest tak popularne
w Stanach jak beton. Rysunki spotyka sig
na scianach, chodnikach, skrzynkach
pocztowych, smietnikach, Data Termach,
wrakach samochodow i wewnatrz tazie-
nek. Czasami sg to tylko bezmysine sto-
wa, lecz czasem przekazujg wazne spo-
strzezenia, a nawet spotyka sie formy
dialogu filozoficznego. Niektore graffiti
kwalifikuje sie do miana prawdziwej Sztu-
ki, natomiast inne oznajmiajg po prostu
stosunek (czesto dostownie) artysty do
rzadu lub Korporacji. Wiele z nich to
oznaczenia terytorium gangu. Doswiad-
czeni Krawedziarze wiedzg, co oznacza
wigkszos$¢ graffiti, poniewaz rozpoznanie
okreslonego znaku czy rysunku moze
uchroni¢ przed wylagdowaniem w kotle
Krwawych Brzytew. Rozpoznanie ogoine-
go znaczenia graffiti wymaga udanego
rzutu na Powigzania lub Znajomos¢ Ulicy.
Bedziesz mogt rozpoznaé dany rysunek
jako ,znak granicy terytorium gangu”, czy
.wandalizm” lub ,dzieto sztuki”, lecz do-
ktadna identyfikacja rodzaju i pochodze-
nia rysunku wymaga udanego rzutu na
Powiazania lub Ekspert: Znajomo$¢ mia-
sta, Ekspert: Gangi uliczne lub Stanowi-
sko w gangu (Zdolno$¢ Specjalna Ulicz-
nych Punkoéw). Wiec, jesli wychodzisz na
spacer po miescie, od czasu do czasu
popatrz na otaczajgce Cie Sciany...

Miejskie Legendy

Tak jak przy ogniskach w dawnych
czasach, tak teraz w Sieci i srodkach ma-
sowej komunikacji powstajg opowiesci.
Nikt nie wie, skad sie one wziely, ani na-
wet czy sg prawdziwe czy tez nie. Kla-
syczng opowiescig miejskg jest ta o , kro-
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kodylach mieszkajgcych w kanafach pod
miastem”. W roku 2020 mity staly sig bar-
dziej bezposrednie i wazniejsze niz kie-
dys. W erze systemow rzeczywistosci wir-
tualnej, gdy iluzji nie da sig odrézni¢ od
realnosci, stare jak $wiat i dobre jak za-
wsze plotki moga uratowacé Ci zycie. Na
przyktad, wigkszos¢ ludzi pamieta Klgtwe
Zwiruz 2016 i do tej pory wielu ludzi twier-
dzi, ze jaki$ kuzyn kumpla zjadt troche
Zwiru i potem jego dzieciak dostat pa-
skudnej choroby. Inne legendy ocierajg
sig o filozofig. Niektorzy wierzg, ze Bog
istnieje w Sieci, Prezydent Kress jest sy-
mulacjg VR, a implanty majg czasem wia-
sng osobowos¢. To, czy ktéras z tych
opowiesci jest prawdziwa, jest oczywiécie
niewiadome i wielu przypadkach nie od
udowodnienia. Bardzo czesto te legendy
przeksztalcajg sie w tematy artykutow
w pismach brukowych. Ostatnio dowie-
dzielismy sie, ze EEC wspdtpracuje z ob-
cymi (bynajmniej nie imigrantami) w celu
przejecia kontroli nad $wiatem, a takze
poznalismy prawdziwe powody wielkich
inwestycji Korporacji na badania Kosmo-
su; chcg oni opusci¢ Ziemie i z orbity rzg-
dzi¢ $wiatem!

Jaki ten swiat
(nie)maly

W roku 2020, dwa miasta oddzielone
oceanem moga by¢ lepiej ze sobg powig-
zane niz tereny wiejskie w odlegiosci
50km. Takie potgczenia tworzg z innych
krajow ciekawe miejsca do kampanii Cy-
berpunka, jako co$ w rodzaju wycieczki
turystycznej. Duzo informacji na temat
Europy zostato zamieszczonych w Euro-
source i Eurotour. Ponizej podajemy do-
datkowe zasady i informacje.

Miedzynarodowy
Fixer: bezsen-
sowny termin

Fixer w Cyberpunku roku 2020 dostownie
nie zna granic. Typowy dobrze ustawiony
Fixer z Night City codziennie mogtby kon-
taktowac sig ze znajomymi w Szwecji, wy-
syta¢ E-Maile na orbite, spotykac sie wir-
tualnie w Sieci z bossami podziemia
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z Hong Kongu i Londynu, wysta¢ nocng
przesytke rzadkich srodkéw chemicz-
nych Technikowi w Bonn i zje$¢ mity
lunch w Bistro w San Francisco. Potgcze-
nie pomigdzy biznesem a pokonywanymi
kilometrami zostato przerwane w momen-
cie, gdy wkroczytes w XXI wiek. Podroz?
Duza odlegios¢? Niewazne. Jedynym
Twoim ograniczeniem jest limit kredytu.

Dokotfa swiata
w 80 nanosekund

XXI wiek oznaczat dla technologii in-
formacyjnych rozpoczecie zupetnie no-
wej ery i otworzyt nowe mozliwosci. Roz-
woj Sieci i krystalizowanie sie struktury
Megakorporacji wywotaty efekt ,kurcze-
nia sie” dystansu pomigdzy spoteczen-
stwami poszczegdlnych krajow. Korpora-
cje przejety wiekszos¢, jesli nie wszystkie,
cechy obcych krajow, tak wiec towary,
poglady polityczne, filozofie i ideologie
nie sg juz zalezne tylko od potozenia geo-
graficznego. Na przyktad, amerykanskie
miasta i japonskie miasta sg do siebie
bardzo podobne. Night City prawie odda-
je charakter i klimat Tokio. Oba sg miasta-
mi portowymi, centrami przemystu lekkie-
go, informacji i biznesu, majg zblizone
systemy spoteczne i polityczne. Wyglada-
ja podobnie, jesli nie identycznie, jesli

BEEGRIRRALDTRRAEREIDNIBRERIFLEERTR

chodzi o architekture (na przyktad, po-
dobne modele arkologii zbudowane
w 2010 przez architekta Thomasa Yung
China), wptywy Korporacyjne (gtéwnie
Arasaka, lecz réwniez Internet, WNS
i WorldSat) oraz kryminalne (jak Yakuza).
Handel miedzynarodowy, imigranci
i uchodzcy stworzyty z obu miast mie-
szanke etniczng (Japantown w Night City
i dzielnica dla wszystkich gaijinéw, Ninsei
w Tokio). Strefy Chiba i High Street sa,
przynajmniej wizualnie, identyczne.
W obu miastach uzywa sie niezliczonej
ilosci jezykdw, a Eurodolar jest wspdlna,
standardowg waluta.

Dzigki rozwojowi Sieci i systemom ko-
munikacji Swiatowej, spotecznos¢ swiata
skurczyta sie do rozmiaréw globalnej wio-
ski, a w 2020 roku bardziej odpowiedni
bytby termin ,globalny apartament”. Sie¢
umozliwia tak szybki i wygodny dostep
do kazdej innej czesci $wiata, jakby$
przechodzit do drugiego pokoju w domu.
Telefony i wideofony dawno temu zlikwi-
dowaty problem bezposredniej rozmowy,
natomiast pagery i przenosne komlinki
pozwalajg Ci na potgczenie i utrzymanie
go przez diuzszy czas. Faxy i elektronicz-
ne przekazniki umozliwiajg wymiane wzo-
row, zdje¢, pomystow bez zadnych prze-
szkdd, a dodatkowo translatory wychwy-
tujg wszelkie potknigcia jezykowe, jakie
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moga sie zdarzy¢. Korporacje kurierskie
wyparly ustugi poczty rzgdowej, tak wiec
mozesz spodziewac sig zautomatyzowa-
nego robota Sphere Courier niz listono-
sza, ktory odwiedzat Cie w dziecinstwie.
Tranzyt nie jest juz utrudnieniem, lecz za-
jeciem dla kogos innego. Dla Korporaciji
transportowych , przeskok nad oceanem”
jest takg btahostkg jak przejazdzka po
parku, a przy wzrastajgcej sprzedazy cy-
wilnych AV-ek, jak Mach, lunch w innej
strefie czasowej staje sig typowym zjawi-
skiem wséréd ,nadzianych”. Podréz w ce-
lu zmiany scenerii wydaje sig obecnie nie-
co glupia, zwlaszcza jesli ma sie dostep
do systemoéw VR i braindanceiu. Dlacze-
go masz wydawac tysigce baksoéw na wa-
kacje na Bermudach, skoro mozesz za-
ptaci¢ 5E$ za godzing z osobistym
zestawem wakacyjnym Tropikalny Raj
i Rozkosze Haremu firmy DPC? W 2020,
podroz i tgcznose sg tym samym, jedyng
przeszkodg jest wysokos$¢ rachunku tele-
fonicznego.

Zobaczyé¢
Neapol i...

Jednak, czasami symulacja nie wystar-
cza. Jesli jestes Korpem z migdzynarodo-
wym trybem zycia, lub pod-orbitalnym
Szmuglerem, bedziesz miat do czynienia
z réznymi kulturami i jezykami. Aby od-
zwierciedli¢ roznice jezykowe w grze,
wprowadzamy zasade, ze wszystkie
umiejetnosci interpersonalne nie moga
by¢ uzywane na wyzszym poziomie niz
poziom danego jezyka. Umiejetnosciami,
na ktére ma wpltyw jezyk sg: Charyzma,
Wiarygodno$¢, Powigzania (chodzi o za-
wieranie uktadoéw), Przestuchiwanie,
Przemawianie, Przeprowadzanie wywia-
déw, Zdolnosci przywédcze, Etykieta,
Perswazja, Nauczanie, Fafszerstwo oraz
dowolne umiejetnosci oparte na INT, kio-
re zaktadajg przettumaczenie informacji
z lub na Tw¢j jezyk (Komponowanie,
Przeszukiwanie baz danych, itp.).

Roéwnie wazne jak znajomos$¢ odpo-
wiedniego jezyka jest wiedza na temat
kultury danego kraju. Zbyt tatwo mozesz
kogos$ obrazi¢, nie wiedzgc nawet o tym,
ze wiasnie ztamate$ jedno ze spotecz-
nych tabu. Na przyktad, wyjatkowo nie-

taktownym zachowaniem jest zamowie-
nie hamburgera w Indiach, lub zatozenie
krotkiej spodniczki (w przypadku kobiet)
w Jemenie. Informacji jak unikng¢ takich
problemoéw i jak sobie radzi¢ w przypad-
ku réznic miedzykulturowych udziela no-
wa umiejetnos¢, oparta na INT, Kultura.
Kultura jest mniej wigcej odpowiednikiem
opartej na EMP umiejetnosci Etykieta,
lecz jest rozumiana znacznie szerzej i zaj-
muje sie gtéwnie nieznajomymi kulturami.
Pamigtaj, ze nie musisz wyjezdzac za gra-
nice, zeby potrzebowac tej umiejetnosci —
Kultura moze sie przydac przy zatatwia-
niu transakcji z Tongami w Chinatown.
Kultura jest umiejetnoscia, ktéra musi zo-
sta¢ wyraznie okreslona, doktadnie jak
Jezyk obcy. Prawde mowigc, zasady
w podreczniku Cyberpunk 2020 na str.
49, dotyczace Jezykéw obcych stosujg
sie rowniez do Kultury. Jesli znasz kulture
Bantu, orientujesz sie réwniez w kultu-
rach innych krajow z tej rodziny, na pozio-
mie rownym 1/2 poziomu Kultury. Tak
wigc, niezaleznie od probleméw z doga-
daniem sie, bedziesz musiat rowniez cza-
sami wykonac rzut na Kulture.

Trudnosé¢ rzutu jest zalezna od réznic
pomiedzy Twojg wiasng kulturg a obycza-
jami drugiej strony. Podzielilismy wszyst-
kie kultury na cztery kategorie, lecz radzi-
my, zeby Mistrz Gry kierowat sie réwniez
wtasnym rozsgdkiem, a nawet poszukat
trocheg informacji na ten temat. Jesli uzy-
wacie amerykanskiej kultury jako podsta-
wy do oceniania innych krajow (jakie to
typowe!), wéwczas mozecie korzystac
z TABELI 2.

Ta klasyfikacja nie byta pomys$lana ja-
ko doktadna lub obowigzujgca w zaden
sposob. Jesli znasz sie na antropologii,
mozesz oczywiscie kierowac sie wltasnym
osadem. Najlepszym sposobem na usta-
lenie doktadnych zasad interakcji miedzy-
narodowych jest ich sprawdzenie na wia-
sne oczy i uszy, lecz moze okazaé sie
trudnym zadaniem znalezienie kogo$ po-
chodzenia zambijskiego przed sesjg
w czwartek. Tak wiec, zalecamy raczej
poszukiwania w bibliotekach.

Zasady kulturowe sg uzywane w taki
sposob, by mozna byto stwierdzi¢, czy
dane zachowanie jest akceptowane w da-
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nym kregu kulturowym. Jako przyktad
mozna podac¢ spotkanie amerykanskiego
Korpa i japonskiego Yaka. W takim wy-
padku, to raczej Amerykanin bedzie sie
starat sprosta¢ wymogom japonskiej ety-
kiety, lecz w wielu przypadkach moze sie
zdarzy¢, ze obie strony bedg na to uwa-
zac. Jesli MG zdecydowal, ze wymagany
jest rzut na Kulturg, nalezy (1) ustali¢
Trudnosc¢ rzutu, (2) wykonagé rzut INT +
Kultura +1k10, a nastepnie (3) spraw-
dzié, czy rzut byt udany, w takim przypad-
ku wszystko jest pigknie tadnie, lub odjg¢
réznice miedzy wymagang Trudnoscig
a wynikiem rzutu (do -6) od wszystkich
nastepnych rzutdow przy zawieraniu trans-
akciji, na przyktad, Perswazji lub Powia-
zan - jesli rzut nie udat sie o wiecej niz 7,
przejdz do Tabeli Faux Pas. Jedynym
sposobem na zlikwidowanie tego nega-
tywnego modyfikatora jest wykonanie ko-
lejnego rzutu na Kulture, ktéry przekroczy

Trudnos¢ o wielkos$é¢, o ktérg przedtem
si¢ nie udal. Czasami lepiej po prostu so-
bie darowac...

Powiedzmy, ze amerykanski Korp
spotyka sig z japonskim Yakiem (ktéry go
szantazuje) po raz pierwszy. Musi wyko-
nac rzut, a poniewaz japonska kultura jest
dla niego Obca, Korp musi przerzuci¢ 20,
zeby utrzymaé przyjazng atmosfere i nie
palng¢ gafy. Jednak przy poziomie INT 8
i Kultury 4, musialby rzuci¢ powyzej 7, ze-
by mu si¢ udato. Rzuca 5, co daje wynik
17, ktory jest o 3 mniejszy od wymaganej
Trudnosci, tak wiec Amerykanin otrzymu-
je modyfikator -3 do nastepnych intere-
sOW z tym szczegolnym Japonczykiem.
Jesli Korp rzucitby o 7 lub wigcej ponizej
Trudnosci, wéwczas nalezatoby rzuci¢ na
Tabele Faux Pas (TABELA 3, ponizej). Na
marginesie wymieniamy niektére z sytu-
acji, ktére wymagajg rzutu na Kulture.

TABELA 2.

TABELA PODOBIENSTWA KULTUROWEGO

5-7

Kulture.

Japonczyk.

TA SAMA (0) POKREWNA (10) ODMIENNA (15) OBCA (20)
amerykanska niemiecka rosyjska orbitalna
angielska francuska izraelska zulu
australijska polska jamajska aborygenoéw
kanadyjska szwedzka kolumbijska japonska
TABELA 3.

TABELA FAUX PAS (1k10)

1-4 = Drobne uchybienie etykiety. Nic sig nie stalo; -7 do nastepnych rzutow.

Wyrazny btad. Wyszedte$ na prostolinijnego obcokrajowca. Nie tylko
dostajesz -7 do nastgpnych rzutéw, ale dodatkowo -1 do wszelkich
rzutéw na Kulture w rozmowach z tg grupg.

8-10 = Obelga! Spaprate$ sprawe. Jesli chodzi o ich zdanie, to jeste$ bar-
barzynca, z ktérym nie da si¢ rozmawia¢.Nawet nie mecz sie wykonaniem
rzutu na umiejgtnosc¢ i dodaj sobie -3 do wszelkich nastgpnych rzutéw na

Uwaga: Czasami zachodzg okolicznosci wyjatkowe. Jesli Korp miaf jedyne anti-
dotum na trucizne, ktérg wiasnie wsypat do kieliszka Yaka, a Yak o tym wiedziaf,
spotkanie bedzie toczy¢ sig dalej, niezaleznie od tego, jak obrazony poczut sig
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DODATEK A:

RELIGIA 1 POLITYKA

Dwie rzeczy, ktore ksztaltuja Ulice,
ale nie s3 jej czescia...

BOGOWIE W RYNSZTOKU

Technologia czyni $wiat zbyt odmiennym i zbyt skompliko-
wanym miejscem zycia. Polityka i religia stajg si¢ czynnikami
stabilizujgcymi dla wielu ludzi. Epidemia Szoku Przysztosci w ro-
ku 2020 doprowadzita wiele oséb do szukania schronienia
w swiecie wiary. Religia wprowadza tad i porzagdek w zycie i za-
pewnia osobie ,rodzing” wewnatrz sekty. Jest to szczegdlnie wi-
doczne w przypadku kultéw i gangéw religijnych. Jednak z dru-
giej strony, wraz z rozwojem technologii, kazda religia zaplatuje
sie w jej macki. Wiele religii w 2020 wprowadzito spotecznie
i technologicznie uwarunkowane zmiany, tworzac nowe dogma-
ty. Religie, ktére nie mogty si¢ dostosowac, rozpadaty sie na
odfamy, czesto w ogdle znikajgc. Z ich wptywoéw korzystajg ma-
te kulty, rodzgc sie na szczgtkach dawnej wiary.

Opis religii Ameryki przedstawiony w Home of the Brave
przedstawia wigkszo$¢ wazniejszych religii a nawet kilka sekt
i kultéw. Ponizej zamieszczamy kilka nowych religii, jak réwniez
uzupetniamy informacje na temat tych ugrupowan, ktére sg bli-

skie Ulicy.

Islam

Islam szybko zdobyt sobie popularno$é w wielu
amerykanskich miastach. Teraz jednak ma

przed sobg powazne problemy teologiczne, ktére siegajg do ko-
rzeni wiary muzutmanskiej. Podczas Kryzysu Srodkowego
Wschodu w 1997, Mekka zostata odcigta od swiata, natomiast
wiele innych waznych miejsc religijnych zostato zniszczonych.
Jeden z podstawowych dogmatéw Islamu zakiada obowigzko-
we (chyba Ze sg ciezko chorzy) odbycie przez wyznawcow piel-
grzymki do Mekki (Hajj). Od 20 lat, Hajj byta niemozliwa do spet-
nienia, chyba ze przy zachowaniu najsurowszych srodkow
zwalczania skazenia; poziom Radéw wokot miasta nadal jest za-
bojczy. Wielu przywoédcow islamskich sekt czesto debatowato
nad wiasciwg interpretacja tej strasznej sytuacji i znalezieniem
najlepszego z niej wyjécia. Méwiono sig o przeniesieniu Kaaby
(kwadratowy budynek mieszczacy czarny kamien podarowany
Abrahamowi przez Archaniota Gabriela). Jak dotad nie podjeto
zadnych wyraznych decyzji. Jednak, kilku ocalalych fundamen-
talistow wedrujgcych przez napromieniowane piaski wierzy, ze
prawie-zniszczenie Mekki jest demonstracjg niezadowolenia Al-
lacha. Przysiegaja zrobi¢ wszystko, zeby Jego taska powrdcita.
Jihad trwa dale;...

Voodoo (Vudon)

Pomimo reputacji mistycyzmu, wielu ludzi na
zachodniej pétkuli nadal praktykuje Voodoo i po-
krewne religie, na przykiad Santeria. Chociaz o$rodki kultu za-
rowno Voodoo jak i Santerii znajdujg sie w Brazylii, pozostatych
krajach Ameryki Pofudniowej a nawet w Afryce, ich wplywy sg
odczuwane w wielu wielkich miastach na catym $wiecie. Religie
te sg zazwyczaj oparte na wierze w duchy, ktére kontrolujg réz-
ne aspekty natury i czlowieczenstwa. Rytualne tance pozwalajg
wiernym na wejécie w trans, kiedy to duchy Voodoo moga wejéé
w ciato wyznawcy i przeja¢ nad nim kontrole. Po nawigzaniu
kontaktu, duchy s proszone o wykonanie réznych ustug dla
swoich wyznawcoéw, zazwyczaj w formie zaklgé. Jak zostato to
spopularyzowane w ptaskich filmach, zaklgcia Voodoo majg
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rézng moc, powodujg choroby, od zwykiych bolesci do $mierci,
jak rowniez majg moc afrodyzjakéw i kontrolowania umystéw in-
nych ludzi i zwierzat. Do rzucenia klgtwy czy zaklecia sg zazwy-
czaj wykorzystywane rytualy, ofiary ze zwierzat, lub fetysze (lal-
ki, itp.).

Symboliczna religia Voodoo i brak zapisow powoduje, ze
Voodoo staje sie idealng wiarg Nowej Ery Sieci. Co wigcej, wy-
znawcy Voodoo zauwazajg ciekawe powigzania pomigdzy ich
naukg i wspotczesnym swiatem. Twierdzg, ze podigczanie sie
do Sieci (w ten sposob, odcinajgc swoj umyst od koncentracji
na ciele) jest podobne do przekazywania lub akceptowania du-
cha Voodoo w ciele. Do rzucania wspoétczesnych kigtw Voodoo
nie wykorzystuje sie laleczek, lecz raczej kaptan spala chip pa-
mieciowy zawierajgcy symulacje VR efektow zaklecia.

Buddyzm

Buddyzm nie jest religig, ani filozofig ani psycho-
logig. Jest tym wszystkimi trzema naraz. Bud-
dyzm jest oparty na mysli Wschodu i z tego powodu stwarza
mnéstwo problemoéw dla ludzi wyrostych w tradycji Zachodu.
Przewodnig myslg Buddyzmu jest porzucenie wlasnego ,ja” na
drodze do petnego o$wiecenia. Podstawowymi zasadami Bud-
dyzmu sg: zycie jest ciggtg walkg o osiggniecie nieosiggalnego,
zadowolenie moze zosta¢ osiagniete tylko poprzez wyjscie
z wlasnej tozsamosci, odrzucenie wiasnej tozsamosci moze by¢
osiggniete tylko przy zastosowaniu osmiu technik (medytacja,
skoncentrowanie sie na szukaniu iluminacji, czystos¢ mysli,
itd.). Buddyzm réwniez gtosi pacyfizm, dlatego tez niewielu cy-
berpunkéw zostaje buddystami. Jednak, w samej Ameryce, reli-
gia ta posiada wielu wyznawcéw. W dodatku, naptyw Jainistow
z Indii i popularno$é filozofii Zen stworzyto z Buddyzmu nowg
mode religijna w Stanach.

Buddysci fascynuja sig Siecia, ktérg postrzegajg jako dosko-
nate miejsce do poszukiwania i zgtebiania wtasnych mysli; elek-
troniczny odpowiednik drzewa Buddy. W 2020, wielu buddy-
stow medytujg poprzez zagtgbianie si¢ w dalekie obszary Sieci.
Wierzg, ze jest to metoda na tymczasowe zaprzeczenie sobie
w jednosci” Sieci.

Satanizm

Satanizm nie jest zadng religijng nowoscig

w Ameryce. Od lat byt praktykowany w wielu

miejscach. Wyznawanie Szatana jest raczej od-

rzuceniem, lub sprzeciwianiem sie chrzescijanstwu, niz osobng
religig. W naszych czasach, wiara w Szatana jest wyznawana
gléwnie przez boostergangi i Rockmanéw. Jednak, jak dotad,
nie zatozono formalnie centralnego osrodka wiary. Dlatego tez,
wigkszos¢ wyznawcow tgczy sie w mate sekty, z ktorych kazda
prezentuje inng wersje Satanizmu.

Kazda znana sekta satanistyczna wypowiedziata otwartg
wojne Koalicji Przeciw Wyznawaniu Szatana (KPWS, patrz Ho-
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me of the Brave). Mimo iz KPWS traktuje kazdg
sekte satanistyczng jako wcielenie zta absolut-
nego, satanisci tylko nie lubig grup, ktére chlu-
big sie niszczeniem ich cigzko wypracowanego
stylu zycia. Grupa graczy moze zaplata¢ sie
w ten konflikt, starajac sig przezy¢ lub uratowaé innych. Szcze-
gélnie dziwne grupy moga si¢ opowiedzie¢ po ktorej$ ze stron.

Digital
Divinity Inc. (DDI)

Digital Divinity Incorporated (Korporacja Boskos$ci Cyfrowej) zo-
stata oparta na twierdzeniu, ze Sie¢ jest pierwszym wytworem
cztowieka, ktory jest nieskonczony, a wiec jest dowodem na bo-
skos¢ cztowieka. Sie¢ jest wigc centrum boskosci; jest bosko-
$cig i narodowoscig w jednym. DDI opiera sie na wyznawaniu
wiary, ze podigczanie sig do Sieci jest sposobem nawigzania
tacznosci ze swojg prawdziwg natura; ze mysl w swojej elektro-
nicznej formie jest niczym nirwana — niebianskim doswiadcze-
niem. Zgodnie z DDI, przekonania wyznawcoéw sg zupetnie od-
mienne od innych kos$ciotow, nalezy pokaza¢ im prawde,
zniweczy¢ fatszywych bogéw w wybuchu ptomienia nowej religii
- niczym Ragnar(k ,starych” religii. W istocie, DDI twierdzi, ze
jest to nastepny krok w duchowej ewolucji cztowieka. Wraz z de-
gradacjg fizycznego $wiata, wzrasta znaczenie Sieci, jako
osrodka zaawansowanej egzystencji. Przytgczenie sie do Sieci
teraz, poki jeszcze istnieje Ziemia, jest dla cztowieka zrozumie-
niem zycia i poznania istoty wszechséwiata — jest niczym dotknie-
cie Boga.

Zeby nie pozostac¢ w tyle za starymi religiami, DDI stworzyto
Deusa, jazn w Sieci, ktéra uwaza sie za Boga. Ostatnio wystapi-
ty jednak ktopoty w raju. Markus Manigault, zatozyciel Digital Di-
vinity, zostat zmuszony do ustgpienia ze stanowiska CEO na
rzecz swojedo rywala Dwighta Fraya, w czasie walki w zaciszu
gabinetoéw o kontrole nad Korporacja-kosciotem.

Dzisiaj, DDI jest sensacjg, rodzajem ,modnej” religii, ktéra
zyskuje coraz wigcej wyznawcow. Z uwagi na stopien ziozono-
éci, wprowadzajgc nastgpstwa natury technologicznej, filozo-
ficznej i religijnej, jest to doskonata religia dla obecnych czaséw.
Jest to idealna mieszanka uduchowienia i technologii, opako-
wana w doskonale sie sprzedajgce multi-medialne pudetko. Sie-
dziba DDI znajduje sig w San Francisco, tak wiec najsilniej jej
wptywy odczuwane sg w Ameryce Poéfnocnej.

Realizm s
Realisci sg stosunkowo matg sekta, skiadajgcg S§>/[‘N%%

sie ze scisle powigzanych matych kosciotow J
zlokalizowanych w najbardziej zaawansowanych technologicz-
nie miastach. Realisci gtoszg jedng unifikujgcg doktryne: wszy-
scy wierzg, ze rzeczywistosé, ktérg przyjmujemy za pewng jest
naprawde wielkg, prawie idealng symulacjg VR a ,prawdziwy”
wszechswiat jest zupetnie czym innym. Sekty gtoszg r6zne opi-
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nie na temat, czy jest ,prawdziwy” wszechswiat, lecz wielu wie-
rzy, ze zalozycielami religii sg bogowie, ktorzy znudzili sie nie-
konczaca sie egzystencja i stworzyli tg¢ symulacje tylko dla zabi-
cia czasu.

Malizm

Malizm jest religia, ktora twierdzi, ze Swiat : ;
jest zly. Wszystko jest zle. Ludzie rodzg sie e :
w grzechu, zyjg w nim i umierajg grzesznikami. W mallzmle nie
ma przebaczenia, zadnego wybawienia ani zycia pozagrobowe-
go. Teologia malizmu jest to tego stopnia niewzruszona w swo-
im postrzeganiu swiata jako wielkiego zta, ze w rzeczywistosci
wyznawcy modlg sie o przyjscie Armageddonu, ktoéry skroci ich
cierpienie. Jak na ironig, ta religia jest najbardziej rozpowszech-
niona w Europie, chociaz niektére odtamy pojawity sie w Amery-
ce. Cztonkami sekt zostajg zazwyczaj Nihilisci i zdesperowani
przedstawiciele najnizszych klas spotecznych.

KRAJOBRAZ POLITYCZNY

W spoleczenstwie, gdzie zycie zdaje sie by¢ prawie samoistng
istotg, niektorzy chcg rozszerzy¢ swoje wpltywy wspétpracujgc
z grupami politycznymi, terrorystycznymi, a nawet rzgdowymi.
Taka dziatalnos¢ pozwala osobie na poczucie bezpieczenstwa,
podobnego do identyfikowania sig z okreslong religig. Dodatko-
wo, polityczna dziatalnos¢ moze zapewnic¢ dostatek materialny.
Stanowisko polityczne to wtadza, stawa i bogactwo, albo tylko
mnostwo papierkowej roboty. Wszystko zalezy od tego, jak ro-
zegrasz swoje karty.

REBREGEIRRIAIDBRRRSE
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W roku 2020, prawdziwa wtadza polityczna nalezy do sta-
néw. Nie nalezy sie wiec dziwi¢, ze polityka narodowa, czy fede-
ralna jest rozczionkowana. Kazda partia polityczna chce jak naj-
lepiej dla siebie i danego stanu, a nie catego kraju. Od czasu do
czasu, jedna z grup potgczy wspoélne wysitki z partnerami z in-
nych stanéw (lub przynajmniej podobnymi grupami) i stworzy
partie narodowa. Narodowe partie probujg uzywac wtadzy fede-
ralnej do podniesienia wiasnej pozycji, zwigkszenia strefy wpty-
wow w swoich stanach i rozszerzenia wtasnych ideologii poza
granicami wtasnego stanu. Co wigcej, partie narodowe mogg
zrobi¢ wigcej niz pojedyncze ugrupowania, na przyktad stworzy¢
sie¢ medialng, czy wptywac na decyzje Prezydenta i Kongresu.

Ponizej przedstawiamy wazniejsze z ponad 300 amerykan-
skich partii politycznych; te, ktére codzienne pojawiajg sig
w screamsheetach.

Wielka Dwoéjka:
Republikanie i Demokraci

Republikanie i Demokraci sg dinozaurami polityki, nadal
obecnymi i nadal liczagcymi sig¢ stronnictwami walki polityczne;j
na szczeblu federalnym. Jednak, na poziomie stanowym, ich
nazwy znaczg zazwyczaj niewiele wiecej niz nazwy mediow. Re-
publikanie w niektérych stanach eksperymentujg z teoriami so-
cjalistycznymi, natomiast Demokraci Teksasu sg za wprowadze-
niem kontroli broni.

Partia Spirali

Motto Partii Spirali brzmi: ,Najwyzsze Przywodztwo Poprzez
Najwyzsze Geny". Partia Spirali pragnie wyczysci¢ populacje
Ameryki z niepozadanych ,elementow” poprzez czyszczenie
genetyczne. Plotka glosi, ze Partia Spirali zaoferowata wiele mi-
lionow dolaréw genetykowi, ktory wynajdzie wirus sterylizacyj-
ny, ktéry bedzie omijat ,genetycznie czystych”. Spirala definiuje
.czystych” jako nie tylko przedstawicieli rasy kaukaskiej, lecz
dodatkowo osoby w spetniajgce minimalne wymagania fizyczne
i umystowe. Zabawne, ze ostatnio Net54 odkryt, ze 71% zareje-
strowanych czionkéw Spirali nie spetnia tych wymagan. Spirala
musi zwigkszy¢ swoje wplywy w rzadzie federalnym, gdyz jak na
razie dysponujg nizszymi stanowiskami w Narodowym Instytu-
cie Zdrowia.

Zjednoczeni Wierzacy

W Ameryce roku 2020, ludzie prawi muszg trzymac sie razem.
Zadna wieksza religia nie przetrwata, bez wprowadzenia zna-
czgcych zmian do swoich nauk. Bog stworzyt cziowieka na swo-
je podobienstwo? Cybernetyka stworzy Cig lepszym. Co wiecej,
kazde mozliwe do zastosowania rozwigzanie moze spowodo-
wac roztam w grupie. Przywodcy religijni ciggle sg zmuszani do
chodzenia po cienkiej linie pomigdzy interpretacjg nowych po-
mystéw i trzymaniem przy sobie dawnych wyznawcéw. Czter-
dziesci lat temu, Kos$ciét sprzeciwiat sie tylko narkotykom i mu-
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zyce rockowej. Teraz, ludzie zaczynajg czci¢ Sie¢. Coraz trud-
niej Biblii rywalizowa¢ z elektronicznie tworzonymi rzeczywisto-
$ciami.

Te wspodlne problemy potgczyty dawnych teologicznych
przeciwnikow we zjednoczonym wysitku zachowania dawnej
wiary w $wiecie. Czlonkowie ponad 70 réznych sekt protestanc-
kich, przedstawicieli kosciota katolickiego, Narodowego Uni-
wersytetu Hasidim oraz Zjednoczonej Ligi Islamu stworzyli jed-
ng partie polityczng, Zjednoczonych Wierzacych. Ich cel:
polityczne subsydia dla religii i etyczne i moralne powstrzymy-
wanie rozwoju pewnych technologii.

Neo-Monarchisci

Wykorzystujgc teorig o nieskonczonej, samo zaciskajgcej
sie petli demokracji, Neo-Monarchisci glosza powrét do monar-
chii. Popierani przez historykéw, doktoréw nauk politycznych,
oraz socjologéw, Neo-Monarchisci sugeruja, ze dziedziczna
monarchia moze zosta¢ zachowana przy wprowadzeniu testo-
wania psychologicznego, planowania i treningu wrazliwosci. Po-
niewaz ostateczny cel grupy znajduje si¢ daleko poza zaintereso-
waniami opinii publicznej, Neo-Monarchisci pracuja nad wprowa-
dzeniem silnej grupy zarzadcéw jako krokiem posrednim.

Nowi Federalisci

Nowy Federalisci, w koalicji z Neo-Monarchistami, chcg
przywroécic niezalezno$é Rzadu Federalnego. To ugrupowanie
uwaza, ze najwazniejsze problemy Ameryki wynikajg z braku
planowania na szczeblu centralnym. Wierzg, ze ze silnie scen-
tralizowang wladzg, Stany Zjednoczone mogg osiagng¢ dawng
wielkosc¢ i ponownie roztoczy¢ swoje wplywy nad resztg $wiata.
Stronnicy Nowych Federalistow wywodzg sie zazwyczaj z Kor-
poracji, zazwyczaj sg to osoby, ktére wychowaty sie na opowie-
$ciach o swietnosci Ameryki XX wieku. Nowi Federali$ci wiasci-
wie nie majg zadnego poparcia w ,wolnych” stanach i niewielkie
w pozostatych. Rzeczywista wladza tej grupy pochodzi z ich zy-
ciowego podejscia do waznosci biurokracji. Wigkszo$¢ Nowych
Federalistow to politycy-karierowicze. Przytgczajg sie do odpo-
wiednich instytuciji i przez lata pracy dochodzg do wiadzy.

Partia Jednego Swiata

Partia Jednego Swiata (zwana réwniez , Simonsami”) gro-
madzi absolwentéw elitarnych szkét biznesu w Stanach. Myslg
przewodnig jest twierdzenie, ze biznes nie konczy sie na grani-
cy. Silnie internacjonalistyczni i pro-korporacyjni, Simonsowie
dazy do ustanowienia ogdlno$wiatowej strefy wolnego handlu.
Partia ta niezbyt dobrze wypada w mediach; Amerykanie nie lu-
big ludzi, ktérzy uzywajg wyrazen w stylu ,Keynesowska Heury-
styka Marketingu Internacjonalistycznego” i na codzien noszg
muszki. Jednak, jesli nawet Partii Jednego Swiata brakuje nieco
gloséw w wyborach, nadrabia to sobie jesli chodzi o polityczne
wplywy. Simonsowie sg niezbednym ogniwem pracy nowocze-
snych gabinetoéw i pozostatych o$rodkéw biurokraciji, poniewaz

wybrani oficjele zdajg sobie sprawe, ze kto$ musi prowadzi¢ in-
teresy. A kto jest lepszy w tym od czlowieka, ktory wie, czym jest
.Keynesowska Heurystyka Marketingu Internacjonalistycznego”?

Partia Niezaleznych

Potocznie zwana ,Partig Ludzi”, Partia Niezaleznych datuje
swoje poczatki na rok 2008, podczas okresu politycznej reorga-
nizacji. Zatozyciele Partii zdecydowali sig, ze reorganizacja jest
doskonatym momentem dla przeprowadzenia drastycznych
zmian w amerykanskim systemie politycznym. Widzieli problem
i widzieli rozwigzanie — nowg narodowg partie polityczng, ktéra
przetnie gordyjski wezet polityki. Uzywajac kombinacji zaso-
bow, Partia Ludzi stworzyta istne imperium medialne i polityczne
do gtoszenia swojej ideologii. Nie zatujgc wydatkow, Partia Nie-
zaleznych zatrudnita same gwiazdy i osobisto$ci mediéw, by
glosity poglady Partii. Jednak, szybko sie okazato, ze chociaz
dla ludzi wystarczg same dzwigki, rozwigzania problemow mu-
szg mie¢ jakie$ podstawy. Chociaz nadal mnéstwo ludzi glosuje
na Partie Pracy, z roku na rok wymaga sie od niej potwierdzenia
obietnic. Partia Niezaleznych przechodzi obecnie kryzys, grozg-
cy roztamem, podobnym do tego, ktéry zdarzyt sie Republika-
nom i Demokratom. W powstatym chaosie, Partia jest w duzym
stopniu sparalizowana.

Konstytucjonalisci

Konstytucjonalisci sg radykalnymi wolnosciowcami, ktorzy
gotowi sg walczy¢ i umiera¢ za sprawe wolnosci osobistych
i prawo do samostanowienia. Ta partia czasami reprezentuje
gtos wolnych stanéw i zacheca inne stany do wybrania tej samej
drogi. Nazwa Konstytucjonalistow nie wywodzi sie wbrew pozo-
rom od dokumentu ustanawianego przez rzad federalny. Jest to
pseudonim, ktéry zostat nadany partii po wielu, czesto udanych,
proébach pomagania lub wymuszania na stanach zmian konsty-
tucji stanowych w celu rozszerzenia wolnoéci osobistych. Ugru-
powanie jest znane nawet ze wszczynania zbrojnych powstan
przeciwko tym wiadzom stanowym, ktére nie chciaty wspotpra-
cowac. Juz sama ta dziatalno$¢ doprowadzita do wypowiedze-
nia Konstytucjonalistom wojny politycznej przez potezna, popie-
rang przez korporacje Partie Jednego Swiata i przez Rzad
Federalny.

Krytycy tej partii wskazuja na niebezpieczenstwo nieogranicza-
nia wolnosci osobistych. Na przyktad, niektdrzy Konstytucjonalisci
chcg wolnego dostgpu do wszystkich informaciji w Sieci, co znisz-
czyloby jej warto$¢ handlowa. Chca réwniez nieograniczonego
dostgpu do cybernetyki (pomimo grozby cyberpsychozy).

Partia Humanizmu

Partia Humanizmu jest w zasadzie prawie partig bezdom-
nych. Nie ma na swoim koncie zadnych spektakularnych sukce-
sow, lecz w $wiecie polityki jest znana, cho¢ nie lubiana. Kazda
partia polityczna moze tymczasowo polepszy¢ swoje notowa-
nia, nazywajgc cztonka Partii Humanizmu Ludzkim Hyclem. Po-
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mimo porazek, Partia czasami jest w stanie przemycic jakies za-
pasy giodujgcym Nomadom.

Straznicy Gai

Zatozone przez ocalatych z Dwuletniej AgroWojny (od 1994-
1996, Korporacje walczyty z konserwatystami o kontrole nad
ochranianymi ziemiami), ugrupowanie desperacko walczy
o ochrong srodowiska. Majg kontakty z Europg 3000 i innymi
,Zielonymi” na terenie catych Stanéw. Straznicy sa tak radykalni
w swoich poglgdach i dziataniach, ze ich wykonawcze skrzydto
jest uwazane za terrorystow. Zresztg Straznicy Gai otwarcie po-
pierajg Eko-Terroryzm i sg w stanie ciggtej walki z Partig Jedne-
go Swiata. Najwiecej wptywéw majg w Wolnym Stanie Pétnoc-
nej Kalifornii.

Awangarda Protektoratu

Awangarda jest najsilniejszg partig komunistyczna, cieszgca
sie poparciem gtéwnie senatoréw z Wyoming. Awangarda jak
do tej pory nie osiggneta wielkich sukceséw na drodze do swo-
jego celu — przeksztatcenia systemu spotecznego, politycznego
i ekonomicznego na model komunistyczny. Niestety, jak dotad
Awangarda sieje tylko nienawis¢. Kazdy wybrany cztonek Awan-
gardy, jesli da mu sie szanse przemawiania, zamienia proste
przedstawienie sie w 20-minutowg oracje na temat btedow kapi-
talizmu. Wzorujgc sie na Zwigzku Radzieckim w najlepszych la-
tach Zimnej Wojny, Awangarda stosuje techniki przestuchiwania
rodem z KGB. Przeszto 40-letnie metody sg jednak nieco prze-
starzate i czesto konczg sie aresztowaniem uczestnikow.

DODATEK B:
INFORMACJE
MISTRZA GRY

Ponizej zamieszczamy liste materia-
fow zrodiowych, z ktérych mozna za-
czerpna¢ informacji na temat Fixeréw,
Ulicy i innych elementow wykorzysta-
nych w Dzikiej Strefie.

Filmy

Fixer, Paragraf 22, Operation Petticoat, The Third Man, Za-
béjcza Bron (Joe Pesci), Chtopcy z ferajny (dla Mafiosow), Oj-
ciec Chrzestny (dla Mafioséw), Casablanca (dla Wiascicieli),
Wall Street (dla Fabrykantéw), Deep Space Nine (posta¢ Quar-
ka, Fixera), Other Peopleis Money (dla Fabrykantéw), The Gri-
fters (dla Os), Zadfo (dla Os), Sneakers (dla Grabiezcéw), Dr De-
troit (dla Menadzerow, Agentéw), Wsciekle psy (dla Mafioséw).
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Wiekszos¢ filméw gangsterskich z Hong Kongu posiada posta¢
Fixera, a czesto akcja koncentruje sie na uspokajaniu lub wyci-
szaniu tych transakciji, ktére sie nie powiodty.

[ ] L] ® o [
Ksigzki i komiksy
Pierwsze kilka rozdziatéw Neuromancera, Hardwired, serii
When Gravity Fails, Krél Szczuréw Clavella, Alongside Night (dla

Agor), Crygender, Crying Freeman (komiks japonski), Sanctu-
ary (kolejna manga).

DODATEK C:
SLANG ULICZNY

Cyberpunki zyja w cynicznych czasach. Wptyw internacjona-
lizmu i postep technologiczny, obecne we wszystkich dziedzi-
nach zycia stworzylo nowe okreslenia nowych pomystéw. Zar-
gon techniczny, naleciatosci z obcych jezykdéw sg symbolami

slangu 2020 roku.

Bagno Szumowiny, najnizsza klasa spoteczna.

Boga Szykowne, cos co jest ,, modzie” (z hiszp.).

Bolek Pozamiastowy (patrz Gaijin).

Brudne Nisko-techniczne — otéwki, papier,
chodzenie, itp.

Burzuj Przedstawiciel niskiej klasy (od burzuazji).

Cdn. Skrét od ,Chron Dupg Narwancu”, zwyczajo-
we pozegnanie Krawedziarzy.

Celofan Oficerowie ochrony Korporaciji.

Cpuny

Rzeczywisto$ci Uzaleznieni od braindanceiu, VR, Sieci
lub gier video.

Dekownik Netrunner.

Draga Drogi (z weg.)

Gaijin Obcy, zazwyczaj z podtekstem
negatywnym (z jap.).

Gato Spryciarz, opanowany — takze Fixer (z hiszp.).

Gewalt Przemoc (z niem.).

Gibson Ktos, kto przepowiada przysziosé, jasnowidz,
psychik.

Giri Honor, zobowigzanie, obowiagzek (z jap.).

Gomi Ztom (z jap.).

Infos Handlarz informacja.

Jez Kto$, kto bardzo lubi bron.

Kleptoman Zlodziej, Grabiezca.

Korpus Korp, urzednik, ekspert od KORPoracyjnych
wtyczek.

KrawedZ Strefa, szary obszar, teren potencjalnego
chtodu; Stownik Synoniméw Dinforda
definiuje Krawedz jako ,obszar pomigdzy
innymi dwoma obszarami, ktérych dotyka”.

Kred Kredchip.

Kredowanie Proces tamania kodu kradzionych chipéw.
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tos
Mafia

Metro
Miecho

Monitoring 2020

Mostowy
Mushi
Neh?
Obcy

Odrzuty
Organitskaya
Pan Kto$

Pancemik

Paranoik
Pomocnik

RAM
Rambociak
Safata
Samouk
Sardynka

Sep Kulturowy
Svoluch
Szkielet

Smietnik
Tresowanie
Pieska

Twarde
Utylizacja
V-idiota

VR-kada
Wochianianie

Wyprazony

Yono

Zaczarowany
Zanitowany
Zielone
Zeton
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Idiota, frajer.

Zorganizowana przestepczos¢, dowolny
syndykat kryminalny.

Podziemie.

Solo.

Bardzo madre zachowanie; czujne
obserwowanie swojego otoczenia.
Dojezdzajacy do pracy.

Wirus komputerowy (z jap. ,pluskwa”).
.Prawda?”, ,Co nie?" (z jap.).

Typowo ziemskie okreslenie dla osoby zyjacej

w Kosmosie (Gorny).

Egzotyki

Mafia rosyjska.

Réwniez ,Kto$” — pracodawca, lub ktos

z wigkszym autorytetem.

Ktos, kto nosi zbyt wiele pancerza (na
przyktad, WB 20 w $rodku lipca).

Ktos, kto zna wszystkie fakty.

Fixer podlegty szefowi Fixerowi, pracujacy
dla niego.

Osobowosc (z komputerowego zargonu)
Uzbrojona laseczka (od Rambo i kociak).
Pienigdze.

Niezalezny, pracujacy na wtasny rachunek.
Pilot Pancerza Wspomaganego.

Reporter.

Kto$ bez honoru, bez Giri, kanalia (z ros.).
Kompletne elektroniczne zapisy dotyczace
osoby; jej elektroniczna tozsamosé.
Pancerz Wspomagany.

Popularne wséréd gangéw przeprogramowa-
nie policyjnych Robo-Psoéw.

Okreslenie wartosciujgce, jak ,zimne”,
Jfajowe”, ,git”, itp.

Przyjazny srodowisku akt zabicia kogo$

i zabrania ciata do banku ciat.

Uzalezniony od VR lub gier video.

Klub VR, braindanceiu, lub gier video.
Jedzenie w biegu, nie poswigcanie mu
wigkszej uwagi.

Uzalezniony od braindanceiu.

Szumowina, najbiedniejszy (z kor.
Yonomoseki).

Cyberpsycho, réwniez maniak Sieci.

Kto$, kto ma cate ciato mechaniczne - PPC.
Pienigdze.

Zeton Kredytowy.

STREFA
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DODATEK D:
TABELE NASTROJU

Chromowane noce i Swiatia neonéw. Po
to stworzono Cyberpunka...

Cyberpunk jest unikatowym gatunkiem. To nie tylko faceci
ze spluwami, ktorzy akurat majg zastgpione niektore czesci
swojego ciata metalem i elektronika. To jest nastrgj... nastawie-
nie. W dobrej przygodzie, zarowno Mistrz Gry jak i gracze mu-
szg wezuc sie w nastréj Cyberpunka. Kluczem jest atmosfera.
Pomoze zaréwno Tobie, Mistrzu Gry, jak i Twoim graczom na
lepszg zabawe. Ponizsza lista nie jest w zadnym razie komplet-
na i tylko od Twojej wyobrazni zalezy, jak dobrze odczujg na-
stréj Cyberpunka Twoi gracze.

Przygotowanie (przedstaw te informacje graczom na poczatku
przygody).

v/ Data (rok, miesigc, dzien, czas (na poczatku), pogoda).

v Lokacja (Strefa*, miasto, stan, Strefy Walki, obszar geogra-
ficzny w mniej znanych krajach).

Pomigdzy wydarzeniami (jesli podréz jest diuga).

Srodek transportu (samochod, taksowka, samolot, itd.).
Przypadkowe spotkania*.

Zmiany w otoczeniu.

Problemy mogace wynikng¢ z transportu (korki*, przypad-
kowe spotkania*, itd.).

NSNS

Wydarzenia (za kazdym razem, gdty gracze pojawig sie w waz-
nym miejscu, lub tam gdzie bedzie to konieczne).
v/ Zmiany w otoczeniu.

WZROK

v Opis specyficznych lokacji. Jesli wewnatrz, opis postaci, ume-
blowania, wystroju, rozmiaréw. Jesli w miescie, opis Videobo-
ardow i ekranéw TV*, atmosfera dreszczowca*, znaki szcze-
golne w krajobrazie (koscioly na terenach religijnych, itp.).

v/ Mieszkancy miasta, przypadkowy ztom*, itp.

v/ Inny nastréj moze by¢ zalezny od miejsca pobytu (na przy-
ktad, na pustyni - piasek i mnéstwo stonca; w kanatach —
woda do pasa, niewiele $wiatta, smrdd, itp.).

v Cyberwizja - widzenie poza granicami normalnych zmystéw.

WECH

v Szczegdlnie silne zapachy (Scieki, zwloki, zgnita zywno$é, itp.).

SLUCH

v/ Hatas - przypadkowy hatas*.

v/ Muzyka - Tech-hatas*.

v Roznice jezykowe (lub dialektowe), Kultura*, itp.

v Cyberstuch - stuch poza granicami normalnych zmystow.
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SMAK _

v Rozréznienie pomigdzy prawdziwym zarciem, Zwirem i syn-
tetykami. (Jesli bedziesz to robit dostatecznie czesto, Twoi
gracze zaczng kupowac tylko prawdziwe jedzenie).

POCZUCIE

v Wyczerpanie, nerwowe drgawki, wptyw alkoholu, narkoty-
kow, klaustrofobia, ,gestose” i jakos¢ powietrza, itp.

* oznacza, ze bardziej szczegotowe informacje na ten temat
mozna znalez¢ w Dzikiej Strefie.

Miejskie sSrodowisko

Ponizej przedstawiamy liste sktadnikow nowoczesnego miasta,
ktére powinny towarzyszy¢ postaciom, szczegodinie w Strefie.

1. Neony - W Cyberpunku, nigdy nie bedziesz miat za duzo

Swiatet neonowych.

Panele stoneczne - na kazdym dachu, $wietliku, nawet na

dachach samochodow.

Para - Wydobywajaca sie z komindw, wywietrznikéw, z krat

w ulicy (dowolny inny rodzaj gazu, mgta, dym papierosowy,

smog, itp.).

Ekrany video — Ekrany ogtoszeniowe, reklamowe, prywatne

samoloty, monitory, wszegdzie jest telewizja.

Klaustrofobia — Ttumy, trumnowce, korki uliczne.

Internacjonalizm — Wszystko skads$ pochodzi, ale dlaczego

akurat wtasnie z tego kraju?

Markowe Nazwy - To swiat Korporacji i wszystko jest za-

strzezone prawami. Nowe nazwy pojawiajg sie bardzo rzad-

ko. Wigkszg czgsc¢ stanowig odkurzone stare slogany: ,Nie

moge uwierzy¢, ze to nie jest sok owocowy! ™",

Brud - Kurz, smar, rdza, $miecie i ci, ktorzy zyjg w nich. Cy-

berpunk nie jest schludny.

Hiperaktywno$¢ — Skoncentrowana i nieskoncentrowana

energia zrodzona z desperacji, zawsze nanosekundy przed

wyczerpaniem.

10. Technologia - , To wiasnie technologia, glupku!” To zawsze
byto nasze motto.

2.

Grzebigc w Smieciach

Ponizej zamieszczamy krotki wglad w zawarto$é smietnikow,
lub ztomu, ktéry mozna napotkac na Ulicy — towar lezy wsze-
dzie, w zautkach, szczelinach, nawet w schowku na rekawiczki
w Twoim samochodzie.

1. Maly telewizor z rozbitym ekranem.

2. Do polowy zjedzona paczka Zwiru.

3. Puszka napoju sodowego.

4. Uzywana strzykawka z jakims$ ptynem.

5. Zwtoki.

6. Wyrzucony screamsheet.

7. Kilka starych miedzianych kabli podigczonych do procesora.

8. Torebka po hot-dogu.
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9. Paczka gum do zucia.
10. Nadtopiony chip informacyjny.

Mamy dzisiaj gorgca noc
w miescie
Ponizsza lista (lub tabela losowa, jesli wolicie) rzeczy, ktore

moga przytrafi¢ sie miastu, a ktére mogg powaznie zaszkodzi¢
graczom, lub tez znacznie im pomac.

1. Zamieszki, marsz protestacyjny, demonstracja.

2. Naprawde Kiepska Pogoda —monsun, burza, trzgsienie
ziemi, tornado, huragan.

3.  Wielki pozar.

4. Parada (Dzien Wdziecznoséci Arasaki?!?)

5. Awaria zasilania, uszkodzenie innego systemu uzyteczno-
sci publicznej (moze padt sektor Sieci, Boze uchowaj!).

6. Koncert.

7. Wyscigi motocyklistow — zazwyczaj w nocy, ale kto wie...

8. tapanka gangéw, wojny gangow, raveparty.

9. Wydarzenia ,sponsorowane” przez Korporacje (wielkie
prezentacje produktéw, jakas promocja, lub przeglad).

10. Przedstawienia uliczne i méwcy okolicznosciowi.

Rzeczy, ktore robig w mie-
Scie duzo halasu

Uzywaj tych przypadkowych hataséw za kazdym razem, kie-
dy spada tempo. Lista jest stworzona z myslg o wykorzystaniu
co bardziej denerwujgcych odgfosow miasta. Poczekaj, az je-
den z graczy zacznie moéwi¢ do drugiego i nagle przerwij im...

1. ,Wruum!!!” — AV-ka przelatuje ponad gtowami.

2. ,Honk! Honk! Zgrzyyyt — tup!” — gracze sg swiadkami
pobliskiego wypadku drogowego.

3. ,Miauuu - tomot, Brzdek!” — pobliskie kocury grzebig
w Smietnikach.

4. ,Bang, Bang, Bang!” - strzelanina w oddali.

5. ,Aaaaaaa!” - kto$ spada z budynku, albo sam albo z pomoca.

6. ,Aaaaa, Ratunku, Ratuuunku!” - kto$ rozpaczliwie gdzie$
wofa.

7. ,@3%%#&!" - kidtnia pomigdzy dwoma ulicznymi

handlarzami — hatas i przeklenstwa nie znajg granic.
8. ,Boom-Shaka-Laka-Boom” — pobliski chromer
z odtwarzaczem wielkosci bagaznika.
,£a3g, taaa, taaa...” policyjny wéz przemyka obok.
. JETSETTER™ NESESER KORPORACYJNY ARASAKI...
PROWADZ SWOJ INTERES Z GRACJA
| BEZPIECZENSTWEM...” tablica reklamowa
z gto$noscig na full.
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Czy bytes juz
ey na krawedzi?

Jezeli nie wiesz jak przezy¢ w brutalnym Swiecie
Cyberpunka 2020 wstap do szkoly przetrwania.
Cyberszkotly.

Do dzisiaj ukazaly sie: Chrome Book, Stuchajcie gigby,
Maximum Metal, Mordercza Stal, Solo of Fortune,
Dzika Strefa.

NA MIROCZNVES PRZVEAO5CY
- 0

GRA FABUL

W najblizszym czasie ukaza sie kolejne podreczniki
przydatne w tej szkole.Znajdziesz je na tej stronie.

Nomadzi
Dzika poapokaliptycz-
na Ameryka to Swiat
w ktérym Nomadzi
walcza o przezycie

Space
przenosi graczy
w kosmos

Protect &

Serve
dodatek dla
obrofncéw prawa

Chromebook 2

sprzet, bron, pojazdy,
egzoszkielety 1 co$
jeszcze




SUPLEMENT
DO SYSTEMU

Takie jest zycie na Ulicy.

| nikt nie zna go lepiej, niz ten facet; czfo-
wiek, ktory rzadzi informacja i towarem - Fixer.
W tym Swiezym, nowym dodatku dla ulubieficéw
publicznosci, zejdziesz do podziemi Cyberpunka -
~brudne, nerwowe, prowizoryczne i nielegalne”
otoczenie, w ktorym posrednicy czuja sie jak ry-
by w wodzie. Gdzie Pienigdz spotyka sie z Ulica
I zaczyna prawdziwa walka o przetrwanie - jak
utrzymac biznes w ruchu.

Lecz bycie Fixerem to nie tylko cieniste,
ciemne zautki, w ktérych zatatwiane s transakcje.
Dzika Strefa pozwala Ci na zanurzenie si¢ w $wie-
cie bogatych Fabrykantow - wiadcéw pieniadza,
zakulisowe manipulacje agentéw i menadzeréw,
a takze dziwne uktady Infosow i ich kurierow.

Wyspecjalizuj swojego Fixera w ktérejkol-
wiek z ponad 15 réznych dziedzin, od bogatych
Handlarzy i Forsiarzy do Pijawek i Posrednikow.
Stworz wtasng organizacje. Dzika Strefa zapew-
nia informacje, jak zatozy¢ wtasny biznes, jak go
utrzymac, przedstawia szczegétowy opis Srodo-
wiska Ulicy. Wszystko to w jednej, skoncentrowa-
nej pigutce euforyku.

Myslates wczesniej, ze jestes Cyberpun-
kiem. Nawet nie wiedziates, kto to jest, Choomba.
Teraz wygladasz boga, unikasz gewaltu i wypei-
niasz giri. Teraz Twoim terytorium jest...

DZIKA
STREFA
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